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La dificultad con una disposicion Sol-Central reside en el ifece.
quilibrio resultante entre los otros seis planetas que no pueden corre-
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) brar con éxito a Mercurio, que es solitario y unico entre los cuerpos
errantes.
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Puede que el Sol sea central astronomicamente, pero nunca po-
dra ser central magicamente, ya que debido a su naturaleza es dese-
quilibrado. Es seiialadamente masculino donde se requiere neutrali-
dad. Es amarillo, y para ser neutral, debe ser incoloro. Posee una
esfera observable, permitiendo equilibrar al respecto, solo otra esfe-
ra observable.

Filos6ficamente el Sol se encuentra al final de una escala lineal
extremadamente masculina y activa y equilibra a su camarada celes-
tial, la Luna, que se encuentra al final de la escala extremadamente
femenina y pasiva. Entre ellos se encuentran los cinco planetas res-
tantes, también dispuestos en pares alrededor de un centro tedrico.
Jupiter es el compaifiero masculino del femenino Saturno. Marte es
el compaiiero masculino del femenino Venus.

No obstante, Mercurio no tiene compaiiero, por el simple hecho
de que encarna en si mismo tanto el elemento masculino como el fe-
menino. Como simbolo magico, Mercurio esta equilibrado y es com-
pleto. Debido a este equilibrio, ni necesita ni toleraria ser emparejado
con ningun otro planeta.

Como se explica en el capitulo sobre el hexagrama, los simbolos
astroldgicos de los planetas demuestran la unicidad de Mercurio con
inequivoca claridad. El Sol y la Luna se encuentran emparejados y
separados del resto de los planetas, siendo cada uno de ellos tnico,
signo puro que denota su calidad:

Sol: O Luna: )

Los pares Jupiter —Saturno y Marte— y Venus son del mismo
modo ineludibles, basados en su simbolismo. Los cuatro planetas son
compuestos dobles, formando parte de las cualidades puramente so-
lares o lunares, armonizando con lo terrenal —la Tierra se encuentra
representada por la cruz: '

Jupiter: 2} Saturno: H
Marte: 3 Venus: @

Unico y aparte, Mercurio esta constituido por los simbolos de las
tres fuerzas primarias —Sol, Luna y Tierra. Es el unico planeta que
combina los simbolos solares y lunares. Estos se mantienen en armo-
nioso equilibrio mediante el simbolo de la Tierra.
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Mercurio: g

Esta relacion se representa clara y concisamente en el diagrama
de la pégina xiii.

Fig.1

Los simbolos < y & representan los nodos de la Luna, Ca-
put Draconis y Cauda Draconis, y no entran en discusion con el mo-
delo planetario.

En la alquimia se encuentra la segunda prueba del orden central
de Mercurio con respecto a los planetas. Los ocultistas eruditos acor-
darian que los alquimistas del periodo de los Rosacruz eran profun-
dos investigadores de las verdades misticas y filos6ficas. Escribieron
en clave y dispusieron con emblemas lo mds abstruso de sus conoci-
mientos. Muchos de ellos muestran claramente la disposicion de los
planetas aqui representados, con Mercurio, de extrema importancia,
en el centro, formando una triada con los expuestos, el Sol y la Lu-
na, y los planetas restantes, emparejados a cada uno de los lados de
Mercurio.

En el Thrésor des Thrésors des Alchimistes, de Paracelso, apare-
ce sobre la Tierra un fénix con las alas extendidas. El Sol se encuen-
tra bajo su ala derecha, la Luna bajo la izquierda, y sobre su cabeza,
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se encuentra Mercurio, enmarcado por un ardiente brillo estelar. So-
bre el Sol se encuentra la pareja de opuestos solares Marte-Venus,
y sobre la Luna la pareja lunar de opuestos Saturno-Jupiter (ver pa-
gina xiv).

La segunda ilustracion de la pagina xiv pertenece a la obra Azote
des philosophes, de Basil Valentine. Muestra un hermafrodita, sim-
bolo de Mercurio y el Mago, situado triunfalmente sobre el cadtico
dragdn, que sujeta la tierra.

Sobre la cabeza del hermafrodita se encuentra Mercurio, enmar-
cado por una estrella. Obsérvese que los rayos emanan de Mercurio
y lo distinguen de otros planetas. Por encima del hombro derecho
de la figura aparece el Sol, y por encima del hombro izquierdo apa-
rece la Luna. Por debajo del Sol se encuentran Marte-Venus. Por
debajo de la Luna se encuentran Jupiter-Saturno.

En la tercera ilustracidn, también procedente de Azote, que mues-
tra el proceso de la putrefaccion, un hombre moribundo yace en una
vasija alquimica, sobre la cual, a la derecha, aparece el Sol, y a la
izquierda, la Luna. De nuevo, la pareja solar Marte-Venus se encuentra
bajo el Sol, y la pareja lunar Jupiter-Saturno se encuentra bajo la
Luna. Coronando el grabado en madera aparece Mercurio. Saturno
aparece negro, pues Saturno gobierna la putrefaccion.

Los ejemplos se podrian multiplicar, pero estos son suficientes
para demostrar que el sistema de los planetas central-Mercurio no
es una nueva idea, sino que era comun entre los alquimistas. Por su-
puesto, el sistema central-Sol aparece con frecuencia en las ilustra-
ciones alquimicas, pero esto s6lo demuestra que la alquimia es tan
tradicional como cualquier otro arte magico *.

* El gran John Dee fue consciente de la posibilidad de un sistema magico central-Mercurio
y hace ion de ello en Mdnadas Jeroglificas (reimpreso por Weiser, 1975). Publicado en
castellano por Editorial Humanitas Barcelona. En Teorema XIII escribe lo siguiente sobre Mer-
curio:

En la progresion observaremos que aparecera este otro Mercurio, que en realidad es el her-
mano gemelo del primero: para completar la magia Lunar y Solar de los Elementos, el Jerogli-
fico de este Mensajero nos habla muy claramente, y deberiamos proceder a examinarlo
cuidadosamente y escuchar lo que dice. Y (por Deseo de Dios) es el Mercurio de los Filésofos,
el grandiosamente celebrado microcosmos y ADAN. Por lo tanto, algunos de los més exper-
tos estaran inclinados a situarlo en una posicién y rango igual a la del mismo Sol.

Debe continuar diciendo que este cambio.no puede efectuarse en la época «presente» sin co-
rrer un gran riesgo. En Mdnadas, procede deliberad de modo oscuro sobre este tema,
pero merece la pena saber que €l era consciente de la posibilidad de reemplazar el Sol por Mer-
curio.
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Fig. 4

La tltima validacion del orden y numeracion de los planetas pre-
sentado en este libro se manifiesta en el ultimo libro de Aleister Crow-
ley Magia en Tedrica y Prdctica **. En el capitulo sobre el equilibrio
escribe:

Nada debe estar desequilibrado. Si tiene algo en el Norte (del Tem-
plo), debe situar algo igual y opuesto a lo mismo en el Sur. La impor-
tancia de esto es tan grande, y la verdad tan obvia, que nadie con la
capacidad mas mediocre para la magia puede tolerar un objeto desequi-
librado por un momento. Su instinto se rebelara inmediatamente.

El instinto de un verdadero Mago debe resitirse a la disposicion
tradicional del hexagrama, que sittia al Sol en el centro y por lo tan-
to deja a la Luna sin contrapeso, y también sitda al andrégino y auto-
suficiente Mercurio, simbolo del debilitado centro del Mago, en la
periferia. Cuando Mercurio se desplaza hacia'el centro y el Sol se si-
tda en el cénit opuesto a su pareja, la Luna, en el nadir, entonces
Saturno desciende hacia el punto inferior izquierdo opuesto a Jupi-
ter en el punto derecho mas elevado. El resultado es el equilibrio per-
fecto.

** Edicion en espafiol publicada por Luis Carcamo, editor Madrid.
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El Sol toma el nimero tres, que como triple perfecto se encuen-
tra en armonia con su gloria. Saturno toma el solidamente material
ocho, que representa el cubo, igual que el cuatro de Jupiter sugiere
el cuadrado. Mercurio asume el seis central, el nimero de Dios y de
los Magos iluminados. Prolongando la légica del sistema central-
Mercurio a los chakras, Mercurio debe ocupar el corazén, que es el
regulador de las emociones y de la actividad, el mediador entre los
mundos interior y exterior, entre el pensamiento y el sentimiento, entre
el deseo y la accion. El emanante de luz, el Sol, naturalmente cae
sobre la corona chakra, que es el resplandeciente loto de mil pétalos,
fuente de la iluminacion espiritual. Saturno desciende hasta el vien-
tre chakra para simbolizar el proceso del deterioro y debilitamiento
del intestino bajo.

_En el Arbol de la Vida, Mercurio concuerda bien con la naturale-
za mediadora y reguladora de Tiphareth. La belleza de Tiphareth se
origina debido a su dinamico equilibrio. Esto supone su perfeccion.
No crea ni siquiera equilibrio. Por otra parte, el Sol es una buena
extension de la luz radiante y espiritual que desciende al Arbol pro-
cedente de la triada celestial. Situado en Daath, el Sol representa las
energias combinadas vida-don de Kether, Chokmah y Binah. Satur-
no encarna la preocupaciéon material con forma en la octava Sephi-
ra, Hod.

Sin duda surgiran problemas cuando este nuevo sistema entre en
conflicto con el antiguo. Por ejemplo, ;se asociara en el cuadrado
magico 3 X3 con el Sol o con Saturno? Si se asocia con el Sol, ¢se
asignardn los espiritus tradicionales de Saturno, Agiel y Zazel al Sol?
Es imposible cambiar simplemente los espiritus solares Nachiel y So-
rath al niimero tres, pues estdn extraidos organicamente del cuadra-
do madgico 6 x 6. Inclusive, si el Sol se situara en la parte superior
del hexagrama y se le diera el numero tres, ;cémo se le podria dar
también el cuadrado magico 6 x 6?

A pesar de esta dificultad, cuando parecia obvio que la disposi-
cién tradicional de los planetas era ilogica, desequilibrada, poco ele-
gante, y, lo mds importante, inexplotable por cualquiera que
reconociera su debilidad, entonces llega la necesidad de cambiarlo,
sin importar los conflictos que pueda generar. Si la idea general de
un sistema es valida, los detalles de su utilizacién practica se pueden
resolver por si mismos, y esta nueva disposicion es magicamente buena.

Se cree que el Mago utiliza el antiguo sistema cuando trata con
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viejos elementos, como espiritus planetarios, y el nuevo sistema cuando
crea su propia jerarquia, como debe hacer por ultimo, una vez que
ha superado cierta etapa formativa. También, el nuevo sistema se uti-
liza generalmente cuando no existen contradicciones. Ningtn siste-
ma es absoluto. Los dos son vehiculos para ayudar a la mente a
abordar ciertas realidades magicas.

Este prefacio se escribié a modo de defensa ofensiva, como anti-
cipo a las criticas que, con toda certeza, surgirdn, procedentes de ocul-
tistas involucrados en la magia tradicional. Este libro tiene como
propésito presentar una perspectiva fresca sobre temas que se dan
por sentados en la mayoria de los textos modernos. Todo lo que se
puede decir a aquellos a los que no les gustan las alteraciones aqui
efectuadas es, que son libres de ignorarlas. No son dogma sino tan
s6lo, una sugestiva penetracion en un tema dificil y frecuentemente
contradictorio.
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INTRODUCCION

La Magia siempre ha sido participe de una mala reputacién. Hasta
hace pocos afios podia tener como resultado multas, prision, tortura
o ejecucién, dependiendo de como se sintieran los legisladores en un
periodo especifico. En la Biblia, los cristianos fueron advertidos pa-
ra que no practicaran la «Hechiceria» para vivir. «Brujo» era un tér-
mino incluso para cualquiera que practicase magia, fuera hombre o
mujer, y también, dirigido a aquellos que vendian veneno, facilita-
ban abortos y cometian otros crimenes. Se clasificaba al mago junto
con la escoria de la humanidad, las prostitutas y los carteristas.

Ocasionalmente se encontraron voces en defensa de la magia. El
Rosacruz Michael Maier escribi6 en Themis Aurea en 1618: «La Magia
(como algunos definen) es el conocimiento mas elevado, mds abso-
luto y més divino de la Filosofia Natural». No obstante, no fue lo
suficientemente intrépido como para desafiar el odio social en el que
la magia se encontraba sometida:

... sin embargo, frecuentemente, esta noble ciencia degenera, y sien-
do Natural, se vuelve Diabdlica y siendo verdadera filosofia se torna Ni-
gromancia... De aqui que la Magia esté sometida a la desgracia, y aquellos
que la buscan, son vulgarmente considerados Brujos; por lo que los Her-
manos pensaron que no les correspondia denominarse Magos; ...

Gran parte de la autoridad de la iglesia proviene de sucesos so-
brenaturales. Estos siempre fueron llamados «milagros». Cuando
Moisés bajé su cetro ante el Faraon y lo convirti6 en serpiente, fue
un milagro; pero cuando el sacerdote Egipcio también transformé
su bastén de mando en una serpiente, se trataba tan sélo de viciada
hechiceria. A un monje al que con frecuencia le ocurrieran estos mi-
lagros, podia estar seguro de que le llamaran santo. Un laico que pro-
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dujera exactamente los mismos efectos, seria quemado en la hoguera.
Una definicion sarddnica de magia podria ser: «Milagros no sancio-
nados por la iglesia establecida.»

La objecién de la Iglesia no estaba en contra de los resultados
de la magia, sino de su método. Los milagros eran dones que Dios
ofrecia a los que eran dignos. Un buen cristiano no pedia un mila-
gro, lo recibia. El mago se atrevia a usurpar los milagros a espaldas
de Dios por asi decirlo. Llevaba a cabo milagros a peticién y hechos
a la medida.

Consecuentemente, el mago no podia llevar esto a cabo sin ayu-
da del mal. Era diabélico intentar alterar las leyes de la naturaleza.
Dios podria hacerlo cuando le conviniera, pero el hombre no tenia
ningtin derecho a imitarlo. Semejante afrenta debia ser castigada. El
mago debia ser abatido por su pecado.

Satan fue expulsado del cielo por intentar llegar a ser como Dios.
Adan y Eva fueron excluidos del Jardin esencialmente por la misma
razén. Prometeo fue abandonado en la roca cuando retd a Zeus y
trajo el fuego del cielo. Cristo fue crucificado por proclamarse a si
mismo el Hijo de Dios. El Mago es descendiente directo de esta augusta
compaiiia. Intenta ser el maestro de su destino y el capitdn de su al-
ma. No desafia a Dios, como creia erréneamente la Iglesia, pero re-
conoce la divinidad en si mismo. Es significativo, que la persecucién
de la magia incrementara en proporcidn directa al poder secular de
la Iglesia. Al principio todos los cristianos eran magos. Siguieron el
dictamen de Cristo y buscaron a Dios en su propio interior. Fueron
proscritos y rebeides en contra de la sociedad, en una posicion relati-
vamente parecida a la de los magos y hechiceros de la Edad Media.

En los primeros siglos de la Era Cristiana, la magia era tolerante-
mente ignorada, o a lo sumo castigada con un aviso judicial. Des-
pués la Iglesia intentd hacer mds estricto su dominio en todos los
aspectos de la civilizacion Europea, la préctica de la magia lleg6 a
ser un crimen significativo en contra de Dios. La ciencia, que se man-
tenia erguida sobre sus bamboleantes piernas, sufrié la misma perse-
cucion que la magia.

Esto sugiere que la verdadera objecién de la magia no era teold-
gica, sino politica. Los padres de la Iglesia reaccionaron en contra
de la Iglesia, no por que consideraran que se trataba de un desafio
a Dios, sino porque se mantenia en una posicion independiente de
su penetrante autoridad. El mago no estaba sometido a las presiones
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ecles.iésticas que se concentraban en un creyente cristiano. La excc
munion no significaba nada para él aparte de los abusos sociales qu
cor}llevaba. Pensaba y actuaba de acuerdo con su propio credo y n
le importaba la censura de los obispos.

La Iglesia de la Edad Media reconocia s6lo una verdad —Ila ver
dad que proclamaba ella misma—. Una situacion tan absurda ta
sélo. podia mantenerse mediante la supresion total de la libertad. In
clusive, desafios menores a su dogma eran implacablemente castipz
dos con la muerte. No es necesario remitirse a la historia para hal\la
los efectos de semejante reino del terror. En las sociedades marxista

existe hoy la supresién de la libertad para preservar las verdades auto
proclamadas.

Con el desarrollo de la ciencia aparece el declive de la religién
Lo material fue exaltado sobre lo espiritual. La Magia estuvo\tem
pora-lmente liberada de la persecucién en un clima de libertad de ex
presion, producto de los siglos de lucha en contra de la Iglesia. N¢
qbstante, no fue aceptada por la nueva jerarquia gobernante. La Ma
gia sqguia siendo proscrita y pronto surgié un nuevo sistema de per
secucion. El tormento y la tortura fueron reemplazados por el ridiculc
y el osFracismo. La aparente objecién de la ciencia con respecto :
la ma'gla era opuesta a la de la Iglesia. La Iglesia odiaba la Magia
pues ésta funcionaba. Vio a la magia como a un instrumento par
l'anzar al mundo fuerzas diabdlicas. La ciencia odia la magia, pue:
¢ésta no funciona. Ve a la magia como un patético engano que atrac
a las. mentes de plastico hacia propdsitos despreciables y dementes
desviando el potencial humano de las labores materiales que encie-
rran un valor real.

La objecion de la ciencia con respecto a la magia es idéntica =
la de la Iglesia. La ciencia busca gobernar la sociedad mediante e
control de las mentes de los individuos. La Magia proporciona una
estructura mental que posibilita a la mente funcionar independiente-
mente del dogma cientifico. La ciencia percibe la magia como una
amenaza. Ya que, desde el punto de vista cientifico, todo lo que no
es cnen!‘,l’fico es malo, la magia es mala y debe ser suprimida.

Es mf)nico que la ciencia y la magia fueran a la par durante la
persecu.c.lé.n de nuevas ideas de la Iglesia. Galileo sufrié tanto por
la Ingu_1s1clén como Agripa. Ahora que la ciencia reina supremamente
la religién y la magia mantienen esta misma categoria. Ambas se con:
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sideran temas ligeros y etéreos, no seran seriamente perseguidas por
personas inteligentes reminiscencias arcaicas de un pasado supersti-
cioso. ) e

Por supuesto, la irrision de la ciencia con respe.cto a la religion
es mucho mas apagada que la que dirige a la magia. Actua_lmeme
la religion es una institucion social en préct.lcamente su to.tahda.d, y
se reconoce en ella el valor del control que ejerce en las pasiones irra-
cionales de las masas ignorantes. Es el opio del pueblo y se tolera
siempre que respete las costumbres. Para su eterno deshonor, el cle-
ro ha participado en la erradicacion de los elemer.\tc')s sobrenaturalc,es
de la religion. En la actualidad los sacerdotes y ministros no son mas
que trabajadores sociales.

La Magia, que no ha sido participe de un valor socia'l, Yy que se
ha desplomado alegremente de un modo uniforme a través de los si-
glos, ha recibido ataques salvajes por parte de la prensa y los me-
dios. Los taumaturgos y paganos son acusados de comer heges y hast_a
de matar nifios. Los magos, durante muchos afios, han snd.o e)’<cl.u1—
dos de posiciones de autoridad social no exi§te un modo mas rapido
de perder un puesto gubernamental o cientifico, que ?c_l{nltxendo que
se practica magia. Pero recientemente ha hecho aparicion una nueva
ofensiva para degradar la magia en las mentes de la poblacion en ge-
neral. La «desacreditacién» de lo sobrenatural ha llegado a ser una
seria aficién para muchos renombrados cientificos. .

La persecuciéon de lo mégico por razones opuestas _puede .expl.l-
carse por medio de la naturaleza de la magia. No es ni una ciencia
pobremente entendida ni una forma de religion super_sncnosg._ La magia
es una herramienta particular y dnica para adquirir y utilizar el co-
nocimiento. Se caracteriza por su equilibrio. Se mantiene entre la cien-
cia y la religién, por lo que se malinterpretan la una por parte de la
otra. A

El conocimiento se compone de dos factores que podrian llamalt-
se sabiduria y comprensién. La sabiduria es el interior del conoci-
miento; la comprension es el exterior. El conoci_miemo no 'es.completq,
a menos que posea ambas partes en equilibno.}os misticos persi-
guen la sabiduria sin tener en cuenta la comprension. Conocen el sen-
tido de la vida, pero son totalmente incapaces de expresar o aplicar

su intuicién en ningun aspecto. Los cientificos persiguen la compren-
sién sin tener en cuenta la sabiduria. Pueden manipular la materia
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y los simbolos, pero son cada vez mas incapaces de encontrar un ob-
jetivo a sus actividades.

La empresa humana que combina tanto la sabiduria como la com-
prension es el arte. El artista manipula formas y materiales segun le
dicta su espiritu interior. La magia es un arte —el arte de transfor-
mar en lo manifiesto, a través del Espiritu.

La Magia no es y nunca podra ser una institucién social. Es una
cualidad presente y personal: existe sélo mientras esta siendo real-
mente trabajada, y s6lo en el corazén del individuo que la est4 tra-
bajando. Dado que no se puede asimilar, se percibe de un modo hostil
por todos los grupos sociales. )

Los Rosacruces, entendian claramente la presente y personal cua-
lidad de lo mégico. Nunca intentaron fundar iglesias o logias tras el
modelo maso6nico. En su lugar, amaron su Arte en secreto y fue pa-
sando de maestro a aprendiz de un modo parecido al que el conoci-
miento magico se transmite en la India y en regiones mas primitivas.
Una de las seis leyes de los Rosacruces establece que cada uno de los
Hermanos eligird a una persona apropiada para que le suceda. Otra
enfatiza sobre la necesidad de discrecién.

La limitacién del conocimiento mégico ha sido malentendida en
gran medida, inclusive por aquellos que practican magia. No es el
resultado del deseo de mantener la magia restringida a un pequefio
circulo elegido por razones egoistas —mads bien, es que es inevitable,
ya que la magia no se puede difundir mas que de individuo a individuo.

La transmisién del poder mégico se compone de dos partes. La
primera y principal consiste en las palabras, simbolos y materiales
utilizados en los rituales. La otra parte interna es la iluminacién es-
piritual. La Magia se vitaliza del interior hacia el exterior. A menos
que se adquiera consciencia espiritual, los elementos materiales de
la magia son inttiles. Las iluminaciones del Espiritu no se pueden

producir por medios institucionales. Por esta razén las escuelas de
magia son ineficaces y generalmente fracasan cuando su fundador
muere. Dada la mala reputacion universal de la magia y la dificultad
de encontrar un maestro competente, surge la pregunta de, por qué
cualquiera deberia interesarse en aprender el arte. La respuesta es que
la magia es el mejor modo de satisfacer el ansia que produce lo que
carece de sentido. Ese ansia est4 creciendo en la sociedad, asi como
los caminos para encontrarnos con el mismo.

La Iglesia ha vendido su verdad a las ilusiones materiales. La ver-
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dad de la ciencia es demasiado restringida: la ciencia c.)bserl\lil1 al r:rudrigg
a través del ojo de una cerradura. El_ grte convencxlona a l())casic’m
su objetivo. Ya no sabe a dénde se c'imge o por qu?den unra; o
queria encontrarse alli. Pero la magia ha permanecido %l; e)’(istir
no se puede disecar. Cuando se fija en un lu.gar dejal i ;;ni-
El hombre medio es una vasija vacia. Caminay habla co e
macién de una vida aparente, pero no se trata de un ser hum?n';‘ot js i
una especie de automata biolégico..thgl\:lltx:ddsisgz S;;zr;s:x::;ios o
igi 1 interior. No posee ni VO €0 .
(c):ng;loni:: hsolja caida y depende de los vientos de los habitos y la ;x;ocial.-
Lo que ha ocurrido es que el centro ya no se encuentra en o
tura Occidental. Durante siglos Europa era cgn:no pna gran rueDeqs -
rodaba majestuosamente hacia cierto y significativo d}fmn:{ il
bito, el cubo se ha desprendido de la ruedg. La rueda ha zo et
rodando debido a su impulso, durante varios c.entenares ea tra, i
obstante, los radios estén comenzando a seguir su curso en o
recclli(ir:ubo de la rueda representaba el espiritu. El espiritu es Lo que
ofrece significado a la vida. Hace que l<_) verdadero sea .v'erd: e;r(zesi
que lo bueno sea bueno. Es la medida final de toda ac’c1on. o Eando
lo, y no habra modo de distinguir lo correcto de lo erroneo. o
el centro se disipa por cualquier causa, aparece lo destructive :tual
Durante algun tiempo, el hombre desproYlsto de la luz espir1 o
en su interior continuara llevando a cabo acciones correcta's pgr cr:n b
tumbre. Sus padres le han ensefiado a actuar de una determxpa a %
nera. Imita el comportamiento de sus semejantes. Las canc1onenst:1:1c10
escucha, los libros que lee y las peliculas que ve, Fodo da por sz ey
un cierto cédigo ético. La mente es vaga. Cuestionarse la r:lail om;:) -
la que se realiza una acci}(;)n, }:’eq}:lierq urzl i;f::rzo. Poresoe ¥
ot iempre lo ha hecho, sin 4 fie
au{ulgocglx):?arsue, g/entualmente, las personas mas en.ergetlcas com;g;
zardn a cuestionarse la razoén para llevar a'cabo ciertas co§gs. i
qué deben casarse, por ejemplo. O por que prolongar 13‘ vi al e
una determinada enfermedad. Y dado que su centro espmt?a o
muerto en su interior, no encontraran resp}le§ta a sus pregun e;sr; o
ciones que efectuaban por costumbre, subitamente parecer
our(iEalst."eminismo es un buen ejemplo. Dl}rantc siglos, homl?res y Tg;
jeres se atenian a un sobreentendido codigo de comportamiento.

hombres llevaban pantalones, las mujeres vestidos. Las mujeres se
magquillaban, los hombres no. Los hombres trabajaban y las muje-
res mantenian la casa. De pronto, algunas personas se cuestionaron
este comportamiento. Dado que su espiritu se encontraba debilita-
do, no obtuvieron respuesta. Compararon ese comportamiento coi
el modelo externo de la ciencia y no hallaron significado alguno. Por
lo tanto decidieron abandonar dicha conducta.

Al principio, la inercia de la sociedad les causo dificultades. Pero
dado que no existia una fuerza en contraposicion, sélo el habito, el
feminismo crecid. Esto no deberia sorprendernos. Cualquier com-
portamiento social separado de la piedra de toque Espiritual, dejara
de tener significado, y cualquier persona inteligente, abandonara el
comportamiento sin significado.

El problema es que las costumbres sociales y las tradiciones tie-
nen significado. Tan solo parecen absurdas a aquellos que han per-
dido la habilidad de sentir su significado. En la medida en que la
sociedad vaya perdiendo sus costumbres, ésta se desmoronard. Ac-
tualmente, esto parece bastante evidente. La institucion del matri-
monio se ha derrumbado. El aborto es comun. La practica de ia
eutanasia cada vez es mas aceptada. El incesto aumenta. El derecho
penal ya no admite la nocion del castigo, sino que habla de rehabili-
tacion. La homosexualidad estd aceptada. Los ejemplos se podrian
multiplicar indefinidamente.

La magia facilita un camino a aquellos que se encuentran perdi-
dos en el mundo, para encontrarse a si mismos. No ofrece un dog-
ma, sino el medio para despertar el centro del Espiritu que existe en
el interior de todo ser humano. El centro reune los radios perdidos
de la vida para unirlos, asegurando cohesion y propdsito, donde al
principio sélo existia el vacio.

Aun mas, la magia hace posible la utilizacion ilimitada del po-
tencial del Espiritu para dar forma al mundo de acuerdo con el de-
seo. Sobrepasa las aspiraciones convencionales de la religion
relacionada con la huida del tormento mundano hacia la felicidad
celestial. Tampoco cae en el engaio de la ciencia que pretende for-
mar un cielo de cemento y acero.

En magia, el cielo y la tierra son una unidad eterna impregnada
de todo. Nadie puede huir del mundo, pues el mundo es una vision
que han creado en el interior de sus mentes, y nadie puede escapar
de si mismo. El cielo no es un distante estado dificil de alcanzar, de



lo contrario se encuentra presente y envolviéndolo todo. Tan sélo hay
que mirar en la direccion adecuada para verlo. El hombre crea su
propio infierno en la tierra y no podra escapar hasta que deje de
crearlo.

Por esto, las razones para intentar aprender magia son apremian-
tes. Despierta el centro espiritual y ofrece sentido a una vida sin ob-
jetivos y desesperanzadora. Capacita al poseedor para que busque
lo bueno y evite el mal. Facilita las herramientas para resolver los
problemas humanos, tanto fisicos como psicoldgicos. Lo mas impor-
tante es que la magia nos permite ver las cosas tal como son, mas
alla de los velos producidos por la ilusién que las rodea.

La mayoria de la gente desprecia la magia, pues sélo la ven con
su visidn externa. Observan la magia desde una perspectiva munda-
na y desde este punto de vista la magia es realmente absurda. Tan
solo cuando se aprecia con el equilibrio que proporciona la consciencia
espiritual, la magia puede considerarse una blisqueda razonable y dig-
na de consideracién. Dado que la vision espiritual es infrecuente po-
cas personas deciden deliberada y conscientemente estudiar el Arte.
Son atraidos hacia ella por una ciega necesidad y una propension na-
tural innata.

Ser suficientemente maduro para recibir la magia, implica una re-
pulsién interna en contra de la sociedad contemporénea. El futuro
estudiante debe estar totalmente harto del mundo que le rodea. No
deberd aceptar nunca mas su condena o aprobacién. Debe rechazar
las responsabilidades que los deméds esperan de él. Frecuentemente
se encontrard desesperado y perseguird caminos futiles antes de en-
contrar la magia. Puede que se le considere mentalmente desequili-
brado. Puede que sea un rebelde o un proscrito. En cualquier caso
serd un pez fuera del agua.

Antes de aproximarse a la magia de un modo productivo, su re-
pulsién hacia el mundo debe convertirse en algo positivo. General-
mente esto ocurre a nivel personal. Por aparente casualidad, encuentra
a un ser humano espiritualmente despierto y reconoce intuitivamen-
te el valor de dicha persona. Idealiza su modelo zfi/mema emularlo.
Actuando de este modo, efectuard su primera y cofega llamada a su
Espiritu, que comenzarad a despertar.

Llegando a este punto establecerd aparentemente por casualidad,
los primeros contactos con la magia. Un libro caera en sus manos
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0 asistira a una conferencia de un ocultista préctico. Abastecido por
su ardiente necesidad de encontrar un camino que le lleve al perfec-
cionamiento de si mismo, incrementara su interés por la magia. Al
principio, su reaccion ante la magia estara impregnada de humor y
consciente aversioén. Pero en la medida en que estudie mds profun-
damente, la llama de su Espiritu se fortalecera y comenzard a com-
prender el significado de que se esconde en las absurdas declaraciones
de los textos magicos.

No es necesario que establezca contacto con algin adepto, si bien
es cierto que esto facilitaria su evolucion. La transmisién personal
de la llama de su Espiriritu puede tener lugar a través de un abismo
de tiempo y espacio por medio de los libros. También existen entida-
des espirituales que cuidan y dirigen silenciosamente el progreso de
los dignos buscadores de la verdad magica —emanaciones de
divinidad— que dieron forma a sus vidas en direccién a los conoci-
mientos magicos mucho antes de que sintieran el menor interés por
el estudio de la magia.

Toda persona de cualquier sexo y edad podra aspirar a la magia.
Tradicionalmente se pensaba que un verdadero entendimiento de la
magia requeria madurez mental y fisica. Se decia que la mejor edad
para dedicarse al estudio de la magia estaba comprendida entre la
segunda mitad de los veinte y la primera mitad de los cuarenta. Se
decia que las personas mads jovenes carecian de suficiente experiencia
en la vida. A los mayores se les consideraba demasiado inmiscuidos
en sus vidas para llegar al pensamiento original. Como en cualq:icr
otra regla general existen muchas excepciones.

Hay una magia masculina y otra femenina. La primera es vigo-
rosa y generalmente estructurada rigidamente y cuenta en gran me-
dida con simbolos y palabras —una magiz intelectual—. La segunda
€s menos ostentosa y més organica y cuenta con hierbas, efigies, per-
fumes, colores y canciones —una magia emocional—. En términos
mads tradicionales la magia masculina podria denominarse hechiceria
y la magia femenina brujeria. Es innecesario afiadir que ambos se-
xos podian practicar indistintamente las dos magias, ya que todos
somos andréginos de nacimiento (poseyendo caracteristicas mascu-
linas y femeninas). Dicho sea de paso, la tendencia hacia la androgi-
nia es mas evidente en personas que se encrentran de un modo natural
vinculadas a la magia. Mago es una antigua palabra persa que quiere
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decir «khombre sabio» y puede aplicarse a cualquier persona que bus-
que la magia a través del Espiritu. El término hechicero describe me-
jor a la persona que persigue la magia con fines materiales, por
ejemplo, poder personal o riqueza. El mago es primordialmente un
ser espiritual. Aquellos separados del Espiritu no pueden denominarse
Magos sean cuales fueren sus aparentes habilidades mégicas. Priva-
dos del Espiritu, dichos poderes son siempre ilusorios, finalmente des-
tinados a hacer fracasar y a traicionar al que los posea.

Muchos jovenes estudian magia pues esperan obtener poder es-
pecialmente fisico, emocional, intelectual o social. Debido a que su
principal objetivo es el poder, lo que estudian es la ilusion materia-
lista de la magia, no la verdadera magia. Sus esfuerzos siempre ter-
minan en la decepcién o el desastre. Afortunadamente por lo general
abandonan antes de ser gravemente perjudicados. No se encuentran
suficientemente motivados como pafa soportar la rigurosa discipli-
na que conlleva, inclusive el falso estudio de la magia.

Para aquellos que buscan la verdadera magia a través del Espiri-
tu, existen muchos obstaculos que superar. La censura social puede
ejercer una poderosa y sutil fuerza de represion, incluso en la mente
mas liberada. Al mago se le califica tanto de tonto como de degene-
rado: tonto porque busca una ilusién, degenerado porque la magia
supuestamente conlleva actos inmorales e incluso ilegales.

Estd sometido al ridiculo. Nadie toma en serio sus declaraciones.
Se rien de él o le evitan. De un modo mds material, una vez que se
conoce su interés por la magia descubre la imposibilidad de conse-
guir un puesto laboral de responsabilidad. Puede que sea forzado a
elegir entre sus convicciones espirituales y su poder para ganarse la
vida. Si tiene familia o personas que dependen de él, dicha eleccion
sera dificil.

La defensa mas generalizada contra la censura social ha sido el
secreto. Los estudiantes serios de magia son bastante reacios a decla-
rar sus inclinaciones. Muchos de ellos no permitirdn que sus nom-
bres de pila estén vinculados a cualquier aspecto del ocultismo. Cuando
escriben cartas o presentan cartas en boletines informativos relacio-
nados con la magia, utilizan un seudénimo. Sus contactos con el me-
dio de lo oculto, los realizan a través de un anénimo apartado de
correos. Si en una conversacion surge el tema de la magia, permane-
cen en silencio.

Generalmente, al Mago se le ha inculcado desde su nacimiento
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el escepticismo hacia la magia y otras cosas espirituales. La convic-
cién interna e inconsciente de que un acto de magia es imposible es
muy dificil de desarraigar. Inclusive, cuando un Mago piensa que cree
en magia puede que en su fuero interno dude de la misma. El escep-
ticismo es totalmente destructivo. La magia vive en la mente. La pro-
funda conviccién de que una cosa no es real o verdadera la destruye
a nivel mental. Cuando la magia no esta determinada en el incons-
ciente, tampoco puede actuar en el mundo.

El escepticismo en las mentes de otros, también puede afectar al
Mago y llevarle a suprimir sucesos mégicos. El Mago nunca debera
decir a las personas no iniciadas que intenta producir un efecto ma-
gico especifico; su falta de creencia se lo comunicard y minaré su fe,
imposibilitando el efecto mégico.

El mejor remedio para el escepticismo es la experiencia. Una vez
que se ha realizado con éxito un acto de magia, aunque éste no tenga
excesiva importancia, las barreras de la futura magia se habran debi-
litado. El nuevo Mago, generalmente comenzara en el reino de lo psi-
colégico, donde la ciencia le asegura que podra ser efectiva, y sélo
después cuando haya incrementado su confianza, ejercera su accion
en la magia fisica. No es que una sea mas fécil que la otra, sino que
el Mago piensa que la magia mental es mas facil que la fisica, y sus
espectativas hacen que sea asi.

La mayor barrera de la magia es el moderno espiritu de los tiem-
pos. Zeitgeist es una palabra que significa «el espiritu de una época,
la vision que las personas tienen de si mismas y del universo». Du-
rante quinientos afios el espiritu de los tiempos del mundo occideir-
tal ha sido formado por la ciencia. Gradualmente la ciencia ha ido
excluyendo del panorama mundial toda traza espiritual. Si el Mago
acepta este punto de vista nunca podra actuar en el campo de la ma-
gia. La magia no tiene lugar en el universo de la ciencia. Cuando el
Mago actia y piensa en términos de la percepcién popular, automa-
ticamente interpretara la magia como si se tratara de una absurda
anomalia.

El primer paso hacia la libertad es el ser conscientes de que el mun-
do es una creacién de la mente. Esto es algo dificil de conseguir. La
gente tiende a creer que su visién del mundo es absoluta e inalterable
—que un aborigen australiano percibe el mismo cielo y las mismas
montaias que ellos, cuando juntos contemplan dicho espectdculo—.

27



También piensan que ven el mundo del mismo modo que lo hicieron
sus ancestros —que si fueran transportados al Londres isabelino, ve-
rian la ciudad que Shakespeare vio—. Ambas suposiciones son
erréneas.

La mente no acepta pasivamente la informacion sensorial que per-
cibe. Es creativa y continuamente construye el mundo con la infor-
macién que procesa, del mismo modo que la fotografia de un
periddico esta formada por incontables y mintsculos puntos. El tni-
co conocimiento que un ser humano tiene del mundo es la interpre-
tacién creada por su propia mente.

Por esta razén los misticos orientales dicen que el mundo es un
suefo. Lo que se cree externo y sustancial, en realidad estd formado
de la misma materia que la imagen de un suefio. Existe en el mismo
lugar —la mente— y se proyecta mentalmente fuera de lo que se per-
ciben como los limites del cuerpo. No eXiste diferencia alguna entre
lo que se encuentra dentro del cuerpo o fuera del mismo. Todo esta
en la mente. No hay raices distintivas entre lo mental y lo fisico; to-
do es mente.

Declarar que el mundo es una ilusion no es decir que no existe.
Este es un error comun entre aquellos que ansian abrazar la trascen-
dental vision. El punto mas destacado, es que los seres humanos nunca
podran saber nada acerca del mundo absoluto con su cotidiana cons-
ciencia. Todo lo experimentado es una interpretaciéon —una metafo-
ra, si asi lo desea— de otra cosa. Existe un util experimento para
entender el modo en el que la mente crea el universo. Cierre los ojos.
Ahora, mentalmente, abandone el universo e intente imaginar lo que
ha dejado. Recuerde, si tiene una imagen en la mente, quiere decir
que atin se encuentra presente en el universo y ha violado las reglas
del juego. De hecho, si oye, huele, gusta o siente cualquier cosa, to-
davia se encuentra en el universo.

Al intentar dicho experimento, no tardara en darse cuenta de que
sin perceptores, nada se puede percibir. Si algo permanece no se puede
conocer si no es mentalmente. El espacio no existe sin la percepcién
de la distancia. El tiempo no existe sin la experiencia del cambio.

Solamente en este siglo, la ciencia ha comenzado a acercarse len-
tamente a la perspectiva mégica, por medio de las matematicas. Eins-
ten demostrd el cardcter relativo del tiempo y el espacio. La relatividad
es la nocion de que la naturaleza de las cosas depende de como se
perciben, y no se encuentra intrinsica en las mismas.
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La magia puede existir desde un punto trascendental del mundo.
Cuando lo fisico y lo mental se perciben como una unidad y cuando
lo interno y lo externo no parecen estar divididos, la idea de que la
fuerza espiritual puede proyectarse a través del espacio mediante el
deseo, y puede afectar objetos materiales, deja de parecer un absur-
do. Se entiende que la magia no viola las leyes de la naturaleza, sino
que las omite, del mismo modo que la multiplicacion no es la viola-
cion de las leyes de la adicion, sino una transcedencia de la misma.

Todo individuo crea su propio universo en su mente. Estos uni-
versos personales no son los mismos, si bien son similares pues han
sido forjados por miembros que forman parte de la misma época y
cultura. Se encuentran vinculados unos a otros debido a un origen
espiritual comtin —o pasado— que es la base de todos ellos. La ma-
gia puede pasar a través de este pasado, haciendo posible que la mente
de un universo afecte al universo de otra mente. El pasado es eterno
e ilimitado y por lo tanto no existe. Lo mismo se podria expresar con
lo No Manifiesto. Se trata del concepto de Dios mas’elevado.

Toda magia sea grande o pequeiia, entabla comunicacion directa
con lo No Manifiesto. Esta comunicacion tiene lugar por medio del
punto matematico, el cual es omnipresente. La apertura del punto
es la comunicacion con la divinidad. El punto se abre por medio de
la creacion de un vértice. El vértice se crea por medio del deseo de-
sinteresado.

La magia opera fuera de los limites de las leyes fisicas. La idea
de que la ciencia puede examinar o incluso comentar los fenémenos
magicos es absurda. Los efectos de la magia no son ni proporciona-
les a sus causas ni predecibles. Un efecto puede que no corresponda
logicamente a una causa, y la misma causa puede producir de un modo
desordenado, efectos diferentes en ocasiones diversas.

La magia elige sus propios medios hasta el fin. La accién de la
magia desafia las leyes del cambio. Cada acto de magia es un mila-
gro, inclusive aquellos que parecen mundanos. La magia con frecuen-
cia se valdra de coincidencias fisicas, o suerte, para lograr su cometido.
Del mismo modo que el agua elige el curso mas fécil hasta llegar al
mar, la magia perturbard el equilibrio de la probabilidad tan poco
como sea posible. Si los medios naturales no sirvieran, hara uso de
los sobrenaturales, pero inicamente cuando todas las soluciones na-
turales hayan sido frustradas.

Todas las leyes cientificas estan basadas en el ingenuo supuesto
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de que la escala cosmica de la probabilidad siempre se mantiene fir-
me. La magia estd construida sobre la idea opuesta que es aquella
en la cual el eje de los conocimientos no se encuentra determinado
y puede actuar mediante el deseo humano dirigido con efectividad.
El balance del cambio se encuentra delicadamente inclinado; cuando
estd perturbado los resultados pueden ser sorprendentes.

@ Una piedra desprendida cae al suelo. No hay nada que pueda im-
pedirlo. Las moléculas de aire que se encuentran alrededor de la pie-
dra golpean a ésta por toda su superficie. Pero si las moléculas de
aire golpean a la piedra en su base con mds frecuencia, ésta se eleva-
ria. Dicho suceso no es imposible, tan solo infrecuente. La magia hace
que lo improbable ocurra.

Hay cierta tendencia a percibir la magia de un modo confuso, co-
mo una fuerza que actia en los limites del mundo fisico y desvia las
leyes de la naturaleza con energia totalmente bruta facilitada por la
Voluntad. Es innecesario decir que es absurdo. Solamente la fuerza
de desear algo no provocara que esto ocurra. Si fuera asi, deportes
semejantes al baloncesto no existirian. Los fans de las gradas desea-
rian que el balén estuviera por todo el campo.

La magia no depende una gran fuerza de Voluntad, sino de diri-
gir adecuadamente la Voluntad al origen de todo el poder, lo No Ma-
nifiesto. Esto fisicamente es muy sencillo. No hay necesidad de sufrir
o agotarse. Es mds, no hay necesidad de llevar a cabo sofisticados
rituales o grandiosos conjuros. Los instrumentos y formas tradicio-
nales son la mejor ayuda para crear la propia atmdsfera mental y a
vencer obstdculos.

La mente moderna, educada segun la limitada estructura de las
leyes fisicas, se rebela contra alguno de los manifiestos absurdos de
la magia tradicional. Por ejemplo, pocas personas creeran literalmente
la afirmacién de que existen hombrecillos que viven y hacen madri-
gueras en la tierra, como gusanos, acumulando tesoros y oro. Un in-
dividuo racional que vive sumergido en el espiritu de los tiempos
occidental, que intenta forzar su mente para creer esto literalmente,
estd erigiendo una barrera en el camino de su evolucién. Hace qui-
nientos siglos muchas personas se interesaban por la magia, exclusi-
vamente, para ganar poder a los gnomos.

Los textos cldsicos de magia, llamados grimorios, fueron escritos
por europeos medievales. Es indispensable comprender su ignoran-
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cia acerca de los temas fisicos que, en la actualidad se dan por senta-
dos. Grandes extensiones maritimas, no figuraban en los mapas. Se
desconocia la forma que tenia el mundo. Cuando los marineros re-
gresaban contando historias de bestias acorazadas provistas de un solo
cuerno o sobre una tribu de negros que tienen la cabeza en el est6-
mago, el que escuchaba no tenia medios para saber que algunas de
estas historias eran verdaderas y otras falsas.

La idea de los gnomos no habria parecido imposible a los escrito-
res de grimorios. No tenian razones para discutir sobre los informes
en los que se declaraba que mineros de toda Europa los habian visto.
La idea de que las montaiias, en cierta época, se encontraban junto
al mar o de que eran grandes huesos petrificados pertenecientes a la-
gartos gigantes que se encontraban bajo tierra, habria parecido me-
nos plausibles, y ahora ambas cosas se reconocen como ciertas. Un
lector contemporaneo de los grimorios, sin tener razones para dudar
de sus declaraciones, las aceptaria creyendo en las mismas.

Quizé tiempo atrds hubiera sido posible para un aprendiz de ma-
gia, dejar de lado su cerebro y absorver las eternas verdades del Arte
a través de las plantas de sus pies, por asi decirlo. Puede que atin
sea posible en algunas sociedades orientales. Los budistas Zen, en
Japén, utilizan Koans —cortas paradojas o acertijos— para conmo-
cionar la mente racional hasta que surge el interior espiritual. Pero
dichos métodos, no se adaptan bien al occidental de nuestros dias
que depende, en gran medida, de sus facultades racionales, siendo
ma4s reverentes que los orientales.

La razén no se puede reprimir o eludir, debe adaptarse. Hace si-
glos era posible aceptar la magia tradicional literalmente. Ya no es
posible, del mismo modo que ya no es posible creer que el mundo
fue creado en seis dias terrestres. La Biblia, en gran medida, se en-
cuentra en la misma posicion que los antiguos textos magicos. En-
frentandose a obvias incongruencias, el lector inteligente debe negarlas
o bien interpretarlas de otro modo.

La reaccién mds comun, es la de intentar alterar los términos de
la magia para adaptarlos al espiritu actual de los tiempos. Cada vez
se tiende mas a escribir textos magicos utilizando palabras que zum-
ban en nuestros oidos, derivadas de la ciencia. Una palabra que zumba
es una palabra utilizada de forma que ha perdido su significado es-
pecifico, en la que tan sélo permanece una connotaciéon emocional.
«Vibracién» es una de las favoritas entre los escritores de ocultismo
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moderno, igual que «energia», «electricidad» y «magnetismo». La
utilizacion de términos materiales para describir sucesos espirituales,
frecuentemente, es inevitable, pero poco se han esforzado estos es-
critores por distinguir un término tal como se emplea en magia, del
mismo término utilizado en ciencia.

La magia se presenta como una sutil rama de la ciencia que de-
pende de fuerzas materiales y trabaja dentro de los parametros de
las leyes fisicas; esto implica que cuando la ciencia desarrolla una m4-
quina suficientemente delicada y sofisticada serd capaz de medir y
predecir los efectos magicos. Los escritores de ocultismo modernos
tienen cierta tendencia a eludir mencionar a Dios o a hacer referen-
cias al Espiritu. Lo cual produce un fuerte contraste con los grimo-
rios, donde los rezos a Dios son muy efusivos.

Los resultados de la magia cientifica no son muy prometedores.
La magia no se puede materializar. Existe tan s6lo en el interior del
corazon espiritual viviente del individuo. Cuando se encuentra disec-
cionado deja de existir. Una mente racional no puede aceptar la ma-
gia dentro de una estructura material por mucho que se esfuerze. Antes
o después reconoce las incongruencias.

Para lograr una mejor aproximacién se deben elevar y expandir
las percepciones, de forma que la mente ya no esté obstaculizada de-
bido al espiritu de los tiempos modernos. En vez de materializar la
magia, el Mago debe espiritualizar su pensamiento, hacer trascender
la légica tradicional. Entonces los grimorios podran ser estudiados
fructiferamente y la magia tradicional podra ser practicada con los
crecientes obstdculos producidos por la falta de creencia.

Debe enfatizarse sobre el hecho de que el pensamiento trascen-
dental no niega, ni desafia a la razén. La razén es perfectamente va-
lida dentro de su propia esfera. El espiritu despierto abraza a la razén
en completa armonia. Con la percepcién mégica, se hace posible
—de hecho se hace inevitable— percibir una misma declaracién co-
mo verdadera y absurda al mismo tiempo.

Utilizando la verdad espiritual como piedra de toque, el Mago
puede examinar la magia tradicional de forma critica y extraer los
métodos y elementos que concuerdan mejor con su naturaleza. Lle-
ga a ser capaz de separar el oro de la escoria, los simbolos efectivos
de los garabatos sin significado. Atin m4s, una vez que se llega a per-
cibir la raiz de la magia puede utilizar las técnicas especificas de los
grimorios como modelo para sus propios y tnicos rituales y métodos.
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Los grimorios comenzaron siendo los registros de los experimen-
tos magicos de individuos que dominaban la magia tradicional de sus
dias. Nunca fueron entendidos como textos sagrados que debieran
ser copiados e imitados hasta la tltima letra. A lo largo de los siglos
se han convertido exactamente en esto, hasta que llego a ser comiin
que la misma forma y términos de los procedimientos tenian su pro-
pio poder, y que ninguna desviacién destruiria la magia.

Este malentendido, s6lo puede ser albergado por aquellos que per-
ciben lo superfluo del Arte y no ven su centro. Es equivalente a juz-
gar a un hombre por las ropas que lleva. La aproximacién imitativa
a la magia es futil. Inclusive, si una persona que quisiera ser hechice-
ro siguiera con éxito y al pie de la letra las singulares instrucciones
de los grimorios, su magia fracasaria por no acceder al centro del
ser, del cual fluye toda la vitalidad magica.

Lo contrario es que, la magia puede ser trabajada con efectivi-
dad por alguien sin los mds minimos conocimientos de los métodos
tradicionales. La magia intuitiva depende totalmente de los impul-
sos no verbales y de las directrices que marca el Espiritu. Los magos
que se inspiran a si mismos, generalmente adquiriran fragmentos dis-
pares de ciencia y supersticion que, sin embargo, les seran tiles pues
estdn en contacto con lo No Manifiesto.

La mejor forma de abordarla se basa en la aproximacién equili-
brada entre los elementos tradicionales que con el tiempo se han pro-
bado efectivos y los elementos inspirados que resuenan fuertemente
en la psique personal del Mago. La doctrina mégica generalmente
parte del interior, aunque se vitaliza desde fuera —esto es, los prin-
cipiantes practican la parte mecanica de la magia sin ser capaces de
infundir vitalidad y solamente después sus gestos y palabras comien-
zan a adquirir poder.

Con el tiempo la magia de un adepto se llega a individualizar en
la medida en que los elementos inspirados reemplazan a los tradicio-
nales. Los sistemas mégicos con los que se puede trabajar mas son
participes de una gramatica procedente de la magia tradicional, pero
poseen su propio y unico vocabulario. No obstante, es importante
que el Mago, con el primer impulso de obedecer las instrucciones de
su recién nacida voz interior, no descarte por completo los métodos
tradicionales. La magia tradicional ha sobrevivido porque permane-
ce en su realidad espiritual. Inclusive, cuando una prictica parece que
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carece de sentido, generalmente existe en su base una magia racio-
nal. Con cierto logro es el grado del que se sirve el Mago para hacer
que tenga sentido, independientemente de practicas tradicionales o
populares que superficialmente parecen carentes de sentido.

Este libro se propone dos cosas: asistir al despertar de un punto
de vista trascendental del universo y por lo tanto liberar al lector de
la prision del espiritu materialista de los tiempos de la sociedad ac-
tual, vy nacionalizar en la medida de lo posible los elementos tradi-
cionales de la magia y de este modo, destruir las primeras barreras
del aprendizaje que se erigieron debido a la revulsion de la ldgica.

El libro est4 estructurado progresivamente partiendo de Dios y
llegando al hombre. La primera mitad dispone los simbolos mds gran-
des del Arte, desde el mds simple al mas complicado. La segunda mi-
tad, examina las técnicas compuestas de la magia en la que se utilizan
los elementos simbdlicos. La estructura es organica, destinada a abrir
su entendimiento como si se tratara de una flor.

En e! 1801 el ocultista inglés Fracis Barrett publicé un libro sobre
la teoria y practica de la magia llamado E/ Mago. Supuso un logro
excepcional. Barrett intentd que fuera el summum bonum de los tex-
tos magicos. En él reunia y confrontaba el saber oculto de todos los
tiempos, iluminandolo con la luz del saber de su época.

En el transcurso de los doscientos ultimos afios, el universo ha
cambiado. Ha incrementado la comprension natural y la sabiduria
espiritual ha desaparecido. El Nuevo Mago es una tentativa de hacer
la magia accesible al lector inteligente y moderno sin comprometer
ni su entendimiento ni su razén.

No obstante, el mayor prop6sito del Nuevo Mago no podria ser
expresado con mas claridad que con las palabras que Barrett utilizé
en la Introduccion de su libro para explicar la finalidad del mismo:

...para liberar el nombre de Magia de cualquier imputacion escandalo-
sa; viendo que se trata de una palabra originariamente significativa que
no implica mal alguno, sino todo bien y loable ciencia de manera que
el hombre podria obtener provecho de ella y llegar a ser mas sabio y fe-
liz. Su préctica esta tan lejos de ofender a Dios o al hombre, que la pro-
pia raiz o base de toda Magia surge de las Sagradas Escrituras. «El te-

’ mor a Dios es el principio de toda sabiduria»; la Caridad es el fin; ya
que Magia es sabiduria, el miedo a Dios es el principio de toda magia,
y segun esta afirmacion a los hombres sabios se les llamaba Magos.
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NO MANIFIESTO

Fig. §

El Todo se puede dividir en dos partes fundamentalmente dife-
rentes. En una de las partes del plano dividido se encuentra el uni-
verso de las formas denominado Cosmos, reino del movimiento y la
luz. No sé6lo comprende el mundo cotidiano de los cinco sentidos,
sino también el nimero infinito de polaridades que surge del ser ma-
nifiesto —frio y calor, dia y noche, bien y mal—. Cuando se percibe
algo como independiente o uinico corresponde a la divisién del uni-
verso manifiesto. El cosmos es mayor que el universo especifico de
los grupos galacticos porque, ademds del tiempo y espacio, posee for-
mas incorpdreas como son suefios y dioses.

En la otra parte del plano dividido se encuentra lo que no se pue-
de conocer o percibir de ninguna forma. Este es el universo de lo no
creado o Caos. Antiguamente se describia como una niebla agitada
y gris en la que moraban monstruos indefinidos. Esto implica liber-
tad artistica ya que lo No Manifiesto carece de todas las cualidades,
incluyendo la nebulosidad y color gris, y sus habitantes que (si se puede
decir que existen) no tienen forma ni duracién. Por su misma natu-
raleza, lo No Manifiesto es inconcebible. Cualquier descripcién o mo-
delo que pueda formar un fil6sofo, se invalida al instante precisa-
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mente porque ha sido formado, y por lo tanto ya no representa al
amorfo universo. Incluso el espacio infinito tiene dimension y existe
en el tiempo; es parte de la creacion y no puede ser utilizado para
representar lo No Manifiesto.

El plano dividido entre lo manifiesto y lo No Manifiesto no es
nada en si mismo, sino el lugar donde los dos universos ejercen pre-
sién uno sobre otro. Se trata de una superficie de contacto como la
que separa el agua del aire o el llamado presente que separa el pasa-
do del futuro. La superficie de contacto no tiene forma o dimensién
propia y no se puede describir graficamente. Se denomina plano por
mera conveniencia.

La division del Todo es relativa, basada en la perspectiva huma-
na. Puede compararse con la division puramente humana del tiem-
po. El Todo se encuentra unificado y siempre permanecerd asi. Para
observar dicha unidad sera necesario que el observador salga del uni-
verso; 1o que expresado con otras palabras, implica la necesidad de
que entre en la mente de Dios. Dicha prelacién es inaccesible para
la imperfecta humanidad.

Antes de que el tiempo comenzara, lo No Manifiesto estaba solo,
sin tamafo ni forma, sin duracién. El tiempo no existia. El espacio
no existia. La forma no existia. La materia no existia. La energia no
existia. Todas las cosas que existen ahora existian entonces en poten-
cia, no habian sido ain concebidas. Lo No Manifiesto es la libertad

absoluta, posibilidad sin limites, el Caos supremo. Lo No Manifies-
to es Dios.

Observa el mundo en un Grano de Arena
y el cielo en una Flor Silvestre,

sostén el infinito en la palma de tu mano
y la eternidad en una hora '.

Asi escribia el poeta metafisico William Blake, quien entendié la
naturaleza de Dios. Pues si una cosa no tiene tamaifio, no tiene peso,
ni tiempo ni lugar, se encuentra en todas partes y en ninguna parte
simultaneamente. Al mismo tiempo es inmenso y mintisculo y los dos
y ninguno de estos extremos concebidos.

Los antiguos hebreos comprendieron que la gran verdad de Dios
no puede concebirse. Cualquier forma que la mente intente imponer
a lo No Manifiesto es inadecuada y al mismo tiempo llega a ser un
sacrilegio, pues degrada la mayor intuicion de la naturaleza de Dios.
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Otras antiguas razas se percataron de lo mismo vagamente, pero per-
mitieron que la verdad desaparesciera debido a la necesidad de una
deidad que pudieran entender en términos humanos. Anhelar el To-
do y no dotarlo con un rostro humano requeria un valor que no tenian.
Se trata de una dolorosa verdad para las personas que han sido
educadas en un sistema religioso tradicional. El lector (que de ahora
en adelante sera llamado el Mago lleno de esperanzas y espectativas)
se ha propuesto llegar a un mejor entendimiento que el resto de la
masa que forma la humanidad, y debe entender el concepto de lo No
Manifiesto, ya que el Arte de la magia depende en su totalidad de
~ esta unica verdad. El Mago debe entender el Todo si quiere compren-
- derse a si mismo y a su trabajo.

Lo No Manifiesto creo el universo de las formas a partir de un
tinico punto de si mismo debido a un acto de Voluntad divina. En
el interior de este punto creci6 la diversidad del mundo fisico —las
diez mil cosas de la filosofia China— mediante fases racionales de
deseo, idea, forma, materia, de un modo andlogo al crecimiento de
una criatura viva en el utero.

Antiguamente intentaron expresar esta idea, presentando el uni-
verso como un huevo gigante flotando en las entrafias infinitas de
Dios. Alrededor del huevo de la creacién aparece una concha que
- no se puede abrir por los laterales sin destruir los respectivos univer-
- 508 que son violados. De este modo, el hombre no puede conocer a
- Dios sin destruir a Dios (lo cual es imposible) y Dios no puede entrar
~ en el universo que ha formado con sus propias efusiones, sin des-
 truir la creacion. Esta es la razén por la cual se dice en la Biblia que
- un hombre no pueder ver el rostro de Dios: al hacerlo se aniquilaria
_ instantdneamente.

La creacion del universo no destruyd, ni cambio, ni disminuyd
lo No Manifiesto. Lo No Manifiesto y lo manifiesto nunca pueden
! superponerse, ya que cualquier cosa creada se compone de ambos
aspectos del Todo. Debido a que lo No Manifiesto no tiene dimen-
- 8i6n, se ha observado verdaderamente que Dios mora en el interior
~ de todos los seres humanos. Pero el significado magico de todo esto
radica en que la totalidad de Dios se encuentra presente en cada briz-
- na de hierba, cada particula de suciedad en todas las formas, ya sean
“bonitas o feas. De hecho, 1o No Manifiesto en su totalidad se encuentra
 presente en cada punto matematico del universo. Dios esta en todas
partes. Un proverbio arabe dice: «Para lo inmaculado, todo es in-

39



maculado». Del mismo modo podria decirse que: «para el devoto todo
es Dios.»

Si se piensa en Dios como si fuera un mar infinito como un espe-
jo y el acto de la creacion como si fuera una mano que se zambulle
en las aguas de ese mar, el universo manifiesto se puede concebir co-
mo si fueran las ondas que se expanden debido al impacto. Las on-
das no poseen substancias separadas en si mismas, pues estan for-
madas por las aguas del mar, y se pueden distinguir de la superficie
lisa cuando las ondas han alcanzado toda la extension de su recorri-
do y han regresado a su punto de partida, el mar volvera a ser como
fue en un principio.

La superficie de contacto entre 1o No Manifiesto y lo manifiesto
que generalmente se describe como una concha alrededor del huevo
del universo, de ahora en adelante ser4 denominado Velo o Incons-
ciente, pues, a lo largo de la historia los hombyes han intentado ver
lo que habia detras, fracasando siempre. El acto de intentar compre-
der el Todo, desde el punto de vista del mundo material es absurdo
y estd condenado al infortunio —de ahi la esencial inutilidad de la
ciencia.

No obstante, la barrera entre los universos puede traspasarse y
se traspasa regularmente, cambiando simplemente del estado de lo
manifiesto a lo No Manifiesto y viceversa. El Todo registra su crea-
cién y actua sobre el mundo a través de muchas emanaciones. Sus
potencias traspasan el Velo y se transforman en cosas manifiestas.
Esto incluye el arbusto ardiendo, las voces de Juana de Arco y otras
mds sutiles. El hombre se sumerge £n el Todo a través de la muerte
—«cruzando el Velo»— en cuyo momento desaparecen sus necesi-
dades de entender diferencias, que son un aspecto de lo manifiesto.
Tras la muerte, todo individuo se convierte en Dios —no partes de
Dios—, ya que el Todo no comprende varias partes. Cualquier parte
de lo No Manifiesto forma parte de todo lo No Manifiesto. El Todo
es indivisible.

El Velo es cruzado por todos los seres al nacer y al morir. Cuan-
do un ser humano se concibe fisicamente en el tero, los elementos
mads delicados de la concepcién divina se unen, y la esencia personal
humana comienza a existir. Con la muerte, la identidad humana, o
alma, se dispersa y el cuerpo fisico regresa a la tierra, pero la esencia
divina que formaba los fundamentos de la vida regresan al seno de
lo No Manifiesto a través del Velo.

40

El paso a través del Velo es la verdad de todo lo creado, no sélo
de los seres humanos —poemas, bestias, rocas, inclusive un amane-
cer de verano—. Todo comienza su discreta existencia a partir de lo
No Manifiesto y, por ultimo, regresa a lo No Manifiesto.

El acto divino de la creacion no ocurrié cuando dio comienzo el
universo ni la vida. Ocurre constantemente en todas partes. En un
unico segundo todo ser humano esté siendo recreado un infinito ni-
mero de veces. Por esta razén, Blake expresé: «Si el Sol y la Luna
dudaran/inmediatamente Desapareceriany. 2

Es bastante comun, en este tema, meditar sobre la llama de una
vela que es una metafora del universo fisico. Existe, tiene forma y
perdura, formado por la nada que surge de ningun sitio, momenta-
neamente forma el cuerpo llama, para después desaparecer en direc-
cioén ascendente hacia la nada, de donde proviene. También es util
meditar sobre la ola.

Del mismo modo que ambos universos se encuentran en todos los
hombres, el hombre vivo ocupa una porcién de los dos universos.
Esta formado de arcilla y de Luz. Antiguos grabados sobre alquimia
muestran a Adan (el hombre arquetipico) con los pies sobre la tierra
y la cabeza en el cielo, refiriéndose simbdlicamente a los dos univer-
sos, el Velo y el lugar intermedio ocupado por la raza humana. No
es correcto decir que una mitad del hombre pertenece al mundo de
las formas y la otra mitad al cielo. En realidad, solamente la frac-
cién mas pequefia de lo que la humanidad percibe de si misma, esta
en contacto con Dios, la mera yema del dedo que Miguel Angel re-
presentd tan bien en su pintura de la Creacién en el techo de ia Capi-
lla Sixtina.

Nunca se debe pensar que lo No Manifiesto es oiro lugar. Eie
es el error cometido tan frecuentemente por los antiguos fildsofos
y misticos menos ilustrados y carece de sentido. Lo No Manifiesto
no es participe de dimensién o cambio. Deberia considerarse que se
encuentra alrededor y en el interior, impregnando cada atomo del
universo y no una parte del mundo material. Igualmente acertado,
es considerarlo como algo que lo envuelve todo o que se encuentra
totalmente presente en todos los puntos de cada cosa por separado.

Uno de los problemas de entendimiento reside en el antiguo mo-
delo del universo que describia al mismo, como si fuera un huevo
que flotara en un mar de niebla gris. Esto sugiere la existencia de al-
g0 externo al universo —una contradiccion de los términos— donde
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mora un nebuloso ser llamado Dios. Utilizando este modelo sin cri-
ticarlo, es imposible llegar a tener un concepto claro de lo que es el
Todo.

Una mejor comprension en la época actual se puede alcanzar des-
cribiendo el universo como si fuera una gran rosquilla con un mindscu-
lo agujero en su centro. La capa externa de la rosquilla sale a rau-
dales a través de la parte de arriba del agujero y alrededor del eje,
para después regresar al agujero, fluyendo hacia dentro sobre la par-
te inferior, como muestra la flecha:

Linea en el espacio Ciclo completo
y en el tiempo. del universo. ,

Linea del Lo No Manifiesto.

espacio.

Linea del _
tiempo.

Fig. 6 Seccion del Modelo del Universo.

La rosquilla es el Cosmos, también denominado universo y ma-
nifiesto. El agujero sin dimensién que se encuentra en el centro co-
rresponde al Caos, también llamado lo No Manifiesto y Dios. Aun-
que la ilustracion sugiera la existencia de un espacio alrededor de la
rosquilla y de un volumen en su interior, el Mago deberia tener en
cuenta que se trata de una representacion de dos dimensiones de un
modelo mental y excluye todo a excepcion de la fluyente capa exter-
na de la rosquilla y el punto que se encuentra en su centro.

Una linea dibujada sobre la capa externa de la rosquilla, radial-
mente a través de su centro, representa una linea del tiempo. Una
linea dibujada alrededor del centro, representa una linea del espa-
cio. Ambos tipos de lineas se pueden multiplicar infinitamente. Am-
bas son circulos y finalizan donde empiezan. Se observard que cual-
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quier punto del modelo a excepcion del centro, debe existir en tiem-
po y espacio.

El tiempo toma un punto para fluir al exterior del centro alrede-
dor del eje, y al regresar al centro, forma un ciclo del universo. Para
un hombre que atraviese este punto, parecerd que el universo se ex-
pande y contrae, pero desde un punto de vista absoluto o devoto,
el universo es inalterable y eterno. Todo recorrido circular a través
del espacio sin hacerlo a través del tiempo, existiria en todas partes
al mismo tiempo. A la inversa, si alguien pudiera circular a través
del tiempo sin hacerlo a través del espacio, se encontraria para siem-
pre en ninguna parte. Una linea diagonal en la superficie de la ros-
quilla representa el recorrido en el tiempo y en el espacio. Estas li-
neas existen en numero infinito.

El modelo demuestra que el punto més lejano del universo y el
centro sin dimension del cual surgié el huevo césmico son el mismo.
El exterior y el interior son uno; el universo es el intermedio.

Todos los puntos de la rosquilla pueden ser el punto central si
lo ocupa la consciencia de Dios. Este planteamiento es relativo a la
percepcion humana ya que, en términos absolutos, la consciencia de
Dios es constante y simultédnea en todos los puntos del universo. No
obstante, es la ilusion de la aparente inexistencia de la presencia si-
multdnea del Ojo divino.la que permite existir al universo manifies-
to. El hombre puede establecer como punto central cualquier punto
del universo considerdndolo apropiadamente como tal.

Merece la pena observar lo similar que es este modelo a los ca:mn-
pos magnéticos que rodean a los planetas y estrellas. La gran doctri-
na hermética «Tanto arriba como abajo» se aplica aqui. A Jo larzo
de la creacion, los grandes modelos se repiten infinitamente en mo-
delos mas pequeifios. El flujo de un campo magnético es una versiéon
en miniatura con un material imperfecto del despliegue del universo.

Del mismo modo, cada persona es una réplica en miniatura del
universo, un microcosmo. En la mente humana, llegado el punto de
lo absoluto o verdadero, el Ego es el camino a través del Velo del
Inconsciente. En la persona media se encuentra cerrado y bloquea-
do. Sélo la rendija bajo la puerta emite el blanco brillo cegador que
representa la primera emanacion de lo No Manifiesto, la expresion
primitiva de la Voluntad de Dios. El Mago, una vez despierto y to-
talmente consciente posee el poder de llegar al Velo y sacar del mar
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de ilimitadas posibilidades, varias potencias que entonces podran ma-
nifestarse en el mundo de las formas.

Por esta razon el Mago gobierna sobre todos los espiritus, inclu-
so sobre aquellos pertenecientes a los circulos interiores de la crea-
cién que poseen grandes poderes, como los de los arcangeles. Nadie,
sino Dios, se encuentra por encima del hombre. Nadie, sino Dios,
puede derrotar al hombre —pero frecuentemente, el hombre puede
batirse a si mismo debido a los engafos y astucias de los malos
espiritus—. Sélo existen dos fuerzas que pueden frustrar el deseo del
Mago, la Voluntad de Dios y su propia ignorancia.

A nivel mégico, lo No Manifiesto es el origen de todo poder. No
es ni malo ni bueno, sino potencia bruta. El Mago sumerge su mano
en la sangre del Todo cuando medita, y desde su reserva de posibili-
dades sin limite, formula sus palabras y drdenes. Todo el Arte magi-
co se basa en el saber que proporciona el llegar a atravesar el Velo
y llevar el oro procedente de lo No Manifiesto, a la existencia que
se percibe.

En magia es comun hablar de dngeles, demonios, fantasmas, ele-
mentos, etc. Las opiniones acerca de la naturaleza de los varios espi-
ritus difieren, pero con frecuencia tienen en cuenta el estar en pose-
sion de sus propios poderes que, ocasionalmente, deciden exhibir para
terror o deleite de la humanidad. Generalmente se describen como
inteligentes pero carentes de la chispa de la Divinidad del hombre,
que le permite imitar el talento del Creador. Muchos adeptos supers-
ticiosos creen fervientemente que su poder magico se deriva de la buena
voluntad de estos espiritus. Por ejemplo, cuando se pregunta a un
faquir de la India cémo llevan a cabo su magia, confiardn que se li-
mitan a invitar a los espiritus a que ejecuten sus drdenes. Creen que
la totalidad de la potencia de su magia reside en la habilidad para
engatusar a los espiritus con sacrificios, adoraciones y prometiendo
favores.

Este punto de vista demuestra una ignorancia tanto del potencial
humano como de la ley césmica. Incluso si dicho concepto de caréc-
ter infantil fuera acertado (que los espiritus fueran seres independientes
a los que se pudiera invitar) su poder se encontraria refrenado por
la Voluntad de lo No Manifiesto, como se ejemplificé con la prime-
ra emanacién de Luz Divina. Los espiritus no podrian hacer nada
a menos que la Luz que se encuentra en el centro del verdadero Ego
del faquir, primeramente, les concediera permiso. Los espiritus en-
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gaflan al faquir haciéndole creer que depende de ellos. De hecho, la
verdad es justamente lo contrario: los espiritus son totalmente inde-
pendientes del poder consciente del hombre cuando desean poner en
practica sus propdsitos en el mundo material.

Los budistas del Tibet entienden a los espiritus con mds claridad
que los faquires hindies de la India. Admiten la existencia de cosas
semejantes a angeles, demonios, pero mantienen que son ilusiones
de la mente humana, del mismo modo que el hombre es un suefio
producto de la mente de Dios. No consideran que los espiritus sean
irreales, pues entienden perfectamente que las realidades mentales no
son menos potentes que las realidades fisicas. Basicamente ambas estan
fundadas en Dios.

El punto de vista Hermético Occidental es similar al de los Budis-
tas. El Mago no cree que los espiritus sean seres completamente in-
dependientes de categoria igual a la suya, pero tampoco comete el
error de pensar que son, en su totalidad, producto de su propia ima-
ginacion. Cuando un Mago evoca a un espiritu es consciente de que
su mente es la que le proporciona forma y personalidad, no la parte
de su mente que le ofrece identidad personal, sino la parte incognos-
cible que es Dios. Una vez creado, un espiritu es participe de la mis-
ma realidad que su creador, ya que ambos son producto del Todo.

Los espiritus son dispositivos, por asi decirlo, utilizados por el
Mago, sea consciente o inconscientemente, para manipular los po-
deres de lo No Manifiesto, del mismo modo que el herrero se servira
de una vasija de arcilla para llevar metales derretidos para fundir.
Cuando el Mago llama a un espiritu para llevar a cabo una tarea,
estd abriendo realmente una puerta que da a lo No Manifiesto, a tra-
vés del punto de su verdadero Ego, y es su propio potencial mas ele-
vado el que transforma su deseo en realidad. Aunque la forma de
un espiritu es una ilusion, tiene el poder de matar siempre y cuando
el Mago sea tan insensato como para permitirselo.

El tema de la reencarnacion es bastante polémico para las mentes
orientales. Dado que este concepto no forma parte de la psique occi-
dental, no es frecuente que cause problemas a los practicantes del
arte Hermético, a menos que estén involucrados en la filosofia bu-
dista o hindi. No obstante, es conveniente situar la reencarnacién
en el contexto de lo No Manifiesto.

La reencarnacion se puede enfocar de dos formas. La primera su-
pone que el alma, la identidad personal, perdura a lo largo de una
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serie de nacimientos y muertes para almacenar experiencia vital y que,
a través del alma, cualquier hombre o mujer recuerda los aconteci-
mientos de vidas pasadas. Se trata de una vulgar supersticion que nin-
gun budista instruido toleraria un instante, si bien la gran mayoria
de las personas sostienen esta teoria.

La opinién mas licida es la que mantiene que el alma es mortal
y sucumbe con el cuerpo, pero el Espiritu que vive en todos los seres
sobrevive a la muerte y se reencarna sucesivamente provista de la ex-
periencia vital para evolucionar hacia un estado superior. De acuer-
do con este punto de vista, la identidad individual no sobrevive, pe-
ro la base sobre la que se funda dicha identidad si. Un budista ins-
truido mantendria que el espiritu no cruza el Velo con cada muerte,
sino que se traslada de una persona a otra hasta que se ha completa-
do el ciclo de nacimientos y muertes.

El fallo de este pensamiento radica en la suposicion de que el Es-
piritu de Dios se puede dividir y que una de las subdivisiones puede
obtener mds experiencia que la otra. Un adepto occidental declara-
ria que la chispa de Divinidad que existe en el centro de cada ser hu-
mano €s una, en unioén al Todo, no necesita traspasar el Velo des-
pués de la muerte: se trata de lo No Manifiesto en toda su extension,
y el Velo que lo excluyd del seno de Dios se trataba del velo de la
carne humana que lo rodea durante la vida. Por lo tanto, cada naci-
miento y cada muerte es un ciclo completo de la reencarnacién que
devuelve a lo No Manifiesto la medida adquirida de experiencia vital.

El hombre es como un gusano que se esconde y vive en el asa de
madera del cepillo de un carpintero que el Maestro de Obras utiliza
para formar su Gran obra. La identidad humana es el gusano. La
funcién humana es el logro de los propdsitos Divinos. El cuerpo
es ¢l cepillo. Cuando éste se rompe o se gasta el Maestro no propor-
ciona otro al gusano carifiosamente. S6lo el ingenio del gusano po-
dria imaginar semejante cosa.

No, el Maestro tira el cepillo roto —y el ingenuo y vano gusano—
al fuego para hacer uno nuevo, dandole forma de acuerdo a los pro-
pOsitos de su Obra y utilizdndolo como extension de su Voluntad pa-
ra ejecutar su fin. Y otro gusano tonto establecerd su residencia en
el asa y se imaginara a si mismo Lord del Feudo.

El Todo se preocupa con infinita compasién de la més minima
de sus manifestaciones, que crea fuera del amor y el deseo. No sin
razon, Cristo dijo que Dios es consciente de la caida del menor de
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los gorriones. Pero lo que es importante para la humanidad no es
siempre importante para Dios. El Mago permanece humilde y habla
en voz baja, sin importar lo grande que sea su poder terrenal, pues
nunca podra estar seguro de que el insecto al que aplasta no sea mds
1til en el programa de las cosas que €¢I mismo.
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LA CREACION

Fig. 7
000: TODO/NADA

Al principio, lo No Manifiesto era Todo. Dios reposaba en un
eterno letargo carente de suefios. La nada que es el estado mas eleva-
do del Todo, como mejor se asemeja al estado de la mente humana
es durante el réposo carente de suefios —sin duracién o calidad.

00: TODO ES TODO

El deseo se revuelve en las profundidades de lo No Manifiesto.
Algunos misticos creen que el movimiento se produjo tras una crisis
en el Todo que necesitaba cambiar; otros dicen que se trataba de un
acto voluntario de amor. Por razones propias, Dios decidio conside-
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rarse asi mismo. Despertd a través de su sustancia y llego a ser cons-
ciente de su potencial —Todo sin analizar su calidad o extensiéon—.
De un modo totalmente extrafio para la humanidad, lo No Manifies-
to experimentd con aquello que estaba advirtiendo.

No hay nada como el «Pienso, luego existo» de Descartes. El pri-
mer acto de Dios no puede comprenderse directamente desde la pers-
pectiva del universo manifiesto. Dios percibe su propia inmensidad
sin beneficio de su medida o punto de vista. El entendi6 su grande-
za, no como la humanidad entiende un gran tamafio o nimero, sino
como un potencial de infinitud. Esto no es comprensible en el senti-
do «yo soy», sino mds bien en el sentido «Todo es Todo» —que no
existia nada mas alld de él mismo, pues él era todo lo que pudiera
existir.

-

~ 0: TODO ES LUZ

Fig. 8

Consciente de su Infinitud, Dios supo de su textura o sustancia,
que eran todas las sustancias, todas las cualidades, no una tras otra,
no combinadas unas con otras, sino todas las cualidades en potencia
antes de que se tornaran cualidades. Puede imaginarse como si fuera
un mar infinito de blanca luz que es mds experimentado como Ego
que considerado como Ego, conteniendo todos los colores, todos los
niveles de vibracién que pudieran existir. El ruido blanco se aproxi-
ma a esta idea.

Con la idea de la luz blanca, el deseo se clasifica en la busqueda
de alguna cualidad limitada sobre la cual se pueda fijar y descansar.
Pero hasta ese momento no habia nada. La libertad absoluta que en-
carna la Voluntad que realiza todo potencial, aiin no se habia logra-
do. El frustrado deseo de Dios retrocediendo sobre si mismo, per-
diéndose en su interior, llegando a ser cada vez mds denso y asumiendo
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Fig. 9

metaféricamente una trayectoria, primeramente circular y luego en
espiral. Esta biisqueda interior tras el logro, es conocida como la «tur-
bulencia original» y se puede expresar como si fueran puntos de luz
bailando en su remolino.

1: YO SOY TODO

Fig. 10

La espiral que se va cerrando se funde con el primer brillo del
Ego —un punto matematico sin dimensién o sustancia—. Este pun-
to dio a la percepcion del Todo una ventaja desde la cual considerar-
se a si mismo. Desde este punto, Dios podria considerar la incomen-
surable luz que se extiende infinitamente en todas direcciones.

2: YO SOY YO

Fig. 11
El ojo (0 Yo) que observa, debe observar algo. Un segundo pun-

to necesario aparecié en cuanto el primero comenz6 a existir. El se-
gundo punto puede considerarse como producto de la reflexion del
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,‘,,primero, como este en todos los aspectos pero diferente. La separa-
¢ion de estos puntos, en esta etapa, no tiene medida. Su entendimiento
- mas destacado reside en que se encuentran separados.

1 La consciencia de Dios puede residir en un punto y desde este ver
- otro, considerandolo como una cosa aparte de si misma, aungue se
- encuentra en el interior de su propia sustancia. Al mismo tiempo la
- omnisciente consciencia de Dios, residia en el segundo punto, vol-
' viéndose hacia el primero. No hay forma de distinguir un punto del
- otro, uno de los puntos se puede llamar el Ego de Dios y el otro su
- reflejo.

Este acto de considerar un objeto llega a ser una cadencia reso-
~ hante de un punto a otro, un ritmo carente de un periodo de dura-
~ ¢cién —en otras palabras, una linea, la primera dimension.

DISTINCION

&

Fig. 12

De nuevo, Dios, considerdndose bajo su nuevo aspecto, necesita-
~ ba la precipitacion de un tercer punto de vista. Desde este tercer punto
~ de vista, Dios, volvi6 a mirar a la linea, su consciencia inicial de un
~ discreto Ego reflejado y reflejando dicho Ego. Se origind la segunda
“dimension, el plano de la superficie, hasta ahora fuera del tiempo
~ y del espacio. Esta simbolizado por el tridngulo.

- Siel tercer punto se precipitara en linea con los otros dos, no pro-
""duciria un mayor grado de consciencia, ya que percibiria los otros

puntos como puntos.
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4: DIMENSION

Fig. 13

La consciencia de Dios se desplazé mas alla del plano para con-
cebirlo como una realidad aparte, formando un cuarto punto y defi-
niendo la tercera dimension del espacio, simbolizada por la pirdmide
de cuatro caras. Hasta ahora el espacio no existia, dado que el espa-
cio tiene distancia (un punto esta mas distanciado de otro que un ter-
cero), y el concepto de la distancia esta relacionado con el tiempo,
que aun no existe.

5: FORMA

Fig. 14

El quinto punto, desde el cual el ojo de Dios consideraba los pri-
meros cuatro que formaban la pirdmide, se podian manifestar den-
tro o fuera de los cuatro planos que forman la pirdmide. Estas dos
posibilidades eran completamente diferentes e hicieron aparecer el
concepto de forma con su envolvente piel o superficie de contacto,
produciendo la idea en estado incipiente del movimiento —el movi-
miento a través de la barrera entre el interior y el exterior —con su
asociada nocion de tiempo, la cuarta dimension.
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6: ELECCION

Fig. 15

El sexto punto, que en la serie de dibujos se ve fuera de la pirdmi-
de, dio nacimiento a la ultima de las dimensiones morales —aquellas
‘que se encuentran por encima del nivel del espacio-tiempo—. Se con-
cede la posibilidad de eleccién. Dios podria mirar la pirdmide desde
fuera o desde dentro, que son puntos de vista muy diferentes, y debe
elegir una u otra alternativa.

Una evolucion necesaria del concepto basico de eleccion es la va-
riedad de posibilidades inherentes a una decisién. Toda pregunta puede
ajustarse a tres posibles respuestas: Si, No y Si/No. Esta triplicidad
se expresa en todas las santas trinidades de dioses que el mundo ha
conocido. En el Cristianismo es Padre, Espiritu Santo e Hijo. En el
Hinduismo es Brahma, Shiva y el Vishnu. Segiin la fe de los anti-
‘guos egipcios era Osiris, Isis, y Horus. Simbdlicamente estd encar-
nado en el triskelion, un disefio formado por tres apéndices que ra-
‘dian desde un punto central, que tiene lugar en culturas tan diversas
‘como la Celta, Griega e India Americana.

7: AFIRMACION

Fig. 16
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El séptimo punto es el Si esencial, la precipitacion hacia el pro-
posito, una afirmacion que se puede decir que es de cardcter mascu-
lino, si bien cada sexo incluye las tres posibilidades.

8: NEGACION

Fig. 17

El octavo punto surge de inmediato como reaccidn hacia el Si ini-
cial. Cuando un cuerpo se mueve hacia una cosa, se separa de otra
cosa. Cuando se vierte agua de un vaso a otro, en la medida que el
primero se vacia, el segundo se llena.

El octavo punto es rechazo, separacion, el No bésico. Se puede
llamar femenino del mismo modo que el séptimo punto se llamaba
masculino; no obstante, el sexo femenino puede tanto afirmar como
negar a su modo.

9: RECONCILIACION

Fig. 18
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El noveno punto se forma inmediatamente cuando se manifiesta

la tension entre Si'y No. Se trata de la reconciliacion entre opuestos,
el centro entre los dos extremos de la linea. En términos morales, es
el conocimiento que trasciende del bien y el mal. Sexualmente es an-
~ drogino.
La humanidad no distingue claramente las nociones de Si, No,
~ y Si/No. Sin embargo, la piramide, que puede girar sobre todas sus
~ caras sin perturbar el significado que sugiere (ya que cada cara y li-
- nea se puede intercambiar con todas las demas caras y lineas), revela
- que la distincion entre las polaridades de eleccion es sélo aparente,
~ no absoluta. Esto no significa que el bien sea igual al mal. Las pola-
ridades son reales a la percepcion de la humanidad. Nadie puede se-
- parar el amor-odio, calor-frio o arriba-abajo con impiinidad. Pero
el modelo sugiere que fuera del reino de las formas (una perspectiva
~ tan sélo posible para lo No Manifiesto) una eleccion puede reempla-
zar a otra.

Si y No se pueden considerar como los extremos opuestos de una
cuerda. Si/No seria el punto intermedio entre los dos extremos. Los
~ extremos son muy similares entre si. La unica diferencia radica en
- que uno se encuentra a la izquierda y otro a la derecha. Si se camina
alrededor de la cuerda y de un extremo a otro, el que se encontraba
a la derecha pasar4 a estar a la izquierda y viceversa. Tome la cuerda
y atela formando un circulo, de manera que se encuentren los extre-
mos y se fundan el uno con el otro. ;Quién puede distinguir la iz-
quierda, la derecha y el centro? Lo No Manifiesto percibe el mundo
y lo que éste conlleva desde esta perspectiva.

i

10: SUSTANCIA
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El décimo punto de vista que percibe el ojo de Dios es la perspec-
tiva de la materialidad, donde todas las relaciones abstractas que se
manifiestan, se precipitan en forma de rocas, darboles y hombres. En
este décimo nivel de manifestacion de la consciencia es donde la hu-
manidad percibe su vida. Como mejor se describe es dibujando un
punto en la base del plano de la pirdmide, que forma una segunda
piramide, imagen exacta a la primera. La segunda, la piramide refle-
jada, es la realizacion de los nueve puntos de vista precedentes de
materia y energia.

La piramide de las nueve emanaciones que apunta hacia arriba
es una ilusion de la percepcion humana, mientras que la segunda pi-
ramide que apunta hacia abajo se encuentra cristalizada o precipita-
da en el interior del ser, fuera de los nueve puntos de vista superio-
res, unicamente por el décimo punto. Desde la perspectiva de lo No
Manifiesto, la piramide invertida es la ilusién, que se trata tan sélo
de un reflejo de la emanacién «real» multiplicada por nueve. Los sue-
fios de un hombre son las realidades de Dios; los suefios de Dios son
las realidades del hombre.

Estas son las nueve etapas seguidas por el despliegue del deseo
del Todo, examinado por si mismo, forman el proceso subyacente
del nacimiento del universo. Todo lo que se manifiesta, desde ato-
mos a galaxias, ha surgido de este modo, procedente de lo No Mani-
fiesto, debido a la Voluntad divina.
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LUZ

Fig. 20

La Luz es la expresion mds pura de la Voluntad de lo No Mani-
fiesto en el universo material. Tiene la forma de una perla de b-lic
deslumbrante o resplandor blanco azulado, como el fulgor de una
estrella, pero sin rasgos distintivos y sin forma, bafiando los alrede-
dores en los que se advierte. La Luz se acompaiia de un sentido de
temor, que frecuentemente es tan intenso que el individuo inmerso
en ella, puede desear escapar de si mismo, del mismo modo que Ad4n
se escondié en el Jardin del Edén.

Se trata de la Luz que Saiil percibié cuando viajaba a Damasco:
«De pronto resplandecio a su alrededor una luz procedente del cielo:
y cayo a tierra... estremecido y asombrado» (Actos 9: 3-6). Era la
luz que en ocasiones Cristo radiaba: «Y su rostro refulgia como el
sol, y su vestimenta era blanca como la luz» (Mateo 17: 2).
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Todos los verdaderos profetas han experimentado la Luz, la cual
es un fendmeno universal en contra de tiempos y culturas. No obs-
tante, deberia entenderse que no se trata de una radiacién fisica en
esencia, y los meros mortales no podrian soportar su pureza sin mez-
cla: «La luz a la que ninglin hombre puede aproximarse; que ningin
hombre ha visto ni podra ver» (I Timoteo: 6: 16). Lo que se percibe
como Luz es solamente un reflejo en el reino fisico de la vibracion
del Espiritu divino. La luz fisica blanca es la mayor metéfora que
la mente humana puede crear para inspirar el verdadero deseo y pro-
posito de lo No Manifiesto.

Un hombre o una mujer no necesita ser un profeta para experi-
mentarla. Puede descender y ha descendido sobre los individuos mas
humildes, y en todos los casos ha transformado sus vidas.

El Mago percibe la Luz como un fenémeno real del reino de la
mente que deberd buscarse como si tratara de una fuente de la sabi-
duria trascendental. Su acto magico mas comun y aplicado es el de
ir al encuentro de la Luz con la esperanza de que se pueda manifes-
tar con todo su esplendor. Alcanzar dicho deseo puede hacerle cam-
biar de modo que la sociedad no consideraria favorable. Cuando el
Mago se encuentra en armonia con el Todo, las cosas mundanas, con
“frecuencia, pierden su ilusidn de importancia. La misma razén de que
el Mago considera que desea el poder y la sabiduria de la Luz puede
tornarse sin sentido, una vez que la Luz le ha transformado.

Por lo tanto, el pequefio diletante del Arte, ha reflexionado pro-
fundamente antes de comenzar a buscar la Luz, por temor a no ha-
llar reconocimiento. Aunque en realidad tiene pocas razones para sen-
tir miedo: la Luz sélo se manifiesta a aquellos que son corazdn abierto.
Como Cristo declaré tan certeramente: «Pide y se te concedera» (Ma-
teo 7: 7). Pero si juega a ser hipdcrita la busqueda sera inutil y los
demonios se mofaran de él.

El Mago deberia pedir a la Luz instruccion en el Arte de la ma-
gia. Esta se le concedera siempre y cuando sus propositos sean ho-
nestos y si la magia es parte de su destino personal. Podria preguntar
los nombres de los espiritus, los signos que fortalecerdn su Volun-
tad, las formas verdaderas de acuerdo con su comprension, y todos
los demds aspectos del Arte.

Generalmente la Luz hablara a través de entidades espirituales in-
termedias, ya que la relacion directa con las ilusiones materiales de
la magia produce demasiada exaltacion, aunque tienen lugar en con-
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tadas ocasiones. El Mago le serd transferida la sabiduria de acuerdo
con su etapa de desarrollo. No sera la informacidn que él solicita,
sino que, en la medida que evolucione, descubrira que la Luz conoce
sus necesidades mejor que él mismo. La Luz no es opuesta a la ma-
gia, simplemente se encuentra por encima de ésta. La Luz es el ins-
trumento mas elevado del Todo, del mismo modo que la magia es
el instrumento mas elevado del hombre.

Desgraciadamente, debido a que el Arte se utiliza tan frecuente-
mente con fines carentes de valor, las expresiones superiores del Es-
piritu, de ordinario, lo evitan. El Mago que se preocupa por lo mate-
rial, se encontrara capacitado para convocar poderes suficientes, pe-
ro seran poderes Maléficos, cuyos deseos subyacentes no son su evo-
lucidn, sino su destruccion. Las bases de la fuerza Maléfica serén las
mismas que las de la fuerza positiva, lo No Manifiesto, pero su color
sera el negro, su olor fétido, su gusto repugnante y amargo, su tacto
viscoso, y su aspecto visual odioso.

Podria surgir la duda de como la fuente de Luz puede ser tam-
bién la fuente de la Oscuridad. La respuesta es que lo No Manifiesto
es la fuente de todas las cosas. La Luz es la Voluntad de lo No Mani-
fiesto, que cambiard y se experimentard a través de sus emanacio-
nes. Lo Oscuro es la inercia que se resiste a esta Voluntad.

En cada hombre y mujer existe un innato sentido del Bien. Por
medio de las acciones y los pensamientos que armonizan con este sen-
tido interior, se puede buscar la Luz. Existen rituales del Arte desti-
nados a enfocar dicho deseo para disminuir la Luz, pero se trata de
gestos carentes del deseo mismo. En aquellos, habituados a las bue-
nas acciones y pensamientos, el sentido de la rectitud sera mas po-
tente. Seran capaces de hablar de la verdad y la justicia, practica-
mente, como si se encontraran fisicamente presentes en el mundo.
Es la Luz que se expresa desde ellos.

En aquellos que no alcancen la armonia por motivos divinos, el
sentido del Bien, se hallara atrofiado y sera dificil de comprender,
del mismo modo que las palabras susurradas de un nifio enfermo.
La Luz no llegara a estas personas. Para participar de la Luz debe-
ran primero purificarse interiormente y deberan comenzar a intensi-
ficar su sentido del Bien, por medio de pensamientos y acciones co-
rrectas. Una vez alcanzado cierto grado de armonia con la Voluntad
divina, la Luz comenzarad a revelarse levemente para, por ultimo, res-
plandecer con su blanca luminosidad.
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Deberia aclararse, que la empalagosa nocién del bien que existe
en las mentes de los pilares de la respetable sociedad, frecuentemen-
te tienen poco en comun con el sentido innato del Bien que mora en
el corazon del individuo y se expresa con voz tranquila y clara en tiem-
pos que asi lo requieren. Este es el sentido interno que haré surgir
la Luz, el «bien» de la sociedad es tan s6lo un caparazon vacio para
gusanos, donde el rostro del verdadero Dios sobre el cual se model6,
uUnicamente puede esbozarse turbiamente.

SERPENTINO

Fig: 21

En los albores de la creacion, cuando el colosal No Manifiesto
comenz0 a agitarse —pero antes de que alcanzara el primer nivel de
Autoconsciencia— se inici6 cierto tipo de movimiento. No se trata-
ba del movimiento tal como lo entiende la humanidad, ya que el mo-
vimiento manifiesto existe en tres dimensiones de tiempo —espacio—.
Este primer movimiento era mds semejante al deseo.

En el mar inmenso y sin orillas de la nada dio comienzo una pul-
sacion parecida a las ondas en el agua, las cuales se mueven a través
de la superficie sin agitar el cuerpo del agua. Era parecido a la vibra-
cién de la cuerda de un instrumento musical o la ondulacién del cuerpo
de una serpiente.

Esta primera pulsacion de deseo ofrecié una cualidad a la nada
infinita, que puede llamarse Luz o Espiritu. La Luz fisica es tan sélo
un palido reflejo de esta Luz. La Nada comenzd su existir con pulsa-
ciones sin direccion y de equilibrio uniforme. Consideremos a la ser-
piente. Las ondulaciones fluyen a lo largo de sus nervios, pero la po-
sicién de sus nervios no se ve alterada. Cuando se sujeta a una ser-
piente por su cola, la mano que la sostiene puede sentir la fuerza de
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las ondulaciones que descienden por sus laterales, aunque la serpien-
te no se ha desplazado. A la inversa, cuando se observa a una ser-
piente mientras se desliza por la hierba, no parece que ésta se mueva
lo mas minimo, pues las curvas de su cuerpo se mantienen en el mis-
mo lugar; no obstante, se mueve a través de esas curvas, desapare-
ciendo rapidamente de la vista, con una aparente velocidad mucho
mayor que su ritmo de marcha.

En los petroglifos y artes primitivas de todo el mundo, uno de
los simbolos mas comunes es la linea ondulada, que representa el cuer-
po de una serpiente y, en general, el movimiento serpentino. Las gentes
que viven en contacto con la tierra tienen tiempo de observar las ma-
nifestaciones de la naturaleza mas simples, y reconocen el gran mis-
terio de la serpiente. ;Cémo puede existir movimiento en algo que
no se mueve? Las aguas de un lago se elevan y descienden y se man-
tienen en el mismo lugar ;Como es posible que las olas se muevan
a través de la superficie? ;Qué es la ola?

Un cientifico podria contestar, energia. Pero se trata tan sélo de
una palabra que implica un misterio, y no una respuesta. Quiza sea
mas facil de entender si tenemos en cuenta el péndulo de un reloj.
El péndulo oscila hacia la derecha, cuando alcanza el punto mas ele-
vado de su arco comienza a descender y oscila hacia la izquierda. Man-
tiene su movimiento aparente de vaivén y nunca se desplaza.

El Mago deberia preguntarse qué es lo que ocurre en una infini-
tamente pequeiia fraccion de tiempo, cuando el movimiento a la iz-
quierda llega a ser movimiento a la derecha. El péndulo reduce su
velocidad para detenerse durante un momento; después se acelera en
la direccién opuesta. El movimiento a la derecha es contrario a las
agujas del reloj (el arco de la oscilacion define una seccién de un cir-
culo mayor). Cuando es a la inversa, el movimiento es igual ai de
las agujas del reloj.

En el instante en el que el péndulo se detiene en el dpice de su
arco, su movimiento deja de existir efectivamente en nuestro univer-
s0. Utilizando un término fisico, se puede decir que se forma poten-
cial, se trata de una palabra apropiada, pues el movimiento se des-
plaza a través del Velo de lo Desconocido, que divide el universo de
lo No Manifiesto y, literalmente, deja de existir durante un instante
infinitamente breve. Cuando emerge a través del Velo, la imagen de
su anterior existencia se invierte. Aparentemente es igual, pero su ener-
gia cambia de derecha a izquierda. El instante en el que el péndulo
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se detiene es un solo punto en el tiempo. El punto es la puerta que
se encuentra entre los dos universos.

Se puede observar que cuando se percibe desde uno de los lados
—esto es, desde una segunda dimension del espacio— un objeto que
se mueve en circulo, parece imitar el movimiento del péndulo. Va
hacia la derecha, reduce su marcha, después comienza su aceleracion
a la derecha y repite el ciclo.

Recientemente, los bidlogos han llevado a cabo un interesante des-
cubrimiento, relacionado con ciertos microorganismos azotados (mi-
nusculas criaturas que se mueven por medio de una cola parecida a
un latigo, que baten rapidamente). En un principio se pensaba que
la cola se movia hacia adelante y hacia atras como la cola de un pez,
hasta que una observacion mas detenida reveld que se trataba, en rea-
lidad, de una espiral, que la minudscula criatura producia mediante
la rotacion de su cola, gracias a una articulacion bioldgica que le per-
mite girar. La cola parecia batirse hacia atrds y hacia adelante debi-
do a la limitada perspectiva de los biélogos. De hecho, gira en circu-
lo, como una hélice.

El movimiento de una ola es misterioso, tan solo porque trasciende
los limites de la percepcién humana, viajando a través de los limites
artificiales de la consciencia de un modo aparentemente ciclico. To-
do lo demas también trasciende en tiempo y espacio, pero de un mo-
do que no es facilmente observable. Debido a que la mente humana
no admite la existencia de otras dimensiones, dicho viaje no es tan
obvio. Las ondas del movimiento serpentino nunca forman un pun-
to, pero comienzan a definirlo. Se trata de un concepto dificil de en-
tender. El punto alrededor del cual se mueve la onda puede abstraer-
se de la onda, pero ésta no la forma realmente. El movimiento ser-
pentino es un movimiento que busca un punto sin encontrarlo.

Lo No Manifiesto remonta las crestas de sus innumerables ondu-
laciones del deseo, anhelando una posicion aventajada, desde la cual
alcanzar una consciencia de Ego. No obstante fracasa en todas par-
tes. En el mar de Luz original no se puede distinguir la cresta del se-
no, y dichos conceptos, igual que el concepto de derecha e izquierda,
no tienen significado, pues las distinciones se funden suavemente sin
alteracion alguna.

El movimiento de la onda no para cuando aparece una forma es-
pecifica, sino que sigue manifestandose bajo la materia. El cuerpo
humano muestra el caracter evidente de la onda, la cual es parte fun-
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damental de la materia. La arcilla que forma a todo hombre y mujer
se encuentra animada gracias a la onda de vida, siendo participe de
una forma efimera; una vez que esa onda pasa, puede pulverizarse
para fundirse con la tierra de la cual surgi6.

Lo que llamamos presente, en realidad no existe, pero se trata
de la cresta de una onda denominada tiempo; y las aguas que aun
no han aparecido se denominan el futuro, y las aguas que se encuen-
tran en reposo se denominan el pasado —todo pertenece al inmenso
mar—, independiente de la ola que pasa, pero no crea ni destruye
ninguna esencia vital.

El tiempo es una ilusion. Todas las cosas existen en el mismo mo-
mento, o mejor dicho, fuera de dicho momento. Esta es la razn por
la cual la magia actia libremente, tanto en el pasado y futuro como
en el presente. Esta es la base real que posibilita la precognicion. A
Einstein le fue atribuida la siguiente broma: El tiempo es lo que po-
sibilita que todo ocurra al mismo tiempo. El tiempo es una conve-
niente ficcion, creada por la consciencia de la vida en el nivel mate-
rial. El tiempo de un hombre no es el tiempo de otro. El tiempo que
disfruta un caballo no es el mismo que disfruta un hombre.

El movimiento serpentino sugiere como se proyecta la fuerza en
la magia. Todo en el mundo ocurre mediante pulsaciones. El esfuer-
zo se equilibra con el descanso. La accion da lugar a la reaccion. El
maestro de una cosa es el sirviente de otra. El enfado es reemplazado
por el arrepentimiento. Si fuera posible ejercer un esfuerzo unifor-
me constantemente —y no lo es— dicho esfuerzo seria completamente
futil e incapaz de ejercer el efecto mas minimo.

Sabiendo que la vida es una compleja red de pulsaciones, el Ma-
go es capaz de dirigir su Voluntad en forma de cortas rafagas donde
produzcan el mayor beneficio. Por ejemplo, en la sociedad existen
muchas pulsaciones, una de las cuales es el patriotismo-pacifismo.
Si el Mago considera que en su nacion hay falta de disponibilidad
marcial y desea hacer algo al respecto, no se esforzara cuando tenga
lugar la pulsacién del pacifismo; mas bien, dejara pasar el tiempo
hasta que alcance la cresta, después sumara su fuerza a la oscilacion
dirigida al fervor patridtico.

Este simple principio se aplica en asuntos personales. Cuando desea
convertir a alguien a su forma de pensar, no se enfrente a su oposi-
cién. Primeramente, permitales exponer sus argumentos y protestas;
después, cuando mantengan silencio, envie una poderosa pulsacion

64

de su Voluntad para hacer oscilar sus mentes en la direccién opues-
ta. Por supuesto, finalmente, surgird una reaccién en contra de su
manipulacién. Esto se puede esperar y su intensidad podra reducir-
se, y en el siguiente periodo de receptividad se puede llevar a cabo
con mayor efectividad, de forma que la suma total sea la de manipu-
lar a la persona en la direccién que usted desee.

Este fendmeno de accidn-reaccién, va més alla de lo que se con-
sideran medios magicos. Se aplica a todos los niveles del ser. No obs-
tante, los métodos del Arte pueden utilizarse muy efectivamente pa-
ra aumentar o disminuir una tendencia ciclica como se requiera.

En cuanto a este tema, se requiere el mas frio de los calculos. No
es satisfactorio permitir la oposicioén de otra persona sin reaccionar.
El' corazon desea oponerse a la cresta de emocién con una cresta si-
milar pero opuesta, pero el resultado es un punto muerto. Las fuer-
zas contrarias se suprimen una a otra. El Mago debe olvidar sus ins-

| tintos animales y controlar sus reacciones siempre que se desee llevar
a cabo sus deseos. Debe sacrificar una satisfaccion momentanea y

fatil por una verdadera y continua ventaja.

Como con todas las técnicas mégicas, la interpretacion de las pul-
saciones de la vida y el llegar a tener control sobre ellas, puede utili-
zarse con propdsitos malignos o benignos. No est4 mal tener cierta
ventaja sobre otra persona —la vida consiste en gran medida en com-

petir por la supremacia— solamente puede ser condenado si el Mago

utiliza su poder de formas ilegales y despreciables.
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CIiRCULO

Fig. 22

El impulso primitivo del deseo que surge en la Luz sin limites de
lo No Manifiesto no alcanzaria el fin, no se realizaria al extenderse.
Retirandose del Todo ilimitado, se vuelve hacia adentro, del mismo
modo que una serpiente se enrosca sobre si misma para aliviarse del
frio, y la pulsacidn se convierte en circulo, que es una onda que se
vuelve sobre si misma. Esta idea se representa mediante el antiguo
simbolo de la serpiente atravesada por una espada que la clava al suelo:

Fig. 23

También se representa con el simbolo oriental del yin y el yang,
que muestra una onda encerrada en un circulo. La fijacion de una
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- onda provoca la manifestacion de un movimiento circular. (Ver el
diagrama de la pagina 71, fig. 24.)

Fig. 24

Un circulo marca los limites entre el progreso hacia fuera y hacia
“dentro. Se trata del equilibrio de estas dos tendencias opuestas. No
' tiene densidad, simplemente divide, del mismo modo que el presente
- divide el pasado del futuro. Cuando la pulsacién del deseo comienza
a girar, se crea un circulo. Es la serpiente con la cola en su boca:

Fig. 25

La tendencia circular que aparece ante la formacion del primer
~punto no es un circulo, tal como lo entiende normalmente la mente
humana. Un circulo dibujado sobre un papel presupone tres espa-
cios dimensionales. El deseo original circular tuvo lugar antes del
espacio-tiempo, cuando no existia la forma, cuando no existia la Auto-
~ consciencia, s6lo en deseo puro actuando en el vacio. No actuaba
hacia nada, pues no existia nada mas. M4s bien se desvanecia de una
" nada interminable. Saliendo en todas direcciones, por asi decirlo, y
- sin descubrir nada, se vuelve hacia y sobre si mismo.

El simbolo de un circulo es frecuentemente utilizado para repre-
sentar la totalidad. Lo cual solamente es preciso en lo relacionado
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con el universo manifiesto. El Gran Circulo es el que rodea a la crea-
cién. Por naturaleza, los circulos dividen lo conocido de lo descono-
cido. Lo No Manifiesto debe imaginarse fuera de todos los circulos.

Para un individuo e/ mayor circulo que se puede concebir repre-
senta el universo actual —esa parte del universo absoluto y manifies-
to que percibe a través de sus sentidos, sus recuerdos, sus pensamientos
y sus suefios. El universo personal individual siempre es un circulo
mas pequefio que el del universo manifiesto, simplemente porque nadie
puede saberlo todo. En el interior del universo personal aparecen cir-
culos menores que representan niveles de control personal. Estos se
sitian uno dentro de otro, ruedas en el interior de ruedas. El circulo
exterior es el menos afectado por la voluntad personal; el circulo in-
terior es el mas afectado, y se trata de lo que el individuo entiende
COmO «egoy.

El ego que se percibe nunca es el verdadero Ego. El verdadero
Ego no se puede percibir, ya que se trata de la maxima excelencia
de la percepcién. Sélo Dios puede conocerse a si mismo totalmente,
percibiendo Ego con Ego. En términos simbdlicos, el verdadero Ego
es el punto que se encuentra en el centro del circulo, infinitamente
pequefio, y por esta razén inexistente en el universo. Por consiguien-
te, en realidad, no es una parte del circulo. El ego que se percibe es
el circulo més pequefio, del cual el ser humano puede obtener cierto
conocimiento. En la medida en que el hombre se acerca a su Ego real,
todos sus sentidos comienzan a salirse de foco, y sus percepciones
se hacen borrosas, hasta que alcanza un circulo donde es incapaz de
definir nada.

Un circulo se caracteriza por la separacion del interior y el exte-
rior. El interior es orden; el exterior es anarquia. En magia, el circu-
lo se utiliza como muro protector para dividir el gran mundo hostil
de la zona donde impera la ley. El circulo méagico mas obvio es el
cuerpo humano. Los hombres consideran la parte interna de sus pie-
les como si fueran de su propiedad para llevar a cabo lo que creen
conveniente. Los misticos extienden la esfera personal al aura, un su-
puesto campo de energia invisible, con forma de huevo que rodea
el cuerpo y que protege el ego que se percibe de las «vibraciones»
psiquicas y hostiles, del mismo modo que el cuerpo la aisla del calor
y frio extremos. Los animales tienen una limitacién territorial, otro
tipo de circulo mégico. La frontera de un pais es un circulo magico
establecido por una sociedad.
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Del mismo modo que la mente humana limitar4 una idea dentro

de un tnico simbolo, el circulo magico para limitar su poder y asi
concentrarlo y tornarlo més efectivo. El circulo define y enfoca el
dominio de la Voluntad. No obstante, cuando se gana algo siempre
se pierde algo. Cuando se alcanza el perfecto dominio del 4rea defi-
‘nida por el circulo del ritual, el Mago, voluntariamente, abandona
‘su medida de control sobre las fuerzas de gran parte de su universo
personal.
Esto explica muchas de las excesivas advertencias en contra de
la ruptura del circulo durante el proceso del ritual. Habiendo aban-
‘donado su poder fuera del circulo durante algiin tiempo, el Mago
se encuentra indefenso contra las muchas fuerzas maléficas que se
encuentran alli, atraidas por la exhibicién del ritual, del mismo mo-
do que las mariposas son atraidas por la luz. )

Dado que sélo los Magos y sus ayudantes, si hay alguno, han aban-
donado simbélicamente su autoridad en el exterior del circulo, tni-
camente ellos se encuentran en peligro. Una persona que se encuen-
tre en la habitacién contigua, que no supiera que estaba teniendo lu-
gar el ritual, no sufriria amenaza alguna, pues estaria a salvo, como
siempre, gracias a su circulo personal del ego que se percibe. Al rea-
lizar el circulo mégico, el Mago ha abolido, deliberadamente, su cir-
culo personal de proteccién —o dicho de otro modo, lo habr4 exten-
- dido para facilitar sus objetivos mégicos—, debiendo fiarse de la pro-
teccion que le brinda el circulo mayor del Arte.

El tnico propésito del circulo mégico es el de crear un mundo
en miniatura en el que el Mago es el dios que gobierna. Las fuerzas
del Caos, los gigantes cubiertos de escarcha y otros titanes estdn ex-
cluidos. No es de extrafar que se retinan fuera de los limites del cir-
culo y esperen la oportunidad para llevar a cabo sus malas intencio-
-~ nes. En el interior del circulo, el Mago, temporalmente, perturba el

equilibrio natural de las cosas. El circulo llega a ser la Casa Celeste,
y €1, el Rey Sol, alrededor del cual gira todo.
y Al separar una parte del espacio para llevar a cabo un ritual, el
Mago debe excluir las potencias contrarias a si mismo. El interior
del circulo se habré purificado debidamente, o se habra vaciado, y
- el Mago podra escribir su Voluntad sobre una pizarra. Las técnicas
~ para purificar el circulo se presentaran en el libro, mads adelante.

Una vez que se han expulsado las fuerzas que no congenian, el

Mago debe invitar a las fuerzas favorables implicadas en la realiza-
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cién del ritual a que entren. Esto se efectia llevando a cabo la aber-
tura magica en el punto central del circulo, a través del cual pueden
penetrar las fuerzas benignas. Esta técnica también se expondra mas
adelante.

Los circulos magicos pueden imprimirse permanentemente me-
diante limites fisicos. Esto lo realizaban las gentes procedentes del
Neolitico, como los creadores del Martillo de Piedra. Tradicional-
mente se representa a las brujas dibujando sus circulos alrededor de
sus pies en la tierra con un Athame, o en el suelo de una habitacion
con una tiza. El brujo de los romances literarios generalmente se re-
presenta dentro de una figura geométrica dibujada.

Deberia entenderse que el circulo fisico es tan sélo un modelo so-
bre el cual el Mago puede fijar el verdadero circulo del Arte, que se
esboza en la imaginacién. En si mismo, un circulo fisico no tiene ca-
si poder. Debe ser cargado por el Mago, cubriéndolo con un circulo
de metal que siempre se dibuja desde dentro, partiendo del punto cen-
tral alrededor de si mismo y de cualquier otra persona que pueda en-
contrarse presente cuando se efectue el ritual. No es necesario que
el Mago se sittie en el centro, pero debe estar concentrado en éste
mientras dibuja el circulo magico.

Los circulos magicos mds efectivos son de dimension humana. Si
se dibujan alrededor de un tnico individuo, el radio debe ser la ex-
tension del brazo o el brazo mas el baston o la vara. En Wiccan co-
vens se introduce una vara en la tierra, una vez que ha sido sujeta,
previamente la banda de una tunica, después, se dibuja el circulo en
el extremo de la banda. Esto es suficientemente grande como para
acomodar a treinta de los coven.

Si en el ritual participan quinientos, el circulo debe ser lo sufi-
cientemente grande como para albergarlos. En los rituales en los que
interviene un gran nimero de personal, con frecuencia es convenien-
te formar un circulo a partir de los cuerpos vivientes de los partici-
pantes que enlazan sus manos y forman un circulo. Dado que los par-
ticipantes forman parte del circulo, nunca pueden situarse fuera del
mismo y no se encuentran a merced de las energias destructivas a me-
nos que rompan el circulo. Sus cuerpos e identidades personales se
funden en una unidad social que protege al lider del ritual de las fuerzas
hostiles externas.

Una vez que la naturaleza inherente a un circulo se ha entendido
se clarifican muchas de las misteriosas preguntas. Esta es la razén
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.~ por la cual en muchas danzas se entrelazan las manos; los mediums
'~ se cogen de las manos alrededor de la mesa; los nifios juegan al Co-

rro —un sentido totalmente intuitivo del poder del circulo—. A un
nivel mds elemental, esta es la razdn de que la electricidad fluya en
circulo, y la razon de que la Tierra sea redonda.

En los esquemas alquimicos, la creacion del universo se represen-

~ ta como una paloma blanca (el Espiritu divino) volando en circulo,

dirigiéndose hacia su Luz y rodeando una parte del Caos primitivo.
La unién de este circulo marca el nacimiento del mundo. Esta ima-

s . i A ) ’
gen visual presenta la comprension basica del circulo.

El Mago traza su circulo en el sentido de las agujas del reloj imi-
tando el curso del Sol, de la Luna y las estrellas, estableciendo su
regla de orden bajo la Luz. Imagina el circulo formado de blanco
y vibrante fuego y flotando en el aire al nivel de su corazon, que es

 su habitual centro fisico. Siempre tienen extremo cuidado de unir el

comienzo del circulo con su final.

Si el circulo no se encuentra completo, admitira las fuerzas de la
Oscuridad. Estas fuerzas siempre son peligrosas para el Mago cuan-
do el circulo es apto. Su amenza es requisito indispensable para la
efectividad del circulo. Al formar el circulo, el Mago, voluntariamente,
abandona su poder fuera del mismo durante el transcurso de su exis-
tencia. En el transcurso de su evolucidn nunca existird momento al-
guno, en el que pueda pisar con impunidad un circulo formado. No
importa lo poderoso y erudito que sea, una vez que forma el circulo
alrededor de si mismo, permanecera indefenso mientras se encuentre

. en el exterior de él. De hecho cuanto mayor sea su poder en el inte-

rior del circulo, mayor serd el grado de vulnerabilidad en el exterior
del mismo. Es posible que el principiante sea tentado a aprobar los

~ peligros que existen fuera del circulo pasando deliberadamente a tra-
~ vés de su limite. La mayoria de las veces no ocurrira nada. El hecho
~ de que casualmente pueda romper el circulo, indica que nunca fue
. una realidad viviente en su mente. Cualquier tonto puede dibujar un

circulo alrededor de si mismo, pero es necesaria la Voluntad de un
Mago para habilitarlo —para concederle vida—. Unicamente cuan-
do ve el ardiente circulo con sus o0jos, cuando siente el calor que des-
prende y escucha el crepitar de sus llamas, cuando experimenta do-
lor al tocarlo, se destruira a si mismo al romperlo.

La historia tradicional del practicante de las artes negras que se
descubre al amparo de la fria luz de la mafana tendido en mitad de
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su circulo trazado con tiza, con los ojos abiertos y la mirada fija im-
pregnada de terror y marcas de garras en su garganta, es solamente
un ligero embellecimiento de la verdad. Frecuentemente dichos des-
dichados son victimas de un fallo del corazén, un paro cardiaco o
un ataque. O bien pueden encontrarse en estado de coma o catatoni-
co. Unicamente podemos intentar imaginarnos el horror que surge
de las oscuras profundidades del subconsciente, que causa semejan-
tes condiciones.

La magia no puede ser mitad real y mitad ilusion. Si se va a obte-
ner poder dentro del circulo, se debe dejar fuera. Si los dangeles de
la Luz van a rendirse tangibles a los ojos del Mago, entonces vera,
por fuerza, a los demonios del Abismo con todos sus repugnantes
detalles. Si el Mago quiere extraer lo bueno del Arte, también debe
aprender como relacionarse con lo malo. Resumiendo, si el circulo
funciona, funciona en ambos aspectos.

Con frecuencia, el principiante con talento tendra éxito al intro-
ducir cierta cantidad de energia en su circulo y después, debido a la
estupidez o terquedad, violara sus limites. Lo menos que puede es-
perar es una conmocion que le dejara la carne entumecida y quema-
da durante horas y quiza durante dias. Lo peor, probablemente sera
el brote de una locura dificil de erradicar. Las depresiones nerviosas
generales son bastante frecuentes.

Si bien el circulo tiene dos dimensiones, dibujado en un plano pa-
ralelo al que se percibe como la superficie llana de la Tierra, es sim-
boélicamente una representacion de una cubierta que envuelve de pies
a cabeza al que la ha llevado a cabo. No existe riesgo alguno de que
los demonios se escurran por debajo o por encima de la misma. De
ordinario, la cubierta se imagina como si fuera un cilindro que se ex-
tiende ilimitadamente arriba y abajo; no obstante parece mds preci-
so concebirlo como si fuera una esfera, la circunferencia trazada por
el ardiente circulo.

En algunas practicas modernas esta esfera de proteccion se deli-
mita por tres circulos situados perpendicularmente uno de otro, tra-
zando cada circulo en una dimensién espacial. Es una perfeccién in-
necesaria. No obstante, los tres circulos entrelazados son utiles para
localizar el punto del Ego, como se explicard mas adelante.

Una variacién del circulo magico consiste en limitar su esfera a
los contornos del aura. De este modo, cuando el Mago se traslada,
su circulo mégico se mueve con él y por lo tanto elimina el peligro
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que conlleva salir del mismo. Realizar esto requiere grandes poderes
de visualizacion y un principiante no deberia intentarlo.

Un truco utilizado antiguamente para facilitar la formacion de
un circulo portatil, consistia en unirlo con un anillo magico. El ani-
llo se tornaba al lugar fisico del circulo. El deslizamiento del dedo
por el anillo simbolizaba la entrada del Mago en la cubierta de pro-

~ teccion. Siempre que utilizara el anillo, se encontraria protegido. Pro-

yectaba su voluntad a lo largo del eje del circulo, generalmente,

- con el dedo indice de la mano derecha. La rotacion del anillo sobre

el dedo representa la biisqueda mental del circulo que lo habilitara;
una rotacion contraria establecida por la retraccion, disolucion del
circulo. :

El circulo nunca deberia utilizarse frivolamente ni darse por su-
puesto si el Mago desea evitar la disminucion de su potencia. Su for-
macion debe ser un completo y separado acto de Voluntad conside-
rado de antemano, efectuado solemnemente, y cuando finalice su ob-
jetivo, del mismo modo seré solemnemente deshecho. Uno de los ac-
tos finales de cualquier ritual es el de borrar el circulo y hacer regre-
sar el universo personal a su equilibrio natural de fuerzas —la com-
binacion de lo benevolente y malevolente que percibe el individuo co-
mo norma, ni hostil ni provechoso, ni afortunado ni desafortunado.

El circulo se deshace mediante la absorcion de la llamada psiqui-
ca que el dedo indice de la mano izquierda lleva a cabo, o bien me-
diante el instrumento del ritual que se sostiene en la mano izquierda,
en la direccidn contraria a las agujas del reloj. En general, la parte
derecha del cuerpo es para proyectar, y la parte izquierda para ah-
sorber. El movimiento igual a las agujas del reloj concentra y preci-
pita; el movimiento contrario a las agujas del reloj dispersa —ai nie-
nos en el Hemisferio Norte. Esto es porque la parte derecha y el mo-
vimiento hacia la derecha siguen el camino del Sol y otras luces, mien-
tras que la parte izquierda y el movimiento hacia la izquierda buscan
la oscuridad.

La mayoria de los que afirman que entienden la magia, simple-
mente dejan el circulo colgando en el aire cuando termina el ritual

- y lo pisan sin preocuparse lo mas minimo. Se trata de una mala préc-

tica. Demuestra que no han entendido alin lo que es un circulo.
No obtienen resultados debido a que cuando apartan sus mentes del
circulo lo deshacen inconscientemente. No obstante, algunos practi-
cantes de magia intentan tontamente realizar un circulo magico per-
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manente en las cimaras donde llevan a cabo los rituales, que pisan
una y otra vez con sus idas y venidas. Carece de sentido y es peligro-
$O.

En magia, lo que se construye debe destruirse. Lo que se hace de-
be deshacerse. Lo que se alcanza, debe ser contrapesado con un acto
que tenga un significado semejante. Todo se encuentra equilibrado.
El Mago se atreve a desplazar las escalas en una direccién. Debe tras-
ladarlas en la misma medida en la direccién opuesta por miedo a que
su osadia sea castigada. Siempre que obtenga algo que no le perte-
nezca por derecho, debe perder algo igualmente preciado.
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ESPIRAL

Fig. 26

Quiz4 la espiral sea el simbolo primitivo mas comun. Encuentra
expresion en el Arte de culturas tan diversas como la India America-

" na, la Tibetana pre-Budista, la de tribus africanas y en la de los nér-

dicos paganos. Generalmente se asume para representar la emana-
cién del poder del Sol. Esto es cierto en un sentido limitado, si bien
deberia entenderse que el Sol es tan s6lo una expresion material ce
la energia manifiesta, y que la espiral remite a la mente de nuevo ai
principio original, del mismo modo que lo hace el Sol fisico. i'anto
la espiral como el Sol son simbolos de la realidad subyacente.

Algunas veces, la espiral se dibuja con una linea ondulada, indi-
cando que los artistas primitivos, reconocian intuitivamente la cer-
cana relacién entre la serpentina y el movimiento en espiral —que
una era la consecuencia natural de la otra—. En la naturaleza, am-
bas se exhiben en el movimiento de la serpiente, que progresa por
medio de la onda y, para conservar su calor interno, se torna en espi-
ral a través del circulo de su cuerpo.

La galaxia es un modelo de movimiento espiral, como lo es la 6r-
bita de ciertas particulas subatémicas. Todo movimiento alrededor
de un punto constituye la espiral hacia dentro de la concentracién,
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o la espiral hacia fuera de la dispersion actuando en cierto grado de
equilibrio. Cuando el equilibrio es perfecto resulta un movimiento
circular; no obstante, en la materia no existe la perfeccion. Las 6rbi-
tas de los planetas alrededor del Sol, que una vez se pensaron circu-
lares y mas tarde elipticas, en realidad son espirales dado que los pla-
netas reducen su velocidad minuciosamente afio tras afio, debido a
las fuerzas naturales.

En el universo manifiesto el movimiento en espiral con frecuen-
cia adquiere la forma del cono tridimensional, donde la fuerza gira-
toria converge en un solo punto a lo largo de un eje. La fuerza espi-
ral se mueve hacia el centro cuando pasa del universo a lo No Mani-
fiesto, y se aleja del punto cuando se manifiesta en el universo.

En la Luz sin limites de lo No Manifiesto antes de la creacion,
la analogia con respecto al cono era la Voluntad de alcanzar el deseo
de la Auto-consciencia. Lo que comenz6 como una huida de la ilimi-
tada extension del Todo, se torno circulo después, cuando el ojo de
Dios cruzo los limites de las fuerzas en equilibrio en la buisqueda, por
medio del punto manifiesto, se tornd una espiral hacia dentro. De
este modo, la espiral comenz6 siendo un movimiento negativo de la
retraccion y envoltura hacia dentro para protegerse, después se tor-
né una lucha positiva y activa para hacerse consciente del centro del
Ego.

Remitiéndonos a la serpiente, al principio la ondulante serpiente
se enrosca hacia dentro para protegerse del frio. Después intenta de-
vorarse a si misma para paliar su hambre. Mientras la fase circular
del movimiento sujeta su cola con la boca, en la etapa espiral, co-
mienza a tragar su cola. Este simbolo tan frecuente del dragén devo-
rando su cola, representa siempre la busqueda del Caos, para hacer-
se manifiesto a través del punto, y la busqueda correspondiente de
lo manifiesto para reunirse con el ilimitado Todo.

Fig. 27
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Para percibir esta realidad, proyecte mentalmente la consecuen-
cia natural de una serpiente comiéndose su cola, si fuera posible lle-
var este proceso hasta el final. Por ultimo, debe desaparecer del mun-
do. ;Dénde puede ir? Solo existe una puerta fuera del universo —el
punto matematico, que no tiene dimension ni limites de tiempo y es-
pacio. Los agujeros negros son serpientes comiéndose la cola.

La espiral en accién se torna vortice —algunas veces llamado tour-
billion en magia— acerca del cual se han escrito gran nimero de in-
congruencias. A los escritores sobre ocultismo les gusta hablar del
tremendo poder del tourbillion, pero nunca dicen al lector cémo fun-
ciona o qué es. El lector escéptico deberia ser perdonado en caso de
que se preguntara si semejantes escritores saben de qué estdn hablando.

El vértice es la espiral que intenta dirigirse a un punto a lo largo
de un punto. Se puede observar en el huracén, el ciclon, el remolino,
polvo del diablo y el modesto tornillo. Es importante concentrarse
en un proposito. La expresion final de ese propdsito es, o bien la des-
truccién, o bien la creacion: esto es, el paso de una cosa de lo mani-
fiesto a lo No Manifiesto, o de lo No Manifiesto a lo manifiesto.

A nivel material esta creacion o destruccion es implicita mas que
evidente. Cuando un coche sufre las consecuencias de un ciclén pue-
de quedar totalmente destrozado, de forma que no se pueda recono-
cer y, en este sentido, su identidad como coche puede desaparecer
de la creacion, pero el cristal y el metal fisico no desaparecen.

La naturaleza de un vértice explica porqué los antiguos escritos
hebreos y babilénicos declaraban que Dios aparecia en un remolino.
Todas las manifestaciones creativas de Dios deben pasar a través de
un punto, por medio de un movimiento en espiral. Es el inico modo
de pasar de alli a aqui. Esta es la razén por la cual, los derviches tur-
cos entran en un estado de delirio y llaman a su dios el Eje del Mun-
do.

Los simbolos de la espiral actuando a lo largo de un rayo son abun-
dantes. El cono es el tocado tradicional de los magos. Las pinturas
rupestres en Francia representan a los hombres bailando con som-
breros en forma de cono. Merlin, el mago de la corte del Rey Artu-
ro, normalmente se representa con un gran sombrero en forma de
cono de color azul celeste pintado con estrellas y planetas.

En la prensa popular, las brujas siempre se exhiben llevando som-
breros negros en forma de cono —el color negro da a entender tanto
el mal como lo desconocido—. Si bien los miembros practicantes de
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Wiccan convens se rien de estas descripciones, son bastante fieles a
la realidad, como bien podrian pensar las verdaderas Brujas. Dichas
imdagenes son el resultado de una voluntad colectiva de la sociedad
que actia inconscientemente. Nadie decidid representar a las Brujas
con sombreros terminados en punta para después forzar a todos los
artistas a seguir tal determinacion. Las Brujas se manifiestan de este
modo, pues se perciben por debajo del nivel del pensamiento racio-
nal.

Resulta insensato despreciar los simbolos del inconsciente colec-
tivo. En la Edad Media, los herejes que se desviaron de la Iglesia Ca-
tolica se creian una especie de diablo, literalmente como favoritos
de Satdn. Durante el Auto del Rey, las fiestas de los rituales de las
torturas y quema de herejes eran forzados a llevar sombreros coni-
cos y trajes escritos con simbolos diabdlicos. El cono siempre ha si-
do vinculado a la magia.

Uno de los objetos que mas deleita a un nifio es el sombrero ne-
gro del mago del escenario. Se trata de un sombrero sin fondo. Las
cosas desaparecen en su interior sin dejar rastro, para después, mila-
grosamente, reaparecer en alguna parte al otro lado del escenario.
Este sombrero, generalmente es una chistera. Parece innecesario afiadir
que su forma natural seria un cono.

En cierto drama pantominico con significado cdsmico, los obje-
tos del mago del escenario desaparecen por un Unico punto que se
encuentra en el eje del sombrero, donde se pierden en las extensiones
ilimitadas y eternas de lo No Manifiesto. Cuando el mago mete la
mano en el sombrero, devuelve los objetos al mundo fisico a través
del Velo y la abertura del punto. Aparentemente los objetos son los
mismos, pero si el nifio observa detenidamente, verd una chispa ma-
gica en ellos. Han sufrido una metamorfosis debido a su muerte y
renacer.

La piramide es un tipo de cono. Esta es la razén por la cual aque-
llos que no tienen conocimiento de lo oculto, la sienten universal-
mente como una fuerza de poder —la mente humana a nivel subcons-
ciente, reconoce el significado en las formas subyacentes de la natu-
raleza.

El tridangulo es una representacion del cono de dos dimensiones,
y se trata de uno de sus aspectos simbdlicos mds importantes. Por
ejemplo, en el ritual de evocacidn se hace llegar al espiritu del mal
a una existencia perceptiva en el interior del tridngulo. El tridngulo
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actiia como prisién para el espiritu, siendo tan importante como la
lente por medio de la cual, el espiritu es capaz de manifestarse a tra-
vés del punto.

Un tridngulo se ensancha, partiendo del 4pex y descendiendo hasta
su base, por lo que emerge a la existencia manifiesta. Implicito en
el ritual de evocacion, aparece un tridngulo similar pero contrario,
como si se reflejara en un espejo, existente en la parte mas lejana
del Velo de lo Desconocido. Por supuesto, este segundo triangulo ocul-
to, igual que el espiritu que encierra, existe en potencia, no es real,
debido a que en lo No Manifiesto no hay nada manifiesto.

Manifiesto
Espiritu \

Base.

Fig. 28

El antiguo hechizo de Abracadabra, tax frecuentemente ridiculi-
zado, cuando se escribe con su verdadera forma, ilustra perfectamente
la manifestacion del poder a través del punto, por medio del movi-
miento en espiral. Aqui, el movimiento er espiral se representa por
las caras divergentes del tridngulo:
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A ABRACADABRA
AB ABRACADABR
ABR ABRACADAB
ABRA ABRACADA
ABRAC ABRACAD
ABRACA ABRACA
ABRACAD ABRAC
ABRACADA ABRA
ABRACADAB ABR
ABRACADABR AB
ABRACADABRA A
Fig. 29

Si las letras disminuyen en vez de aumentar, la fuerza representa-
da por la palabra fluye en direccién opuesta a través del Velo. Esta
segunda forma, con frecuencia se utilizé para curar enfermedades.
En la medida en que las letras disminuyen, la enfermedad se va cu-
rando hasta que llega el doceavo dia, en el que el paciente esta cura-
do.

Debido a que la energia mégica no se proyecta a través del uni-
verso fisico, no se puede medir materialmente. Es enviada a través
de lo No Manifiesto, que carece de dimensién, por medio del punto
abierto por el movimiento en espiral. Cuando regresa al mundo de
lo manifiesto a través de un segundo punto al objeto del deseo, afec-
ta a la consciencia humana, primeramente como realidad psiquica,
y después como reaccién manifiesta a nivel fisico.

El error que normalmente comete la ciencia es el de intentar me-
dir la magia como si se tratara de una fuerza material muy sutil. Es-
to estd condenado al fracaso. El resultado final de una accién magi-
ca puede manifestarse en el circulo material del ser, pero el mecanis-
mo de la proyeccion magica se encuentra mas alla del tiempo y del
espacio —no existe en el universo de los instrumentos cientificos. Por
esta razon, el cientifico est4 equivocado y, a la vez, tiene razén cuan-
do declara que la magia es irreal.

Lo No Manifiesto alcanza todos los puntos en el universo mani-
fiesto. Cuando se envia una fuerza a través del Velo, inmediatamen-
te se pone en contacto con cada uno de los puntos de la creacion.
No tiene que dirigirse a un lugar concreto: ya que se encuentra alli,
y aquiy en todas partes. Para alcanzar su objetivo la potencia magi-
ca tan so6lo necesita volver a cruzar la barrera infinitamente delgada
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que es la superficie de contacto entre los dos universos, el Velo de
lo Desconocido. Debido a que lo No Manifiesto se encuentra fuera
del tiempo, un objeto o fuerza que entre y salga produciria, a un ob-
servador, el efecto de que éste rebotara o se reflejara a partir del Ve-
lo.

Este es el significado secreto que se halla tras el sombrero negro
del mago del escenario. Asi es como puede viajar la fuerza magica
de un lugar a otro sin ser afectada por la distancia o el tiempo, inclu-
50 es capaz de alcanzar el pasado y el futuro, ya que lo No Manifies-
to sobrepasa todo lo que fue, todo lo que es y todo lo que serd. Esta
es la parte racional de la deformacion espacil que ofrecen los escrito-
res de ciencia ficcidn, que unicamente puede alcanzarse por medios
magicos. '

Existen cuatro tipos de movimiento en espiral. Cada uno es nom-
- brado de acuerdo con la direccion del movimiento de consciencia a
lo largo del mismo. Este movimiento siempre es doble; puede ser ha-
' cia dentro o hacia fuera, y al mismo tiempo puede ser igual a las agu jas
- del reloj o contrario a las mismas. Al reflejarse la espiral y al volver-
_se a reflejar, resultan las siguientes formas:

OSCURIDAD Lz

INTERIOR-CONTRARIO A LAS AGUJAS DEL RELO] X INTERIOR-IGUAL A LAS AGUJAS DEL RELOJ

Lz OSCURIDAD

EXTERIOR-CONTRARIO A LAS AGUJAS DEL RELOJ EXTERIOR-IGUAL A LAS AGUJAS DEL RELOJ

Fig. 30
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El brazo vertical de la Cruz divide el sentido igual a las agujas
del reloj de el sentido contrario a las mismas, y el brazo horizontal
divide el movimiento interior del exterior.

Las espirales diagonalmente opuestas se encuentran doblemente
invertidas tanto en el movimiento radial como rotativo. No obstan-
te, la trayectoria de las dos espirales es la misma, y una puede parar
sobre la otra sin discrepancias. Las espirales que se encuentran verti-
cal u horizontalmente opuestas son iguales al reflejo que produce un
espejo la una de la otra. En los pares verticalmente opuestos, el mo-
vimiento radial se invierte, y el movimiento rotativo permanece igual.
En los pares horizontalmente opuestos el movimiento rotativo se in-
vierte y el movimiento radial no varia.

Una espiral hacia dentro en cualquier direccién indica una con-
vergencia y un intento de proyecciéon. Trae como consecuencia, la
abertura de una puerta que da a lo No Manifiesto con un proposito
especifico, esto es, interés expresado en Dios. El rezo verdadero im-
plica la espiral hacia dentro. La espiral interior es el instrumento del
Mago.

Una espiral hacia afuera en cualquier direccién indica realizacion
y existencia. Es opuesta a la espiral hacia dentro que implica intento,
y puede describirse como intencidn realizada. Es lo que fluye en po-
tencia de lo No Manifiesto, o la respuesta de Dios. Por esta razon,
la espiral exterior igual a las agujas del reloj se encuentra en armonia
con la Luz. Sigue e imita el proceso del Sol. Es contrario a la Oscuri-
dad. Significa construccién, evolucién, y ley y orden.

El movimiento contrario a las agujas del reloj va en contra de la
Luz. Frustra y se opone al movimiento del Sol. Abarca la Oscuri-
dad. Significa mal, destruccién y confusién.

La cualidad reflectora del Velo produce la inversién de la rota-
cion del vértice pasando a través de él. Una espiral hacia dentro en-
viada por el Mago siempre obtiene la respuesta de una espiral hacia
afuera procedente de lo No Manifiesto. Cuando el Mago lleva a ca-
bo una espiral hacia adentro igual a las agujas del reloj, obtiene la
respuesta de una espiral hacia fuera contraria a las agujas del reloj;
si el Mago formara una espiral interna contraria a las agujas del re-
loj, ganaria la respuesta de una espiral exterior igual a las agujas del
reloj.

Esta relacion puede observarse en el diagrama precedente. Lo No
Manifiesto se representa por un punto donde los brazos de la cruz
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' se cruzan. El movimiento de la Voluntad a través del Velo es diago-
" nal. La mitad superior de la cruz representan la oscuridad y la luz
del Mago. La mitad inferior constituyen la oscuridad y lfa luz de la
" emanacion de lo No Manifiesto, que se encuentra invertida debido
-~ al reflejo. Ey

Un vértice hacia dentro igual a las agujas del reloj iniciado por
un Mago se halla en armonia con la Luz. Su respuesta €s un vortice
hacia fuera contrario a las agujas de un reloj que se envia para man-
tener el equilibrio de lo No Manifiesto. Esta es la razon bor la cual
los dos platos del equilibrio cdsmico, algunas veces, se répresentan
mediante espirales conectadas en contraposicion:

Fig. 31

En los rituales de magia blanca el Mago inicia un remoélino hacia
dentro igual a las agujas del reloj para transmitir a.lo. No Manifie_sto
el proposito del ritual. Cuando finaliza el ritual, inicia una es'p.lral
- exterior contraria a las agujas del reloj para estimular a nivel fisico,
la respuesta en forma de pulsacién de procedente de la Luz. .

Comunmente, se piensa que este segundo vortice bo{ra y supri-
me el primero. Nada mas distante de la verdad. El vér.tlce exteri_or
contrario a las agujas del reloj es una consecuencia necesarié del yémce
interior igual a las agujas del reloj. Equilibra y compensa ¢l primero,
- completando el ciclo manifiesto-No Manifiesto. Nunca se opone o
niega al primer vortice.

Las cuatro espirales forman dos pares, uno de los cuaks pertene-
ce a la Luz y el otro a la Oscuridad:

't

1) Interior = Igual a las agujas del reloj. Es €l c'les_eo legitimo
~ y constructivo proyectado en lo No Manifiesto a traves Ce la puerta
de la Luz.
2) Exterior = Contrario a las agujas del reloj. El descoblamiento
ordenado y legitimo del propésito y realizacion del deseo tajo la Luz.
3) Interior = Contrario a las agujas del reloj. Es laconcentra-
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Fig. 32

LO NO MANIFIESTO
>

>

INTERIOR-IGUAL A LAS AGUJAS DEL RELOJ

VELO DE LO DESCONOCIDO

EXTERIOR-CONTRARIO A LAS AGUJAS DEL RELOJ
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LO NO MANIFIESTO.

INTERIOR-CONTRARIO A LAS AGUJAS DEL RELOJ

VELO DE LO DESCONOCIDO

EXTERIOR-IGUAL A LAS AGUJAS DEL RELOJ
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cién del deseo ilegitimo y su proyeccion a través de la puerta de la
Oscuridad. Se puede describir como una oracién dirigida a Satan,
que supone la inercia de la materia.

4)  Exterior = Igual a las agujas del reloj. El vértice, respuesta
de lo No Manifiesto da forma a la sombra y al engaiio. Es la jecu-
cién de los propdsitos cadticos y malignos.

Gandhi envié a lo No Manifiesto, una espiral hacia dentro igual
a las agujas del reloj cuando predicaba la no violencia. La respuesta
fue una espiral hacia afuera contraria a las agujas del reloj de paz
y revolucién. "

Hitler envié a lo No Manifiesto una espiral hacia adentro contra-
ria a las agujas del reloj cuando predicaba la esclavitud y la extermi-
nacion de las razas «inferiores». La respuesta fue la destruccion del
imperio Nazi, una espiral hacia afuera igual a las agujas del reloj.

Deberia sefialarse el hecho de que la intencién maligna no puede
proyectar una espiral igual a las agujas del reloj para defraudar al
Todo y reducir su retribucion. Nadie puede engaiiar a Dios. Las in-
tenciones malignas siempre dan lugar a una espiral contraria a las
agujas del reloj, sin tener en cuenta qué mdscara se les atribuira. El
Mago puede hacer girar en el sentido de las agujas del reloj su circu-
lo mégico hasta que caiga, pero si sus intenciones son contrarias a
la Luz, Dios percibird su movimiento interno lejos del Sol.

Para crear un vortice magico el Mago debe, en primer lugar, es-
tar de acuerdo con su verdadera naturaleza. El vértice se comienza
hacia afuera con el cuerpo mientras el Mago empieza a andar en es-
piral alrededor de su circulo magico. Gradualmente se mueve hacia
el centro hasta que gira sobre su propio eje; después transfiere el gi-
ro al circulo mental de su ser, describiendo los giros cada vez mds
cerrados en direccion al punto de su Ego. Una vez llega la crisis, la
intencion del Mago habr4 sido enviada a lo No Manifiesto.

El giro fisico, simplemente sirve de ayuda al giro mental y espiri-
tual. El hecho de dar vueltas como una peonza no producira ningin
efecto. A la inversa, todos los actos crean voértices. El curso de la
espiral por el que el Mago danza o camina alrededor de su circulo
es inicamente el modelo exterior del vértice creado por su corazén
y mente. El vértice real es causado por la intencién del Mago.

Todos los vértices actian a través del punto central del Ego. No
existe otra salida. No obstante, por conveniencia, el punto puede ser
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sroyectado fuera del ego que se percibe del Magq; por ejemplo, en
| triangulo que va a contener al espiritu que ha sido evocado. Pero

mago deberia saber que todos los puntos que ¢l es capaz de consi-

lo que él mismo es, pero ¢l es el Todo.

rar son realmente un sélo punto, el de su verdadero Ego, que es
centro del universo. El Mago no puede experimentar nada mds alla
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PUNTO

Fig. 34

El punto corresponde a la perspectiva que adopta la inteligencia
que observa y es el simbolo del Ego. El Ego real se encuentra en el
mismo centro del universo. El centro del universo no es un punto fi-
joen el tiempo y en el espacio, sino que se encuentra donde se detie-
ne a observar el ojo de Dios. Cualquier punto puede ser el centro
del universo, ya que todos los puntos son uno, engendrados en un
tnico punto en lo No Manifiesto. El Ego real de un hombre es el
ojo de Dios que observa y por lo tanto el centro del universo.

El universo personal de un individuo es parte de la manifestacién
con la que se pone en contacto a través de las sendas de sus sentidos,
pensamientos o suefios. Cada uno posee su universo personal tinico
que corresponde con mayor o menor exactitud al universo de lo ma-
nifiesto.

Cada universo personal comienza con la concepcion de la perso-
na que lo advierte. Desde el punto del Ego, el nuevo ser busca en
el universo la manifestacion de las emanaciones de Dios, percibién-
dolas directamente, desprovistas del velo de las formas. Su reaccién
la constituyen el terror y la frustracion, ambas emociones son el re-
sultado de su incapacidad para dominar esos poderes. En seguida,
las manifestaciones del Todo comenzaran a confinarse en sus envol-
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turas, demostrando que es capaz de manipular a mve} mental yl por
extension fisico. El proceso se inicia en el titero, pero éste se acelera-

4 debido a la conmocién del nacimiento.

Esta es la caida del hombre. Adadn pecé cua-ndo para Cl:lbrlr s,_}
desnudez, para formar una barrera entre lo exterior y lo interior cre¢

un circulo de carne alrededor de si mismo. En el Jardin se encontra-

ba unido a Dios y sabia todo sin necesidad de conceptualizar; pero

" cuando acepto la manzana, cred su propia ignorancia, dividiendo la

sabiduria en circulos de conocimiento, que le separaban del corazén

~ del ser. Cada nifio pierde la gracia en el momento en que emite su

rimer llanto. ; :
R En la creacion de su universo personal, el nifio recibe la aygda
de aquellos que le anteceden. Utiliza las herramientas y moldgs sim-
bélicos forjados por la sociedad —sus antepasados, sus semejantes,

 sus familiares— para obtener cierto control sobre el vasto e inmane-

jable mundo de las emanaciones. Expresado en términos vulgares,
encierra la luz de Dios en botellas que tapona, para almacenarlas le-

~ jos, donde dafien sus sentimientos lo menos posib'le.. Este es uno de
" los sentidos del mito de Salomén, que sefiald los limites a los demo-

nios del mundo con el poder de su anillo, ordenandoles que se intro-

'~ dujeran en una vasija de cobre. Cuando se gana algo, se pierde algo,

A cambio de su juicio y su paz, el nifio abandona la pFrcepcxén de
algunas de las emanaciones mas sutiles del Todo. Su umversol perso-
nal es siempre menor que el universo real. Tan s6lo pgeQe ver la cum-
bre de las montafias que rodean su mundo, pues ha'lxmltado Su pun-
to de vista, su Ego, en una jaula de carne, ve a través de las cerradas
€ son sus 0jos. ' f :

ven;il;:ist:l;llememe, su i'isién del mundo se desequilibra y distoisi-
na. Algunos aspectos del ser los p.ercibe correctameme'; o:,r_os no los
soporta y los aparta de su percepcnér}. De gste modo, camdlz; su pro-
pio sentido de lo que se encuentra distanciado del centro del univer-
L El punto tiene mucho en comin con el circulq. El_circul;) €s un
punto que se ha expandido, es un punto con un interior. E é)umo
representa otro universo, que se encuentra totalmente separado (.iel :
mundo manifiesto. También el circulo separa con}pletamente el in-
terior del exterior. Cuando alguien observa un objeto, éstg toma |a
identidad del circulo que le rodea, el cual define su extension tanto
fisica como figurativamente.
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Una flor, por ejemplo, se encuentra completamente separada del
resto del mundo. Para el observante, que dibuja el circulo incons-
cientemente, existe la «flor» y «todo lo demds». La flor se encuentra
separada del resto de la creacién, del mismo modo que lo No Mani-
fiesto se encuentra separado de lo manifiesto. El Mago no est4 satis-
fecho con su universo personal, el cual es producto de sus propios
temores y de las costumbres sociales. Siente que el mundo real es un
lugar mucho mayor y maravilloso de lo que le han hecho creer. Sabe
que es peligroso renunciar al punto de vista comun, el cual nacié de-
bido a la necesidad de sobrevivir, pero igual que el filésofo de otros
tiempos, anhela remontarse a través del cielo y observar el mecanis-
mo que guia a las estrellas. Para llevar a cabo esto, debe forjar su
propio punto de vista de acuerdo con el punto central del universo.
Lo que normalmente experimenta como ego, no es un verdadero Ego,
sino una ilusién que ha creado; del mismo modo, las mesas y las si-
llas que ve a través de las ventanas de sus ojos son formas que él ha
creado. Unicamente cuando localiza su centro, puede percibir el gran
universo de las emanaciones desde el lugar que ocupa, sin que lo dis-
torsionen las lentes de su ego.

Al Mago le interesa ver el universo como es realmente. Cuando
lo percibe tal como es, puede manipularlo. Sin lugar a dudas tiene
poder para manipular el universo. Lo manejé cuando creé su propio
mundo de las formas. Pero para darle forma de un modo diferente
al que dicta la sociedad, para transformarlo al mundo de la magia,
debe ver de nuevo con los ojos del recién nacido y no llorar.

Una frase, frecuentemente utilizada por los ocultistas populares
es «elevar el nivel de consciencia». Como la mayoria de los clichés,
posee un significado oculto bajo su superficie. El Mago debe elevar
su punto de vista por encima del hoyo que se cavé a si mismo y en-
cumbrirlo al cielo, de forma que pueda divisar el mundo en toda su
extension. Esto comienza cuando se da cuenta de que él s6lo ha crea-
do su interior y su exterior con su Voluntad, y que no existe una dis-
tincion real entre ellos. Las sensaciones que comienzan en su carne,
y aquellas que se originan a través de sus 0jos son una: ambas se pre-
sentan de forma diferente a su verdadero Ego.

Debe ser consciente de que su cuerpo no es su Ego, ya que puede
considerarlo del mismo modo que considera un arbol o una roca. Pue-
de sentir el bombeo de su corazén, ver cémo se mueven sus dedos-
y oir su propia voz.
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Por lo tanto, debe ser consciente de que sus sentimientos no son
su Ego, por la misma razén puede observar su actividad Feparada-
mente. Cuando tropieza y cae se enoja. Su rostro se enciende y el
latido de su corazdn se acelera. Maldice su torpeza. Percibe el mun-
do que le rodea como un luagar hostil. Sin embargo, no es un senti-
miento colérico.

Después deberd comprender que sus pensamientos, a los cuales
ama como si fueran la expresion mas privada y personal de su ser,
pues asi lo ha aprendido, no son su Ego. El brote de con§ci<:_ncia es
\inicamente el eco de algo mds y surge como una resonancia simpati-
ca, solamente cuando ha tenido lugar un proceso mds profundo. To-
dos los pensamientos surgen por debajo del nivel de las palabra§. La
mente toma la esencia del pensamiento y lo traduce al lenguaje, el
cual funciona a través de la consciencia.

El producto de las experiencias —recuerdos y personalidad— tam-
poco son el Ego esencial del Mago. El verdadero Eg9 puede sac?rlas
y observarlas como si se tratara de antiguas fotografias dgscolondas.
Ni su rostro, ni su nombre, ni sus ropas, ni sus amigos, ni su estatus
social, ni cualquier otra cosa que se pueda observar, forma parte de
su Ego esencial. Esto son aspectos de su universo personal, lqs cua-
les considera, pero no forman parte del acto de la observaclén:

S6lo compartiendo su verdadero Ego con todas las formas e ilu-
siones que él ha arropado a lo largo de su vida, el Mago podré co-
menzar a percibir el universo de lo manifiesto desde su centro. El pro-
ceso de suprimir los velos de la ilusion, alineara su punto central con
el punto central de la tnica realidad subyacente de las cosas.

Asi, comprendera que todos los puntos pueden tornarse €l cen-
tro, pues todos se encuentran en el primer punto cregdo, que es Xet-
her, el Punto Tranquilo, la Cabeza Blanca; y este aner puntf) esta
desprovisto de dimensioén. Observard que la creacw‘n‘ de su universo
personal es andlogo a la creacién del universo manifiesto efec'tuado
por el Todo, y que su verdadero Ego se encuentra en a_rmoma con
lo No Manifiesto —él y el Todo son uno— y sera consciente de que
se trataba tan sélo de su obstinada insensatez que le impidio ver esta
simple verdad.
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RAYO

Fig. 35

El rayo retne a la persona que desea con el objeto deseado. El
rayo es la Voluntad en accién. El simple hecho de mirar algo implica
un rayo de intencion, pues la comprensién del suceso mas elemental
es el resultado de un esfuerzo mental creativo para juzgar, apreciar,
tocar, saborear, o recordar una imagen mental. El universo personal
es una creacién de la Voluntad que actiia a lo largo de numerosos
rayos a través de los sentidos. E1 Mago nunca puede considerar algo
que no sea creacion del Ego y por lo tanto unido a él. Por consiguiente,
todo lo que percibe puede verse influenciado por su Voluntad.

Un rayo alternativo tiene lugar cuando el Mago mantiene su pers-
pectiva a lo largo de un rayo, para después volver a mirar desde ese
nuevo punto de vista al lugar que ha abandonado. Esto genera una
pulsacién de Voluntad correspondiente que oscila hacia adelante y
hacia atrds con rapidez infinita, de forma que la consciencia del Ma-
80 parece ocupar dos puntos a la vez. En realidad, se mueve de un
punto a otro tan rdpidamente que éstos parecen fundirse.

Normalmente, el rayo se simboliza mediante una linea, o un des-
tello de luz que parte del ojo (el 6rgano fundmental del hombre mo-
derno) y se dirige al objeto del deseo. Antiguamente se creia de un
modo natural que este era el mecanismo mediante el cual operaba
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el sentido de la vista, que a través del ojo surgia una fuerza que toca-
ba el objeto observado. Unicamente, cuando la ciencia comenzo a
analizar la naturaleza de la luz, esta idea se descarté y ridiculizd. Des-
pués, el ojo fue considerado como un receptdculo pasivo, una espe-
cie de ventana a través de la cual entraba la luz:

El poeta y mistico William Blake escribid:

Estas oscuras Ventanas del Alma de la Vida
Distorsionan los Cielos de Polo a Polo
Y te arrastran a Creer una Mentira

Blake sabia que mirar pasivamente conlleva un pernicioso enga-
fio; y si un hombre se siente separado de las cosas que percibe, segu-
ramente tendrd en mente otras muchas ficciones perjudiciales para
la verdad.

El punto de vista de la ciencia es m4s util en los temas cientificos.
Pero en magia, el antiguo punto de vista es de un valor mds préctico.
En magia, el ojo es un 6rgano de inmenso poder. A través de él, el
hombre puede controlar y ser controlado por otros hombres. A tra-
vés del ojo, los rayos de Voluntad se proyectan con mas frecuencia
en los circulos del universo personal que se encuentran mas alla de
la esfera del ego que se percibe.

El mencionado ojo mdgico es muy comuin entre las gentes senci-
llas del mundo. En el norte de Africa y en la India, en las regiones
rurales de Italia y Espaiia, e inclusive en los paises mas desarrollados
de Europa, el Mal de Ojo se acepta como una realidad que, o bien
debe evitarse o bien debe contraatacarse con un acto magico.

El Mal de Ojo no es mas que una proyeccion de maldad a través
de un rayo que surge del ojo en direccion al objeto odiado. Se consi-
dera més efectivo cuando penetra en el ojo de la futura victima. Las
personas normales declarardn que pueden sentir dichos ataques en
la superficie de la piel, que comienza a picar, y mantendrdn que en-
contrarse con la mirada que engendra el Mal de Ojo es nefasto, pues
de este modo se es atrapado, como un péjaro bajo la mirada de una
serpiente y despojado de los poderes del habla y el movimiento.

El rayo es una especie de metifora geométrica para el desplaza-
miento temporal del punto del Ego de un lugar del universo personal
a otro. En realidad, el Ego no se puede mover; se trata del centro
fijo del universo. No obstante, su perspectiva en el universo perso-
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nal cambia. Seria mejor decir que el universo personal se mueve en
relacién al Ego.

Momentdneamente, la persona que proyecta el Mal de Ojo se torna
su enemigo y también de lo que se encuentra en el circulo natural
de proteccion del enemigo, su mente y su cuerpo, caen bajo el con-
trol directo y sencillo del atacante. Esto puede tener lugar a nivel in-
consciente; cuando una persona decidida, proyecta una mirada de
envidia o rencor y desea el mal a su projimo —especialmente, si esto
se lleva a cabo con sangre fria y desenvueltamente. O puede provo-
carse deliberadamente a través de los medios magicos.

Aparentemente, al proyectar las caracteristicas de su Ego a lo largo
del rayo, la persona que ataca accede al subconsciente de su enemi-
go, aunque solamente sea durante un instante, sorprendiendo a su
adversario, dejando en su esfera personal una semilla de odio que
el subconsciente de la victima interpreta como auto odio. El odio ma-
dura como el polluelo de un cuco en un nido extrafio, triunfando, por
ultimo, al exterminar las esperanzas y planes mads inocentes, que son
los nifios psiquicos de su padre adoptivo. Todos los intentos por sa-
lir vencedor son inutiles. Se dafia a si mismo y a los que ama una
y otra vez inconscientemente para satisfacer el odio que se encuentra
en su interior.

La mayoria de los ataques del Mal de Ojo son inconscientes y se
frustran facilmente. El Mal de Ojo puede evitarse volviendo la es-
palda, mirando a un lado, o caminando en la direccién opuesta. El
ataque puede evitarse emocionalmente entregdndose a los deseos de
la persona que emite el rayo sin darse cuenta y aplacdndolo. Este es
el método que sugiri6 Jesucristo. Asi, la victima de un ataque puede
evitar volverse al forzoso participante de su propia caida.

El Mal de Ojo puede frustrarse mas activamente. En Marruecos
tenian por costumbre descubrir la espalda del atacante. Es una burla
que enoja a la persona que proyecta el Mal de Ojo, de forma que
el poder del Mal de Ojo se vuelve contra si mismo. La risa desprecia-
tiva es el equivalente actual de esta practica. Las personas hoscas y
rencorosas, frecuentemente se rien burlonamente sin razén aparen-
te, siendo éste, un intento incosciente para apartar su malicia.

Los objetos punzantes como clavos y agujas pueden utilizarse co-
mo amuletos contra el Mal de Ojo. La explicacion popular de su efec-
tividad es que pinchan el Ojo y lo ciegan. Simbolicamente, es cierto.
El mal regresa a su origen a lo largo de un rayo opuesto. La aguja
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o cualquier otro objeto punzante proporciona al rayo opuesto un fo-
co fisico.

Los colores brillantes, las cosas relucientes, las monedas y las cam-
panas que tintinean, las conchas, el &mbar —todo se utiliza para atraer
la primera mirada maligna, que se considera la mas dafina. Los es-

~ pejos se utilizan por esta razén, y también para devolver el reflejo
~ de la mirada a su origen.

La defensa mas comun es el simbolo de la mano abierta, que se

 representa de formas muy variadas. Los ejemplos de esta péagina

y las figuras que vienen a continuacion, provienen de Africa del Norte.

Fig. 36

Otros amuletos contra el Mal de Ojo tienen forma de ojo, ya que
supuestamente si un ojo proyecta el mal, otro puede devolverlo:

e Z
O\

Los amuletos efectivos pueden combinarse con formas estiliza-
das de manos y ojos:

Fig. 38
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El poder de estos simbolos se basa en el significado simbolico sub-
yacente que dirige efectivamente el poder de la mente de la victima
para su defensa, del mismo modo que un circuito canaliza la electri-
cidad con un propdsito en particular. Dado que los simbolos operan
a nivel inconsciente no es necesario que sean intelectualizados, sim-
plemente tienen que ser considerados y absorbidos.

Estos signos son mads efectivos contra la proyeccion maliciosa del
Ego de cardacter involuntario. Desvian la duda y ayudan a generar
confianza en uno mismo. Todo poder de defensa proviene de la mente
de la persona que se defiende. No obstante, los simbolos ofrecen po-
ca proteccion contra el ataque deliberado de un adepto competente.
El ataque consciente requiere defensa consciente.

Afortunadamente, la habilidad para proyectar las caracteristicas
de su Ego a lo largo del rayo es dificil de controlar. Rara vez se ins-
truye al respecto, pues es demasiado peligroso, tanto para la persona
que se vale de ella, como para la persona de la cual se sirve. En cierta
época, en el Tibet, los sacerdotes aprendieron a invadir el cuerpo de
otro y a usurparlo, de forma que pudieran seguir ocupando la tierra
tras su muerte fisica. La técnica es similar a la proyeccion del Mal
de Ojo, a excepcion de que cuando el Ego del sacerdote ocupaba el
cuerpo de otro, expulsaba al legitimo propietario y permanecia en
posesidn ilicita. Aparentemente, dicho hurto se caracterizaba por el
repentino y total cambio de la personalidad y costumbres del indivi-
duo desposeido.

Existe cierto peligro al proyectar el Ego durante cualquier dura-
cién de tiempo, debido a que deja el cuerpo fisico sin un centro y,
por lo tanto, sin un circulo de proteccion que detenga las incursiones
de las fuerzas astrales que pueden ser utilizadas con propdsitos ma-
léficos. Cuando el Ego se traslada a lo largo del rayo, el cuerpo, se
torna un objeto en la periferia del universo personal, sin mayor o
menor significado que cualquier otro objeto. El Ego es consciente
de ello del mismo modo que lo es del cielo. Una vez que ha perdido
su centro, el cuerpo permanece indefenso. Las personas que realizan
viajes astrales y pierden el vinculo con sus cuerpos fisicos —que se
simboliza mediante el llamado «ectoplasma umbilical» —son parti-
cipes de serios problemas a la hora de encontrar el camino de regreso
a casa, y pueden descubrir que su cuerpo ha sido invadido por algu-
na identidad oportunista que ha esperado durante largo tiempo di-
cha ocasion. Después se originard una batalla de Voluntades, y la
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tidad, extrayendo la fuerte conviccion de sus usurpados miembros,
generalmente ganard. Todos los objetos punzantes simbolizan el ra-
yo. La espada es un canal de fuerza que se concentra y culmina en
u punta, donde convergen sus limites. Se puede decir lo mismo de
lanza, el alfiler, el dardo, la aguja, la daga e inclusive la pistola.
Posiblemente el mejor simbolo del rayo sea la flecha, que vuela li-
bremente por los aires, dirigida por un acto de voluntad para atrave-
su objetivo. Las flechas de Cupido son rayos de Voluntad. La
espada de la Justicia es un rayo. En un nivel mas mundado, la mano
que sefiala en los antiguos letreros impresos es un rayo. De hecho,
a accion de sefialar con el dedo es una poderosa metafora para pro-
ongar la Voluntad y el Mago la utiliza frecuentemente en rituales
 en situaciones que se dan cotidianamente donde es necesaria la uti-
lizacion del poder mégico y donde no es necesaria una actitud gran-
diosa ni teatral. En un lugar publico, sefialar un objeto firme e ine-
uivocamente, es suficiente. Dicho gesto, supone un beneficio, prin-
sipalmente para el Mago pues le facilita la concentracion de su aten-
6n, si bien, se establece un vinculo més fuerte entre el Mago y su
objeto si el rayo se desplaza de 0jo a o0jo.

~ Del mismo modo que el ojo del Mago en accion es un excelente
nstrumento para enviar el rayo, el ojo pasivo que lo recibe es alta-
ente susceptible a su efecto. El Mago que desea influenciar en otra
persona hara conocer sus intenciones a esa persona utilizando las gran-
posibilidades que ofrecen los sentidos fisicos para comunicar su pro-
y6sito. La magia, igual que el agua siempre busca el cauce mas facil
y mas rapido.
" El rayo implica causa y efecto. El deseo, que reside en el Ego,
se prolonga mediante la Voluntad para unirse con su objeto. Utili-
zando el rayo a modo de cuchillo psiquico para pasar a través del
agujero abierto en el punto por medio del vértice, el Mago recorre
] Velo que se halla entre lo No Manifiesto y la creacion.
" La primera palabra de Dios, en forma de rayo que dividio el mar
primordial, era el rayo en accién.
 Toda magia envuelve el rayo proyectado, interiormente o exte-
: ormente; aunque en realidad esta distincion no tiene sentido. Para
proyectar una intencién de cardcter magico a lo largo de cierta dis-
tancia, el Mago debe transmitir el deseo a través del Ego. La fuerza
magica nunca viaja a través del espacio, entra en lo No Manifiesto
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y al momento resurge en el objeto deseado, habiendo sido aparente-
mente reflejado en la superficie del Velo.

Realizar cualquier deseo es un acto de creacion. El Mago proyec-
ta su voluntad en un simbolo (alguna forma que su mente pueda ma-
nipular) que actia a modo de talisman de poder y conduce sus fuer-
zas al mundo material para hacer realidad su intencién. Este mismo
proceso tiene lugar cuando un carpintero hace una silla. Primeramente
crea una imagen mental de la silla que es tan clara para sus ojos inte-
riores que casi puede verla delante de él; después la imagen le condu-
ce a transformar su creacion mental en algo fisico.

El carpintero realiza la silla con sus manos. El Mago sabe que
sus manos y el mundo que le rodea son uno y el mismo. Armonizan-
do el universo personal con el universo de la emanacién divina, trans-
forma las fuerzas de la naturaleza en musculos, huesos y tendones
de su microcosmo —el microcosmo real, no es el cuerpo del hombre,
sino el universo personal completo que crea alrededor de su Ego.

Para proyectar su fuerza mégica, el Mago debe crear fisicamen-
te, una pulsacion y enrollarla sobre si misma en el sentido de las agu-
jas del reloj para proporcionarla un movimiento giratorio, que se en-
rosca sobre si misma. Este vértice que disminuye, concentra la fuer-
za de la pulsacién en un punto. Por dltimo, se une a un rayo de vo-
luntad, como si fuera un punto de luz engarzado en una cuerda, y
se dirige al objeto deseado. Debe aclararse, que estas imagenes sélo
son modelos para las fuerzas esenciales involucradas, que nunca pue-
den ser alcanzadas por la mente consciente, sino que sélo pueden ser
percibidas indirectamente.

La Voluntad recoge el significado de un objetivo ejecutado de entre
las ilimitadas posibilidades que ofrece lo No Manifiesto, y cuando
este emerge a través del Velo al mundo al que pertenece el objeto de-
seado, este efecto en potencia se manifiesta a través de un vortice que
se expande en el sentido contrario a las agujas del reloj. La Volun-
tad, en realidad, no viaja a través de lo No Manifiesto. Seria mas
preciso pensar que crea una onda o carga en la superficie de lo No
Manifiesto que, inmediatamente, se compensa y neutraliza, siendo
el resultado, la expulsién, a través del Velo, del efecto magico de-
seado.

Deberia darse énfasis sobre el hecho de que los vértices no nece-
sitan ser tangibles o visibles al ojo. El vértice que se expande es, me-
ramente, un simbolo de la realizacion del fin deseado. Si se conside-
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necesario, se puede manifestar fisicamente como un torbellino, pero
trata de una excesiva demostracion de fuerza que no favorece los
opositos magicos. Dichas demostraciones son como las chispas que
en de un generador eléctrico que gira —se trata de energia que se
desperdicia.
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CRUZ

Fig. 39

La cruz es un rayo interrumpido en su curso natural, por otro
rayo de Voluntad que anula su efecto con precisién. Al mismo tiem-
po, el segundo rayo se ve frustrado por el primero. Debido a que es-
tos dos rayos se superponen formando un éngulo recto, sus fuerzas
se expanden en lugar de concentrarse en una unica direccién. El punto
d'onde se encuentran los brazos expresa la combinacion de los poten-
ciales opuestos. Es donde el calor se encuentra con el frio, lo mojado
se encuent.ra.con lo seco, y el amor se encuentra con el odio. Aqui
todo movimiento se niega y se fija. La perfecta cruz posee brazo;

de la misma longitud que se interseccionan en sus puntos centrales.

La cruz aparece en la urdimbre y trama de todos los tejidos. Ca-
da uno de los hilos ejerce su fuerza dependiendo de su longitud, pero
no pu.ede resistirse a la fuerza aplicada lateralmente. Pero ctiando
dos hilos se cruzan y se bloquean, las fuerzas de sus vectores se en-
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uentran en equilibrio. Todo el entramado resistira el desgarramien-
, no sélo en los dngulos rectos, sino en todas direcciones.

~ Del mismo modo que Cristo es el tercer elemento de la divina Tri-
dad y renconcilia a los otros dos, la juntura de la cruz es el punto
e equilibrio entre las fuerzas que representan los brazos. Este punto
 externo al tiempo y al espacio. Cuando Cristo subid a la cruz se
o inmortal, dejé de ser susceptible al cambio y a la decadencia.
a cruz se distingue simbolicamente de los constantes cambios que
ufre el ser. De este modo, la multitud es bendecida con la cruz para
mpregnarla de su pureza —en cierto aspecto, se establece fuera del
nundo de las formas.

Cuando nace un hombre, percibe el mundo como si se tratara de
a esfera, la cual se simboliza en la naturaleza mediante la perfecta
béveda del cielo. Lo primero que hace es enviar un rayo de conscien-
cia, creando polaridad y dividiendo en dos esa perfeccion. De modo
similar, el ilimitado horizonte se encuentra dividido por el arco del
Sol en los hemisferios norte y sur. La polaridad creada por el primer
rayo busca el equilibrio. Un arco de equilibrio se proyecta mental-

mente a través de la 6rbita del Sol, dividiendo el mundo en los he-
misferios este y oeste. De este modo se concibieron los cuatro puntos
de la brijula. La humanidad no era capaz de imaginar la divisién
entre el este y el oeste hasta que percibi6 la polaridad del norte y el
sur.

La cruz es mucho mds antigua que el Cristianismo, de hecho es
_tan antigua como el tiempo, pues es un simbolo universal que conlle-
va un significado inalterable para todas las gentes, independientemente
' de la interpretacion que se le atribuya. Prometeo tomé el modelo de
la cruz cuando Zeus le at6 al pilar. El dios escandinavo Wotan se
crucifico en las eternas cenizas Yggdrasil para conocer los misterios
del reino de lo eterno, donde se origind la magia.

- En otras culturas, se expresa este mismo mensaje mistico de mo-
dos ligeramente diferentes. Los indios Siux, suspendian de los mus-
culos pectorales a sus guerreros para que recibieran la iluminacion
" a través del sufrimiento. En la mitologia Maya, la cabeza cortada
" del ser divino sacrificado, Hun-Hunahpu, hizo florecer un 4rbol cuan-
~ do ésta se situd en él.

Una destacada interpretacion occidental de la cruz es la resisten-
' cia —para ir en contra del tiempo y cambiar con un propdsito deter-
minado continuo ¢ increbantable. El caracter escandinavo Nyd, que
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significa «la voluntad de permanecer», tiene la forma de una cruz
irregular:

La cruz Cristiana no es regular, sino que tiene un brazo vertical
que es considerablemente mas largo que el horizontal. Esto significa
que el principio masculino de Cristo se ensalza sobre lo pasivo, la
parte femenina. El rayo vertical es igual a la luz original y es siempre
el principio de lo masculino. El rayo horizontal sugiere la superfice
del mar original y es siempre de carédcter femenino. También, el pun-
to de interseccion de la cruz Cristiana se encuentra cerca de la parte
superior, lo cual indica movimiento hacia'ta Luz. Por esta razon, da
énfasis al triunfo y a la victoria.

Los puntos de vista paganos y Cristianos de la cruz, hallan una
interesante union de este poeta lirico anglo sajon, Cynwulf, que vi-
vio en el afio 750 antes de Cristo, aproximadamente. Esta descrip-
cién se ha tomado de El suefio de la santa cruz:

Me parece, que imprevistamente, vi una cruz

Aparecid en el cielo, radiante de luz.

Mais brillante que los 4arboles, esa hermosa guia

se encontraba bafiada en oro, y adornada con piedras preciosas:
Cuatro en su base, y cinco en su astil

Reluciente en las alturas: «no fue un cadalso

Emblema de verglienza, sino que las almas de los benditos
Lo contemplaban, los resplandecientes angeles de Dios,

La gloriosa creacién, todos los semejantes de los hombres».
«Fue un arbol de triunfo; pero yo estaba

manchado con el pecado, mientras contemplaba

la cruz de la gloria, radiante de luz.

Capas de oro y brillantes gemas

Cubrian su corteza, y ocultaban su madera.

A través del oro que la adornaba.»

«Reaparecieron las heridas que sangraron en el pasado.
Viejas cicatries de guerra. El sufrimiento se apodero de mi;
Pero la imagen me aterrd, cuando vi

que su tinte habia cambiado —antes cubierta de oro

Ahora bafiada en sangre.»

Aqui, la nocién pagana de la cruz del sufrimiento se combina con
el énfasis Cristiano de la cruz de la gloria, y es asi como se entiende
en el moderno occidente.
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En tiempos pasados, frecuentemente se unieron la cruz y el circu-
lo. Este glifo se da en las pinturas rupestres del Neolitico, del mismo
modo que en el Hallristingnor (&3 )y es una-letra perteneciente
a los antiguos alfabetos Fenicio y Griego ( ® ). La cruz vincula-
da al circulo que mejor se conoce es la cruz de los Celtas:

~/.

Fig. 40

1 No se trata simplemente de un artilugio arquitectonico para co-
ronar la débil estructura de la piedra, es una compleja exposicion fi-
loséfica.
El circulo divide la parte inferior de la exterior y fija un limite
" a lo ilimitado. Representa al mundo del cambio y de la forma. La
~ cruz reconcilia los opuestos de la manifestacion, simbolizando de es-
" te modo la eternidad invariable y sin forma. Por consiguiente el cir-
~ culo es un simbolo de la vida material, y la cruz, un simbolo de muerte,
" de vida eterna. En union, encarnan la rueda giratoria de la creacion.
La cruz deriva facilmente del circulo considerando los limites que
la rodean. El pulso giratorio del circulo, observado desde fuera, se
torna una pulsacién de rayos reciprocos o de atras a adelante o de
arriba a abajo.
] D Ssmsmm———

|

Fig. 41
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De este modo, cualquier cruz puede observarse graficamente co-
mo si se tratara de dos circulos entrelazados:

@y —+

punto de vista
Fig. 42

La cruz unida al circulo representa tres circulos entrelazados:

Punto de vista
Fig. 43

El circulo unido a la cruz, se utiliza frecuentemente para locali-
zar un punto en el espacio, por ejemplo, en blancos de pistola y de
bomba. En magia, la cruz unida al circulo situa al Ego en el centro
del universo personal que, generalmente se representa fisicamente por
el corazon, donde no hay movimiento y todo se mueve a su alrede-
dor. Esto se efectiia mediante la visualizacién de tres ejes pasando
a través del Ego, cada uno de ellos perpendicular a los otros dos, y
extendiéndose a la superficie esférica interior del aura.

Debido a su naturaleza inherente, la cruz, siempre se utiliza para
la defensa, nunca para el ataque. Absorbera y distribuira fuerza pe-
ro no tiene capacidad para emanarla. El Mago santigua su propio
cuerpo para protegerse de los cambios perjudiciales. Protege la cruz
de los objetos externos para preservarlos o para encerrar potencias
que ha infundido en ellos.
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La cruz no es un simbolo del bien, sino un simbolo de protec-
cion. Niega el poder. En los melodramas, donde el intrépido caza-
dor de vampiros al acecho, cruza su maza y su estaca para evitar que
se aproxime el desalmado chupador de sangre, esta bloqueando el
rayo de deseo que emana del vampiro, mas que evocando a Cristo.

Magicamente, la cruz se proyecta del mismo modo que el circulo
de proteccion. En la imaginacion se visualiza un raudal de reluciente
fuego que emite de su dedo indice de la mano derecha o de su instru-
mento magico y se dibuja en el aire o en el objeto que va a ser preser-
vado. Para habilitar la cruz, el Mago debe considerar cada uno de
los brazos en actos de Voluntad distintos, y después equilibrar el uno
con el otro para alcanzar la paz que reside en el punto de la inter-
seccion.

Primeramente, deberia dibujarse de arriba a abajo, y después de
izquierda a derecha, sobre el objeto al que se aplica. Estas son las
lineas naturales de la fuerza que desciende. Cuando la cruz se efec-
tia sobre un talismdn u otro objeto, el brazo de la cruz se realiza
de derecha a izquierda. Pero cuando el Mago realiza la cruz sobre
su propio cuerpo, el astil se invierte y se dibuja partiendo del hom-
bro izquierdo hasta el hombro derecho. La clave para recordar todo
esto es dibujar el astil de izquierda a derecha, teniendo en cuenta la
perspectiva del objeto al que se aplica*.

En magia, se puede utilizar una unica cruz, en grupos de tres, de
acuerdo con la trinidad de los primeros principios, o en grupos de
cuatro para representar los poderes del mundo material:

Fig. 44

* Enla Aurora Dorada y en los textos relacionados con ella, la cruz se dibuja en el cuer-
po del Mago de derecha a izquierda. Este procedimi es el resultado de un error basico
de la percepcion del Arbol de la Vida. Mucha gente cree que el Arbol se ilustra tal como se
ve desde frente, cuando, en realidad, se muestra desde «detras». Por lo tanto la parte de la
oracion de la cruz de la Aurora Dorada «ve Geburah, ve-Gedulah» en el cuerpo humano va
de izquierda a derecha.
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Si es necesario, el Mago puede destruir la cruz, invirtiendo el or-
den de los trazos con los que se efectud, primero absorbiendo men-
talmente el rayo horizontal de la parte derecha del objeto sobre el
que se dibuja la cruz a la parte izquierda, después el rayo vertical
de abajo a arriba. Las potencias siempre son absorbidas por la parte
izquierda del cuerpo.

En magia negra, a veces, se utiliza en los rituales la cruz Cristia-
na invertida, como burla hacia Cristo. Cuando la cruz Cristiapa, que
tiene forma de hombre con una cabeza y unos pies, se invierte, se
convierte en un simbolo de inutilidad y futileza. Una suspension si-
milar del curso de los acontecimientos del mundo se puede observar
en la carta del Tarot que representa «El Colgado», que pende de una
cuerda atada alrededor de un tobillo, con las piernas cruzadas y la
cabeza cerca del suelo. En el caso de «El Colgado», dicha suspen-
sion sugiere futilidad mas que mal. No obstante, ambas son bésica-
mente uno.

La cruz esencial en su forma més pura es una figura que se en-
cuentra en perfecto equilibrio con los brazos de la misma longitud.
No puede ser invertida o colocada de derecha a izquierda. Por esta
razon, su significado es eterno y nunca puede ser alterada mediante
los intrumentos del mal. Igual que la radiante Luz Espiritual es siempre
la misma.

TRIANGULO

Fig. 45

El triangulo corresponde a la estructura mas poderosa de la cons-
truccion arquitecténica, ya que no sufrird ninguna deformacion si
se somete a una fuerza. Sus cualidades materiales expresan su natu-
raleza absoluta. Es fija y eterna —no puede alterarse en parte si no
se destruye en su totalidad. Est4 formada por tres punios unidos ca-
da uno de ellos a los restantes mediante dos rayos reciprocos, define
la segunda dimensién espacial.

El niimero tres se utiliza para simbolizar la realizacion en el nivel
Espiritual. El tridngulo es un glifo para la perfeccién de lo No Mani-
fiesto, como se revela a través de su trinidad superior de emanacion.
Es la fuerza que sale, la fuerza que entra, y la fuerza que reconcilia
a los opuestos. Debido a que esta trinidad es mds evidente en la pola-
ridad sexual del mundo material, el tridngulo se relaciona con la ima-
gen del padre, la madre y el hijo.
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El tridngulo que apunta hacia abajo representa el delta de Venus
cuando estas figuras aparecen en la religion y el arte primitivos. Este
punto de vista demuestra una limitada comprensién del simbolismo.
También seria cierto declarar que el tridngulo que apunta hacia arri-
ba simboliza el fuego, y el tridngulo que apunta hacia abajo, el agua.

TABLA DEL TRIANGULO

Tanto el falo como el principio elemental del Fuego son, tinicamen-
1 2 3 te, simbolos de la emanacién activa de la primera trinidad. El Fuego
N} no se encuentra mds cerca de lo absoluto, pues posee sustancia fisi-
Babilénica Anu Ea Enlil ca, mientras que el tridngulo es una abstraccién geométrica —en to-
16 1% b do caso, su naturaleza fisica prende fuego mas alld de la esencia de
Egipcia Osiris Isis Horus su base.
Hindd Brahima Siva Vishnu Un tridngulo pPCde rotar, de formz} que cualquier lado acttie co-
mo base, y cualquier punto como vértice. De este modo se demues-
Griega Caos Gaea Eros tra que los principios opuestos estan compuestos de la misma materia,
2 invirtiendo la polaridad. Si el tridngulo gira rdpidamente, sus tres pun-
Romana Jupiter Juno Minerva tos trazan la linea de un circulo, el cual no dispone ni de parte supe-
Teuténica Wotan Frija Bkl rior ni Qe parte in_ferior, ilustrén.dolo a partir de un .cambio de
perspectiva, cualquier punto del tridngulo puede sustituir otro. To-
Cristiana Padre Espiritu Santo Hijo do surge de la unidad del primer punto, Kether, la Cabeza Blanca.
Movimientos  Lineal Rotatorio Vibratorio El nifio se forma con igual participacién del hombre y de la mu-
Cilores Rojo Ao o éer, Qel mismq modo que cug}quier punto del triangulo obtiene su
identidad en virtud a la relacidon que sostiene con los otros dos pun-
Elementos Fuego Agua Aire tos. Cuando el nifio madura, se convierte en hombre o mujer, y, a
su vez, da origen a su propio descendiente andrdgino.
Cielos Sol Luna Estrella La sexualidad no deberia verse tinicamente como algo de natura-
Tierra R i, Viento leza ma'terial, sino como el aspecto ix?ferior‘ de un principio cés.mico
que actuia en todos los niveles de manifestacién. Cuando los antiguos
Lenguaje Sujeto Verbo Objeto crearon sus trinidades de dioses masculino, femenino y el hijo —o her-
mafrodita— no estaban rebajando la dignidad del Todo, sino ele-
Espacio Arriba Izquierda Delante vando la comprensién humana de la sexualidad.
Absjo Derbaky okt No es mas exalt'ado pensar en Dios como un ser masculino que
como un ser femenino o, dado el caso, un ser neutro. Lo No Mani-
fiesto incluye los tres en su emanacién primaria, la Luz Espiritual.

Dado que el entendimiento humano nunca podra esperar compren-
der lo No Manifiesto en su totalidad, en sus representaciones de Dios
debera intentar no distorsionar u obscurecer el mas claro de los con-
ceptos al que se pueda acceder. La humanidad debe dividir el Todo
para examinarlo, y el nimero mds pequefio de su divisién, el tres.
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El principio masculino debe considerarse en primer lugar, pues se trata
del principio de ignicién que emerge de la unidad de la Luz. No obs-
tante, el aspecto femenino no es el segundo en un sentido temporal,
pues nace con el devenir del masculino, y ambos tienen lugar antes
del comienzo de los tiempo. Del mismo modo, el nifio, o el principio
neutral, tampoco es €l tercero en el tiempo, unicamente es el tercero
en la exposicién légica. Inclusive, cuando lo masculino y lo femeni-
no se separan, se reiinen y crean un producto en un nivel inferir al
de la unidad primaria.

Los errores a la hora de comprender a Dios, surgen cuando una
cultura enfatiza sobre uno de los puntos del tridngulo en relacién a
los otros dos. Todo error supone un desequilibrio. Como resultado,
tenemos una imagen distorsionada del Creador, y las cualidades de
los dioses de una cultura, siempre corresponden al punto del tridn-
gulo ascendente.

En el Islam, Dios es de caracter masculino, y expresa toda su mas-
culinidad a través de Mahoma, hombre de guerra y de mando. En
la cultura Isldmica dominan los hombres, no sélo cuando se trata
de un derecho natural, sino en dreas mas comunmente controladas
por mujeres. Las mujeres son, en un sentido real, apéndices de sus
compafieros, a las cuales se les prohibe efectuar cualquier cosa que
le pueda ofrecer autoridad. El velo que llevan es un simbolo de la
eliminacién forzosa en los asuntos de cardcter mundano.

Los casos en los que Dios adquiere un caracter femenino son me-
nos frecuentes no como se cree, pues las sociedades estan controla-
das por hombre, sino porque la utilidad del principio masculino es
maés evidente para las personas que quieren que llueva y crezcan las
cosechas. Siendo el elemento activo de la trinidad, el rostro masculi-
no de Dios es el que hace que las cosas se lleven a cabo. Sin embar-
20, los cultos a Dioses de caracter femenino, se pueden observar dis-
tanciadas del centro de la sociedad. El moderno movimiento Wicca,
venera a la Madre Tierra en sus diversas guisas. Las culturas que ve-
neran a las Diosas suelen ser introspectivas, y suelen inclinarse hacia
las artes, la ilusidn y el secreto. No construyen imperios, lo cual pue-
de explicar su falta de prominencia.

En lo que se refiere a la veneracion de Dios como nifio, el Cristia-
nismo es el ejemplo mas obvio. En la Edad Media, con frecuencia,
Cristo se representé como un nifio en brazos, con la cabeza de un
sabio adulto, o como una delgada figura de rasgos afeminados, de
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cintura estrecha y caderas anchas. Las culturas que veneran al Nifio-
Dios se caracterizan por cierta ambivalencia entre los imppulsos acti-
vos y pasivos. Nada es mas enigmatico para los Cristianos que poner
la otra mejilla. El mundo occidental padece la incongruencia de los
popes guerreros y los Césares piadosos, pues a nadie le dicta su cora-
z6n qué postura tomar en un determinado momento. Cristo compartio
dicha incertidumbre. En ocasiones, daba rienda suelta a sus tormen-
tos, como cuando saco a los prestamistas del templo. En ocasiones
dudaba de la pasividad de su papel, del mismo modo que puso en
duda su destino en la cruz.

En el occidente actual, de continuo, se intenta exaltar el princi-
pio masculino sobre el femenino. Irénicamente, este movimiento se
sirve de las mujeres que atin no son conscientes de lo que estdn ha-
ciendo. Exaltando el papel masculino, en un intento por usurparlo,
desafian el principio masculino. Al mismo tiempo nutren el papel fe-
menino con desprecio e irisidn, dando sus espaldas a la Madre Tie-
rra, la cual es la esencia de su sexualidad. Se trata de una situacién
extremadamente negativa que no puede durar mucho tiempo sin ofre-
cer como resultado el desastre.

Las culturas que mantienen su trinidad equilibradamente son mas
estables, a largo plazo, que aquéllas que exaltan un punto sobre otro.
El Hinduismo es una religién en la cual no se permite que un solo
aspecto de la trinidad domine en demasia. El Budismo es otra, a la
que cabe afiadir que, el budista, reconoce claramente todos los as-
pectos de la trinidad como ilusiones. Una cultura con muchos dio-
ses, como el Hinduismo, con miles de dioses, puede que sea mds
racional, si expresa una trinidad de principios equilibrada, que una
cultura monoteista en la que el rostro de una deidad ha engullido los
otros dos.

El inconveniente de una trinidad de fuerzas completamente equi-
librada es que tiende a favorecer una cultura inerte. Una sociedad
desequilibrada, por lo menos se encuentra en movimiento, aunque
se dirija a su aniquilaciéon. Donde no hay movimiento, no hay vida,
y la virtud no se puede expresar. Quiza, el mejor estado de la tesis,
se inclina hacia el principio del nifio, el cual crea tensién y flujo.

En magia, el tridngulo forma la base del trabajo practico. Siem-
pre que el Mago actua, trastorna el excelente equilibrio de la ley cos-
mica, que supone el orden natural de las cosas en la creacion. La
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naturaleza del equilibrio puede entenderse utilizando la palanca, uno
de los mecanismos mas sencillos, como modelo mental. La palanca
en accion puede dividirse en tres partes. Existe la fuerza aplicada en
un extremo, el punto medio que lo transmite, y el trabajo que se ejerce
en el extremo opuesto. Estos tres elementos determinardn el motor,
el movimiento y lo que se mueve. Corresponden al deseo del Mago,
su Voluntad actia a través del Arte, y el fin ejecutado.

Si se ejerce presion sobre uno de los extremos de la palanca, el
otro subir4. Si uno de los extremos se mueve hacia la izquierda, el
otro se desplazara hacia la derecha —siempre alrededor del infinita-
mente pequefio punto de apoyo—. El fulcro, representa la abertura
a través del Velo y lo No Manifiesto. Se ejerce una fuerza que se in-
vierte de derecha a izquierda y de arriba a bajo, igual que si se pro-
yectara a través de una lente. El fulcro se puede desplazar para variar
la fuerza producida. Esto no generara mas fuerza —en lo que se re-
fiere a la magia, nada se puede obtener, de no pagar el precio
correspondiente—, no obstante, el hecho de desplazar el fulcro, puede
originar un trabajo mas efectivo. Supuestamente, Arquimedes se jac-
taba de que si hubiera tenido una palanca suficientemente larga, ha-
bria movido el mundo. Con esto decia que para llevar a cabo la mayor
de las labores terrenales no se necesitaba una gran fuerza, sino que
ésta deberia ser convenientemente concentrada. Una parte conside-
rable de la magia estd dedicada a la concentracién de poder. El ejemplo
de Napoleon es valido. Los pequefios corsos no poseian mds inteli-
gencia o vitalidad que otros muchos hombres, pero ellos descubrie-
ron como aplicar su fuerza a la tarea, la conquista del mundo
civilizado. Sélo fue frustrado por la voluntad colectiva del pueblo
inglés.

El Mago siempre intenta situarse en el papel del que ejerce el mo-
vimiento. La persona que moviliza un suceso es quien determina lo
que se va a efectuar y como. Desde la posicion de control su inten-
cion puede ser ejecutada. Rara vez, el Mago disfruta de la posicién
de la persona que es movida, pues su naturaleza no es pasiva y no
acepta las directrices de otros, si fuera asi, se convertiria en un misti-
co. Lo que mds odia es formar parte del instrumento que se mueve
y llevar a cabo la realizaciéon de una accidn iniciada por la Voluntad
de otro. En el mejor de los casos, serd un obediente sirviente, en el
peor, un esclavo.

En la vida, es cierto que todo hombre y toda mujer, e inclusive
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el mejor de los adeptos, ocupa, de un modo variable, cada uno de
los tres puntos del tridngulo. Es un honor, servir al instrumento de
la Luz. Los mas importantes de la historia —Schweitzer, Jesus, la
Madre Teresa— son aquellos que han sometido su voluntad, y se han
ofrecido pasivamente como palancas de Dios. Incluso, a nivel hu-
mano, frecuentemente se sigue a un gran lider o se lleva a cabo su
mandato, lo cual no es ninguna deshonra.

El Mago debe reconciliar el deseo de controlar su propio destino
con la concienciacién de que todo bien, en el fondo, depende del vi-
vir en armonia con la evolucidn, que es el propdsito del desarroilo
de la Luz en la creacion. Debe reconocer que la sumision es un acto
tan voluntario como el desafio. O, como expresé el poeta Milton:
«También sirven los que s6lo aguantan y esperan».

El triple aspecto de Dios se ha expreado a través de muchas me-
taforas, cada una de las cuales es verdadera en parte, pero incomple-
ta. Una es gramatical —el sujeto, el verbo y el objeto—. Otra es
geométrica —los elementos de punto, radio y circulo—. La filosofia
oriental concibe la trinidad como tres tipos de movimiento esencial—
el Rajasic, el Tamasic y el Sattvic. Estos han hallado expresion para-
lela en astrologia, igual que los signos del zodiaco Cardinales, Fijos
y Mutables.

Resumiento, este concepto establece que la creacion todo conlle-
va movimiento, el cual puede ser de naturaleza lineal, rotatoria o vi-
bratoria. Estos movimientos nunca son puros, sino que se encuentran
mezclados. El Rajasic o Cardenal, es el principio masculino; el Ta-
masic o Fijo, es el principio femenino; y el Sattvic o Mutable, es el
principio neutro. En cierta medida, estos movimientos se correspon-
den con la espiral, el circulo y la onda. El valor de este punto de vista
de la trinidad es la negacion de que una cosa tiene que ser material
para ser real.

Como simbolo espiritual, el tridngulo se utiliza poco, pero po-
dria utilizarse mas con cierta agudeza. Su funcion comun es la de en-
cerrar a los espiritus que han sido evocados fuera del circulo que
protege el Mago. El mago se situia en el interior del circulo e invoca
a los espiritus dentro del tridngulo situado a dos pies de distancia del
limite del circulo.

La diferencia préctica entre el circulo y el triangulo relacionado
con cierto aspecto de la manifestacion es que el circulo debe descri-
birse partiendo del punto central, ya sea mentalmente o fisicamente,
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mientras que el triangulo puede formarse desde fuera de sus limites
y aun encerrar algo a parte de la esfera de proteccidon personal del
Mago.

El circulo méagico es una prolongacion del ego que se percibe. Se-
ria extremadamente peligroso permitir la entrada a un espiritu hos-
til. Las fuerzas del mal deben mantenerse estrictamente aparte, no
unicamente fuera del circulo, sino que debe aprisionarse de modo que
no pueda rondar por el mundo exterior, donde puede hallar la opor-
tunidad de enganar al Mago.

El tridngulo méagico se describe con su base hacia el circulo. Tra-
dicionalmente es equilatero y tiene tres pies de largo por cada lado.
En el interior del tridngulo se dispone un foco (es un objeto elabora-
do con los materiales, de acuerdo con la naturaleza del espiritu e ins-
crito con los caracteres magicos del mismo) para el espiritu. El
tridngulo se dibuja materialmente en la superficie o suelo, pero se
traza mentalmente en el aire, en posicidn vertical. El espiritu se evo-
ca en el vértice y en la medida en que los lados del tridngulo se ex-
panden hacia su base, éste se manifiesta. Para desterrarlo, el Mago
debe conducir al espiritu en direccion ascendente, hacia el vértice,
hasta hacerlo llegar a la Nada.

Seria un error vincular al triangulo con el mal. Se trata de una
herramienta magica de cualidades que se pueden utilizar con propé-
sitos buenos o malos. Su significado primario es la manifestacion de
la fuerza. El ojo de Dios se representa brillando desde el interior de
un tridngulo. Aqui, el centro es el primer punto desde el cual emana
todo lo demds, y las tres esquinas representan la trinidad primaria.
Si el triangulo se derrumbase, esta radiacién de los principios prima-
rios podria mostrarse graficamente:

Fig. 46

Cada uno de los lados que son los vértices del espacio norte-sur,
este-oeste y arriba-abajo, tiene un centro comun en la pupila del ojo
de Dios.
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El juego chino de piedra, papel y tijeras, revela un profundo en-
tendimiento de la trinidad. La mayoria de los nifios han jugado al
‘mismo. En oriente, se toma m4s en serio que en occidente. Los dos
- jugadores agitan sus manos dos veces al mismo tiempo Yy, después,
las separan simultdneamente, representando una de las formas, pie-
_dra (pufio), papel (mano estirada) o tijeras (dedos indice y corazon).
Si la figura formada por los dos jugadores es la misma, lo intentardn
.de nuevo. El papel triunfa sobre la piedra, envolviendo a la misma;
las tijeras someten al papel cortdndolo; y la piedra vence a las tijeras
machacdndolas. Cuando estos simbolos se disponen en circulo, se de-
fine una rotacién de un punto a otro. Cada uno de los objetos des-
truye a otro al ejercitar su funcién. La naturaleza de las tijeras es
la de cortar; al cortar destruyen la habilidad del papel para que lleve
a cabo su funcién, que es la de envolver.

Los objetos fisicos pueden ser sustituidos por los principios ele-
mentales de Fuego, Agua y Aire. El Agua apaga el Fuego; el Aire,
triinfa sobre el Agua evaporandola; y el Fuego consume el Aire pa-
ra alimentarse asi mismo. Un modelo de este movimiento circular se
puede observar en los Sephiroth inferiores séptimo, octavo y noveno
del Arbol de la Vida Cabalistico donde el movimiento avanza en la
misma direcciéon que las agujas del reloj:

S ey ¥
Qo
Fig. 47

Cada uno de los tres principios triunfa sobre otro y ningin prin-
cipio predomina sobre los demds. El elemento que derrota a otro es
el mismo que triunfa por el elemento derrotado por el vencido. Esto
deberia ser considerado en relacién con los tres rostros de Dios. El
nifio que nace, producto de la unién sexual, crecerd y se convertird
en un hombre o una mujer. Si se convierte en hombre, mata a su
padre y Se casa con su madre para producir una nueva generacion.
- Si se convierte en una mujer, se funde con su madre y se renueva
. para casarse con su padre.
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El juego chino se puede invertir, sustituyendo los simbolos mds
significativos del huevo, pajaro y serpiente por la piedra, el papel
y las tijeras. Las formas realizadas con la mano son las mismas; el
puifio es el huevo; la mano estirada forma las alas del pdjaro; y los
dedos extendidos forman la lengua bifida de la serpiente. Al invertir
el juego, el huevo aprisiona el pajaro, la serpiente se come el huevo
y el p4jaro devora a la serpiente. Ahora, la fuerza fluye en direccion
opuesta. Esta forma del juego tiene dedicada una antigua cancién
que sugiere una procedencia ancestral y olvidada.

116

TABLA DEL CUADRADO

1 2 3 4
Fuego Agua Aire . Tierra
IHVI Elohim Shaddai Adonai
Tzabaoth Tzabaoth El Chai haAretz
Yod He Vau He
Miguel Gabriel Rafael Auriel
Marcos Mateo Juan Lucas
Leoén Aguila Angel Toro
Sur Oeste Norte Este
Verano Otoiio Invierno  Primavera
Lineal Rotatorio Vibratorio Mezclado
Atziluth Briah Yetzirah  Assiah
Elementos Salamandras Ondinas  Silfides Gnomos
Vientos Noto Céfiro Norte Euro
Rios Pison Gihon  Hiddikel ~Pharath
Vegetacion Tallo Fruto Semilla Raiz
Colores Rojo Azul Amarillo  Negro
‘lnstrumentos Vara Copa Espada Escudo
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CUADRADO

Fig. 48

El cuadrado representa la perfecta trinidad de fuerzas manifies-
tas. Tradicionalmente representa el mundo fisico, pero su significa-
do puede cubrir todas las formas vivientes desde las concretas hasta
las espirituales. Los cabalistas reconocen este significado mas amplio,
cuando llevan a cabo la cuarta emanacion de Dios, llamada Chesed,
la cuna de la formacion donde toda brota y atin no se ha desarrolla-
do. Inclusive algo tan insustancial como una idea, sufre un proceso
hasta que se torna en ser, donde pasa de ser una posibilidad, a una
realidad. El cuadrado se asocia con los cuatro vientos, las cuatro es-
quinas de la Tierra, los cuatro elementos, los cuatro rios, las cuatro
bestias, los cuatro arcangeles, los cuatro apostoles, las cuatro esta-
ciones, los cuatro instrumentos magicos y las cuatro letras del Tetra-
gramaton —el nombre de Dios que no se puede mencionar.

En el tridngulo cada punto tiene comunicacion directa con los otros
dos. El tridngulo es una unidad perfecta. Sin embargo, en el cuadra-
do, cada punto estd en contacto inicamente con otros dos, a través
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de rayos alternativos y se encuentra aislado del tercer punto. Para

- percibir el tercer punto éste debe depender de la meditacion de los

otros dos, que embellece y distorsiona la naturaleza del tercer punto,
inclusive, cuando transmiten algun viejo concepto del mismo.
Igualmente ocurre en el mundo, que es una parte del universo,
aunque paradéjicamente aislado de su expresion mas alta. Lo abso-
luto, unicamente se puede percibir indirectamente por el efecto que
tiene sobre otras cosas creadas. El mito de Adan y Eva representa
la transicion del triangulo al cuadrado. El pecado de Adan consistio

'~ en describir un circulo alrededor de si mismo y construir un universo

personal aparte del universo que era Dios. Las ropas con las que se
cubrid eran de carne y ego. En el Jardin alrededor de Adén no habia

- circulo alguno, se trataba de una parte de la unidad del Todo.

Los cuatro elementos son una division filosofica de forma, sus

4 . . . . .
~ cualidades esenciales, basadas en sus tipos de movimiento. No son

elementos fisicios, tal como entiende la ciencia, sino el lugar sobre

el cual se basan los elementos fisicos. El Fuego elemental, no es el

fuego que nace de una cerilla, es la cualidad intrinsica y prevalente
de ese fuego. Todos los objetos materiales son una mezcla de los cuatro

. principios elementales, en la cual predomina uno de ellos.

~ Fig.49 . iy
4 El Fuego es el elemento masculino. Su movimiento es

lineal y origina accion.

: v El Agua es el elemento femenino. Su movimiento es cir-
. Fig.50 cular y recibe y transforma el impulso del Fuego.

Fig. 51 El Aire pa.rtici;;a de la.mezcla de las cualidades del Fuego
y el Agua, siendo ambas volatiles y frias, y es el pro-
ducto de su unién. Su movimiento es vibratorio.

La Tierra es la cristalizacién de los tres principios ele-

mentales precedentes, en la esfera de la materia. Aun-

que no disfruta de esencia pura, su naturaleza compuesta

V es percibida por la mente humana como separada y ini-

Fig. 52 ca. Se trata de un reflejo de los tres primeros elementos.

El simbolo supremo de la trinidad divina en accién es el Tetra-
grammaton, compuesto de cuatro letras hebreas que forman Yod-
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He-Vau-He, que se transcriben al inglés como /HVH *. Se trata de
la naturaleza de las religiones, con su inherente curvatura mistica,
para dominar la cuarta emanacion de lo No Manifiesto. Considera-
do como tres, Dios es un ideal sin existencia concreta en el mundo.
Pero considerado como cuatro se torna una realidad préctica. No es
de extrafiar que la cuddruple division del Todo sea la herramienta
madgica mds importantes.

Yod es el rayo primordial. Es la espada de la boca. Es la Palabra.

El primer He es el océano primordial en el que cae el rayo. Es
potencia esperando llegar a ser.

Vau es la ebullicion de las aguas.

El segundo He, es la solida roca que surge de las tormentas del
Caos y las cosas que éste arrastra consigo.

El Mago enseguida se dara cuenta de que el primer capitulo del
Génesis no es un cuento de hadas, ni una abstraccion, sino una for-
ma de vida real que surgio6 de los océanos en los albores del tiempo.
El origen de la vida no es la verdad que se esconde en las palabras,
sino unicamente un reflejo de la Verdad.

Es interesante tener en cuenta la razén de que la cuarta letra del
Tetragrammaton sea una segunda He, y no una letra diferente como
cabria esperar. La razdén es que cada uno de los niveles se realiza a
si mismo, invierte su polaridad para mantener un equilibrio absolu-
to. Esto es analogo a lo que ocurre cuando se invierte las cargas eléc-
tricas. La negativa se torna positiva y la positiva negativa.

Yod es el impulso que lleva a la accién. Vau es la realizacion de
la accion. La primera He es el medio a través del cual se transmite
el deseo de Yod. La segunda He es la pulsacion resultante de Vau,
que completa el ciclo. Si no existiera esta pulsacién no existiria or-
den, pues cada uno de los movimientos actuaria en una sola direc-
cién, infinitamente. Lo que se calentd seguird calentdndose inde-
finidamente y asi sucesivamente. La segunda He restablece el equi-
librio. A

Consideremos las estaciones del afio. Dos son opuestas (vera-
no e invierno) y las otras dos son esencialmente iguales (templadas),
a excepcion de que la direccion del movimiento es contraria. Esto
es, en primavera, la temperatura de frio a templado y en otrofio va
de templado a frio. Frecuentemente se piensa que el movimiento del

* Transcrito al espafiol del siguiente modo: YaHVeH o JeHoVaH. N. del T.
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~ cambio de las estaciones es circular. Si fuera circular se veria del si-
- guiente modo:

Yod Vau

—
Fig. 53

No obstante, el movimiento real de las estaciones y de todos los
demas ciclos es espiral, ya que cada uno de los elementos se encuen-

' tra separado por el tiempo de aquel al que reemplaza. El verano de
: un afio parece ser el mismo verano que el del afio anterior, pero es

completamente nuevo y formado por el verano que le precede.
Las cuatro letras del Tetragrammaton se pueden representar por

~ una onda estacionaria, la cual es perfectamente equilibrada por una

segunda onda. El seno de una de las ondas y la cresta opuesta de la
otra onda, forman un ciclo con las cuatro letras, con el nombre d¢
Dios.

Yod

Fig. 54

El modelo de onda es dimensional. En tres dimensiones el ciclo
resultante se representaria por la doble espiral, que son dos espirales
que avanzan en direcciones opuestas de rotacién a lo largo de un ci-
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lindro, una en el mismo sentido a las agujas del reloj y la otra en
sentido contrario al mismo. Cuando se observa lateralmente, la do-
ble espiral se ve igual que las ondas estacionarias. Los puntos de in-
terseccidn de las espirales representan Yod y Vau; los puntos opuestos
mads altos y mas bajos representan al primer He y al segundo He, los
cuales se alternan a lo largo de las ondas o espirales.

El sentido de las espirales equilibradas y opuestas es el misterio
del Caduceo de Hermes; es el mecanismo mediante el cual las cosas
manifiestas se mantienen. Cuando las oscilaciones se alteran aparece
la pérdida del ser. Lo manifiesto vuelve a lo No Manifiesto. Estas
espirales son las dos serpientes que se enroscan alrededor de los cen-
tros vitales del cuerpo, una ascendiendo y la otra descendiendo. Tam-
bién se pueden aplicar fructiferamente a las diez manzanas del Arbol
de la Vida.

Quiza, los cuatro elementos de un ciclo se puedan entender con
otra metafora. Consideremos Yod como si fuera el calor de los ra-
yos del Sol naciente. Estos alcanzan la superficie del agua, el primer
He, y producen vapor, Vau. El agua es el medio a través del cual
la energia de la luz del Sol se torna energia o movimiento en el va-
por. El vapor se remonta al aire, después al anochecer desciende a
la fria tierra, el segundo He, donde se transforma en rocio. Cuando
regresa a su forma original, calienta la tierra.

En el ego que se percibe del individuo, los cuatro elementos del
ciclo se encuentran en guerra constante entre si, luchando por ascen-
der para poder manifestarse libremente. Equilibrar estos elementos
es una de las tareas primordiales del Mago, cuando éstos se encuen-
tran dentro del cuerpo mental se denominan caracteres —el sangui-
neo (sangre o Fuego); el flematico (flema o Agua); el cldrico (bilis
o Aire); y el melancélico (bilis negra o Tierra). La lucha por reconci-
liar estos elementos nunca es completamente exitosa, y continia a
lo largo de toda la vida.

En el entrenamiento de las antiguas escuelas de magia, los inicia-
dos se enfrentaban a pruebas con Fuego, Agua, Aire y Tierra. Uni-
camente mediante la confrontacion fisica con las formas materiales
mas terrorificas de los elementos, el iniciado era considerado apto
para proceder a materias de cardcter mas elevado.

Un iniciado podria ser forzado a caminar a través de una pared
de fuego sin seguridad de escapar al otro lado; o de arrastrarse a tra-
vés de las entrafias terrestres, solo y en absoluta oscuridad.
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Estas pruebas ya no se efectian frecuentemente. Existen pocas
personas que participen de tan ciega fe como para sobrellevarlas hoy
en dia y su valor es cuestionable. Mds que demostrar una compren-
sién y dominio de los cuatro elementos, prueban un gran valor ani-
mal. Un tonto que las ejecuta precipitadamente no demuestra un gran
valor, ni siquiera para si mismo.

Cuando los elementos se han comprendido totalmente y se domi-
nan en considerable medida, éstos se pueden manipular para produ-
cir poderosos efectos mentales e inclusive fisicos. Son las fieras para
el trabajo de la magia. El noventa por ciento de los objetivos del Ar-
te, se pueden llevar a cabo a través de los cuatro elementos. Los sim-
bolos y las formas magicas pierden su efectividad en la medida en
que se van haciendo mds complejas y se distancian de las raices del
Arte. Los elementos son seguros. Sus naturalezas son relativamente
faciles de entender y su significado es el mismo para todo el mundo
y en todas las épocas.

Antiguamente los principios elementales se representaban por me-
dio de los simbolos de cuatro bestias cuyas naturalezas encarnaban
las esencias subyacentes de las fuerzas elementales: 1) Leén (Fue-
20); 2) Aguila (Agua); 3) Angel (Aire); 4) Toro (Tierra). Seria com-
plicado encontrar el origen de estas figuras; proceden de la antigua
Babilonia, en cuyas ruinas arqueoldgicas se han hallado esfinges e
indudablemente, su génesis es, incluso, anterior. Puede que surgie-
ran mucho después de que la raza humana comenzara a preferir la
agricultura al modo de vida némada.

A primera vista parece que el Aguila fuera un simbolo més apre-
piado que el Angel para el Aire, pero considerandolo més profunda-
mente, no es tan evidente. El Agua es el medio de la transmusidn,
el elemento de la formacién y el 4guila, desde hace mucho tiempo,
ha sido un simbolo que representa al mensajero o al que anuncia.
El Aire es el elemento del pensamiento, el producto del impulso co-
menzoé con el Fuego y los dngeles son seres que participan de un gran
intelecto. Incluso, con estas consideraciones, muchos ocultistas man-
tienen que en alguna época del lejano pasado, se cometi6 un error
y el Aguila y el Angel se invirtieron de sus respectivos lugares en el
Zodiaco. No hay modo de comprobar dicha declaracion, asi que, pa-
rece que lo mejor es utilizar las interpretaciones tradicionales.

En los cielos las cuatro bestias se sitian en las esquinas del Zo-
diaco, representando cada una de ellas una de las triadas elementa-
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les: Le6n-Leo, Aguila-Escorpio, Angel-Acuario y Toro-Tauro. Esta
asignacién ha permanecido asi durante miles de afios. Las bestias,
también se sitian en las esquinas de la Tierra, lo cual ha creado algu-
nos problemas. Existen considerables argumentos acerca de la loca-
lizacién apropiada de los elementos y los simbolos relacionados en
el espacio.

Es innecesario que nos remitamos a los muchos modos en los que
se han situado a las bestias en las esquinas de la Tierra. De todos
se puede decir algo en contra y algo a favor. Pero el error que tienen
en comun es la arbitrariedad, e incluso el capricho. Lo que se necesi-
taba era algo en lo que basar su asignacién.

Esto se puede hallar en los cielos. Todo lo que se requiere es trans-
ferir la relacién de las cuatro bestias en el Zodiaco, lo cual ha sido
reverenciado por la tradicién y que, ademads, l6gicamente tiene mu-
cho que ver con la superficie terrestre. Parece obvio, pero la razén
por la que no se ha efectuado es que los signos en los cielos se deben
invertir antes de que se puedan aplicar a la Tierra.

Imagine que est4 mirando el Zodiaco en el cielo. Si el Zodiaco
rota de forma que Leo, el Ledn, simbolo de] Fuego, desciende (equi-
valente al Sur) y las bestias se aplican a los puntos cardinales, el Aguila,
simbolo del Agua, se encontraré en el este. Pero esto no es cierto:
el oeste se acepada como la parte asignada al Agua elemental. No
obstante, si imagina al Zodiaco cayendo de plano sobre la Tierra y
usted lo est4 viendo desde atras, el Aguila se encontrard e. el oeste,
mientras que el Leon se encontrard en el sur, una declaracién razo-
nable, cuando se ha tenido en cuenta todo lo demas (ver el diagrama
de la pagina sig.).

El Fuego es m4s apropiado para el Sur, region de calor térrido.
El Agua es el elemento tradicional del oeste, donde antiguamente se
extendia el ilimitado Atléntico. La Tierra se puede asignar al este,
la direccion de las inmensurables estepas que se extendian sobre la
fabulosa China. El norte es la parte que corresponde al indémito va-
cio, apropiado para el Aire.

El hombre césmico se sitia con el eje de la Tierra a lo largo de
su espina dorsal, rodeado por la Luna y las estrellas. Sobre su frente
se encuentra el Angel, Aire elemental, simbolo de sus aspiraciones
mads altas. El Ledn, Fuego, yace acurrucado alrededor de su cuerpo,
simbolo de fuerza y generacion. A su derecha se encuentra el Aguila,
simbolo del Agua donadora de vida, de misericordia y amor. A su
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Angel \ Aguila
Cielo
Toro Leén
HORIZONTE
Toro Leén
(Este) (Sur)
TIERRA
(Norte) (Oeste)
Angel Aguila

Fig. 55

izquierda se halla el Toro y en su mano izquierda la seca y dura arci-
lla de la Tierra.

Estas bestias se consideraban demasiado fieras y peligrosas para
ser utilizadas como simbolos de los elementos. En cierta época, la
sublimacion caus6 que las bestias fueran sustituidas por dngeles, pro-
cedentes de la ciencia de la Cabala —Miguel, Gabriel, Rafael y
Auriel—. Después, psicolégicamente y no cronologicamente, los 4n-
geles fueron sustituidos por los cuatro apostoles de Cristo —Marcos,
Mateo, Juan y Lucas—. Todo esto supuso un intento de reducir las
fuerzas de los elementos a dimensiones humanas de forma que pu-
dieran ser entendidas y manipuladas.

Desafortunadamente, al constreiiir los elementos a formas huma-
nas, se limitaron sus poderes. Se tornaron mas controlables, pero me-
nos potentes. La regla para el Mago establece que cuando duda de
su habilidad, debe utilizar las formas humanas o angélicas de los prin-
cipios elementales —la humana cuando trata cuestiones humanas y
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la angélica cuando se trata de temas del Espiritu—. Cuando confia
en su habilidad mdgica y necesita los maximos poderes de los elemen-
tos, debe servirse de las bestias.

Los instrumentos magicos —Vara, Copa, Espada y Escudo— son
otra antigua division simbolica del Todo en los cuatro principios. Estas
formas aparecen en muchas y variadas culturas. El mas comiin en
la actualidad es la puntuacién en las cartas ordinarias. Los corazo-
nes se derivan del simbolo de la Copa (Agua); rombos del Escudo
(Tierra); bastos de la Vara (Fuego); y espadas de la Espada (Aire).
Las formas originales se conservan en el Tarot, acerca del cual nos
remitiremos mas adelante.

Estos cuatro instrumentos se utilizan en los rituales para canali-
zar la voluntad a través de un principio elemental en particular y pa-
ra proyectarlo en algin punto deseado. Funcionan mejor en los
circulos exteriores del ser y peor en lo relacionado con los niveles de
espiritualidad mas elevados, donde las formas concretas se tornan
superfluas. En la medida en que el Mago proyecta su Voluntad a tra-
vés de los instrumentos, estos actiian como vidrieras, cada uno de
los cuales se compone de un tinico color que transmite su propia lon-
gitud de onda. Son més efectivos cuando se utilizan en la imagina-
cién (denominado por los ocultistas mundo astral), especialmente
cuando se emplean en cuestiones materiales.

En ocasiones se ha declarado que a través de un acto de Volun-
tad, las fuerzas elementales pueden utilizarse de forma que afecten
directamente a la esfera fisica —por ejemplo, encender un fuego, tini-
camente con Fuego elemental—. Semejantes cosas se observan con
mas frecuencia que se intentan y quiza, se escribe mas sobre ellas que
se observan. No obstante, dichas declaraciones no deben ser descar-
tadas; en la mente infinita de Dios, todo es posible.

El modo mas preciso de representar los elementos es radialmente
agrupéandolos segiin su orden natural, alrededor de un punto central.
Este diagrama da a entender del modo mejor, el proceso real de su
emanacion. Los opuestos Fuego-Agua, masculino-femenino y activo-
pasivo, se pueden representar por medio de tridngulos entrelazados
que forman la estrella de cinco puntas que se asigna al Todo-Padre.
El tercer elemento, el Aire, resulta de la unién sexual de los dos pri-
meros, frecuentemente se representa con un circulo, que puede si-
tuarse en torno al hexagrama para demostrar que el Aire es el poder
reconciliador que divide todo. La Tierra, combinacion de los tres ele-
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mento previos y reflejo en el mundo material, normalmente se repre-
senta por un cuadro, que deberia encerrar al circulo del Aire.

La figura resultante es un mandala, término occidental de un ci-
clo mégico designado a precipitar una fuerza en particular al mundo
material. En un mandala, la fuerza se emite desde el punto central,
determinado por los simbolos que rodean el centro, y se realiza fisi-
camente por medio del perimetro cuadruple. Esta es la razén por la
cual, los mandalas, siempre tienen un foco central y siempre estan
rodeados por cuatro o multiple de cuatro. La figura de abajo tiene
como cometido procurar un verdadero entendimiento de los ele-
mentos:

Fig. 56
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TABLA DEL PENTAGRAMA

Tierra

Agua Aire

Fuego

Espiritu

Elementos

Vara Copa Daga
Azul

Lampara

Instrumentos Madgicos

Negro

Amarillo

Rojo

Blanco

Colores
Dedos

Indice

Pulgar

Meiiique
Olfato

Anular
Oido

Corazén
Vista

Tacto

Gusto
Pez

Sentidos

Cristal

Toro
" Malkuth

Planta

Animal

Hombre

Formas de Vida

Angel

Aguila
Hod

Ledn

Hombre

Simbolos

Yesod
Vau

Netzach
Yod

Tiphareth
Shin

Sephiroth

He (2)

He (1)

Letras del nombre

de Dios
Nombres de Dios

Adonai

Jehovah Elohim Shaddai

IHVH, Eloah

haAretz
Sandalphon

Ashim

El Chai
Gabriel

Tzabaoth
Miguel

Tzabaoth

Haniel

vaDaath

Rafael

Arcédngeles

Kerubim

Elohim Beni

Malachim

Ordenes de los

Elohim

angeles
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PENTAGRAMA

Fig. 57

El niimero del hombre es cinco. En la mano hay cinco dedos. La

‘mano derecha se encuentra reflejada en la izquierda, que es como

la imagen que se refleja en un espejo. Un hombre de pie con los bra-
z0s y las piernas separados puede, no sin cierta dificultad, formar
un pentagrama perfecto, cuyos puntos son la cabeza, las manos y
los pies. Los filésofos de la Edad Media lo aceptaron como un pro-
fundo significado, pues les sirvié para confirmar su comprension in-
tuitiva de que el hombre y el pentagrama tienen fuertes vinculos en
comun.

La disposicién de las puntas de la estrella adquiere cierta impor-
tancia en el trabajo practico. Define la estructura de muchos ritules.
Las cuatro puntas inferiores, que forman un cuadrado irregular se

asignan a los cuatro elementos y han sido asi establecidos durante
" miles de afios. Se describen simbélicamente mediante las cuatro bes-
tias: 1) El Le6n (Fuego) en la parte inferior derecha; 2) EIl Aguila
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(Agua en la parte superior derecha); 3) El Angel (Aire) en la parte
superior izquierda; y 4) El Toro (Tierra) en la parte inferior izquier-
da. La quinta punta del Espiritu o Luz, emana de las cuatro y es su
origen.

Aqui hay un modo de dibujar la figura de cinco puntas que muestra
la relacion de los elementos. En tres dimensiones es la pirdmide de
Egipto vista desde arriba. (Ver diagrama.)

Aire Agua

Espi Xritu

Tierra Fuego
Fig. 58

El punto del Espiritu se eleva desde el centro hacia la parte supe-
rior del cuadrado, significa que tiene poder sobre los demds elemen-
tos y enfatiza sobre el hecho de que se trata el punto de Dios y que
se manifiesta en todos los hombres y mujeres. Se forma la siguiente
figura y puede llamarse la Casa del Hombre:

Espiritu

Aire Agua

Tierra Fuego
Fig. 59
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Distribuyendo los puntos, del mismo modo, en un circulo en pre-
paracion para la emanacion del sexto punto desde el centro, el Mago
obtiene el pentagrama. (Ver diagrama.)

Espiritu (Hombre)

(Angel) Aire Agua (Aguila)

(Toro) Tierra Fuego (Ledn)

Deberia sefialarque que, aunque el Todo se manifiesta a partir
" de los nimeros més bajos hacia los mas altos, los mds bajos debe-
rian considerarse mas cercanos a lo No Manifiesto. En magia, los
niimeros se ven desde la perspectiva del mundo material y los niime-
ros mas altos, predominan sobre los més bajos.

Los cinco elementos en orden descendiente de autoridad son: Es-
piritu, Fuego, Aire, Aguay Tierra. Este es el orden natural que asu-
‘mirian si fuera posible mezclarlos sin que se fusionaran. La
‘consecuencia de eso es, que el modo primario de dibujar el pentagra-
‘ma seguiria este orden. Se describe una unica linea de un extremo
a otro, para volver al punto de partida, formando asi una especie

de circulo evolvente:
/ \

Fig. 61
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En las convenciones de magia moderna, el primer segmento di-
bujado hacia el punto del diagrama, invoca a la fuerza elemental de
ese punto. Una linea dibujada alejandose del punto hace desapare-
cer su fuerza. Un pentagrama dibujado tal como aparece en la parte
superior, seria asumido por la mayoria de los adeptos para invocar
los poderes del Fuego elemental, pues el primer segmento estd des-
crito hacia el punto del Fuego.

Todo esto desemboca en un torpe sistema, como admitira cual-
quiera que lo haya estudiado. No todos los elementos se pueden de-
sembocar desde el punto del Espiritu. Por ejemplo, el Agua debe
invocarse trazando una linea que vaya desde el punto del Aire hasta
ella. ;Por qué no comenzar a trazar la linea desde el punto de la Tie-
rra? ;Por qué se presume que la invocacion se debe proceder en di-
reccion descendente? La linea que se encuentra entre el Aire y el Agua
es horizontal, no es ni ascendente ni descendente. La ldgica parece
establecer que se encuentra mds cerca de un segmento descendente
que a uno ascendente, que innegablemente es de alguna forma poco
satisfactorio.

En este sistema tradicional, el Espiritu se invoca empezando un
pentagrama desde el punto del Fuego y describiendo una linea, pri-
mero, hacia el punto del Aire (llamado pentagrama activo de invo-
cacion del Espiritu) y después, trazando un pentagrama que va desde
el punto de la Tierra hacia el punto del Agua (llamado pentagrama
pasivo de invocacion del Espiritu). Ninguno de los sistemas iniciales
apunta hacia el Espiritu, por lo tanto, contradiciendo la légica me-
diante la cual se invocan los elementos en este sistema. Describiendo
una linea que apunte hacia el Espiritu, resulta imposible, debido a
que los segmentos que parten del Fuego hacia el Espiritu y desde Tie-
rra al Espiritu, se describen para hacer desaparecer las influencias
de Fuego y Tierra respectivamente. §

Este vago sistema es tanto ilégico como innecesario. Afortuna-
damente se puede prescindir de él libremente, pues no es algo que
las antiguas autoridades hayan estipulado necesario. A continuacion
expondremos un sistema de invocacidn y destierro de los poderes de
los elementos describiendo un pentagrama, totalmente nuevo.

: 1) Seinvocara una fuerza describiendo un pentagrama en el sen-
tu?o‘ de las agujas del reloj. 2) La fuerza elemental se destierra des-
cribiendo el pentagrama en el sentido opuesto a las agujas del reloj.
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3) La linea del pentagrama siempre comienza y termina en el elemento
que se esta teniendo en cuenta.

Estas tres sencillas reglas suponen todo lo necesario para racio-
nalizar la descripcion del pentagrama. El movimiento circular de la
linea, trazado y dispuesto mentalmente, es el que evoca o destierra.
La distincién de un punto en particular es lo que permite aislar al
_elemento a tener en cuenta. El nuevo sistema llega a los dos extre-
mos minuciosa y concisamente. Es de esperar que sea util en los ri-
tuales. .

Como se ha expresado anteriormente, dado que el hombre parti-
cipa de una capacidad natural para gobernar los cuatro elementos
_inferiores a través del punto del Espiritu, el pentagrama es uno de
los simbolos universales mas potentes de la magia. No puede entrar
‘ninguna fuerza malgéfica en su plano o limites, cuando se ha efectua-
‘do verdaderamenti Se puede describir a través de una puerta que
actiie como barrera que pocos seres pueden romper. Se puede pro-
yectar alrededor del cuerpo a modo de armadura protectiva, contra
peligros psiquicos o fisicos. Si se establece con un movimiento gira-
torio, se torna un arma ofensiva que desgarra y quema.

Debido a que la estrella que apunta hacia arriba exalta el Espiri-
tu, el Satanismo y otras 6rdenes en las que se utiliza la magia para
corromper el despliegue natural del universo con fines personales, fre-
cuentemente inverten el pentagrama en sus rituales. Se asignan las
puntas de la estrella invertida a cinco partes de la cabeza de una ca-
bra (simbolo de las pasiones més bajas), que son los dos cuernos,
las dos orejas caidas y la barba.

Conociendo su significado, el Mago se indignara ante aquellos
" que defienden la utilizacién del pentagrama invertido —no porque
le pueda perjudicar, sino simplemente porque se trata de un delibe-
rado intento para machar la Luz.

Por supuesto, no todos los que practican la magia negra anun-
cian su presencia exhibiendo la estrella invertida. Algunos son tan
hipécritas como pervertidos, y se servirdn de los simbolos e instru-
mentos, normalmente asociados con la magia blanca con propositos
 daiiinos y mezquinos. Los simbolos de santidad no sirven como de-
fensa contra los poderes Oscuros. Dichos simbolos son recipientes
de Voluntad y se santifican, tinicamente, a través del uso. Una Copa
puede llenarse con la misma facilidad de suciedad o de agua clara.

A continuacién expondremos las palabras que un dngel de la Luz
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dirigié al autor en un suefio. Las palabras son verdaderas, fueron
escuchadas en el oido interno, y fueron escritas una por una:

«Cuando se abusa y deshonra a los simbolos del Bien, éstos se
tornan simbolos del Mal.»

De este modo, si un adepto, bien a través de la maldad o la estu-
pidez, abusa del pentagrama del Espiritu reiteradamente, dejara de
serle 1til, excepto para convocar los poderes de la Oscuridad. Mu-
chos trabajadores de la magia han sido atrapados de este modo, con-
finados por el Mal, mientras ellos continuaban pensando que trataban
con emisarios del Bien.

El quinto punto del pentagrama tarda en surgir, si bien, encarna
los otros cuatro, es el punto que define la naturaleza de la figura.
Sin €, la figura no seria un pentagrama, seria otra cosa. El punto
del Espiritu, con frecuencia, se representa con la llama de una ldm-
para. Con esta guisa, se puede confundir con el Fuego elemental. Un
simbolo mas apropiado es el de la rueda con sus radios, que sugiere
tanto la difusién como la integridad del Espiritu.

La rueda del Espiritu, normalmente, se representa con ocho ra-
dios, pero es mas preciso dibujarla con seis. (Ver diagrama.)

Fig. 62

Los tres rayos que se cruzan en el punto central de la emanacion,
representan a los tres principios elementales y primarios del Fuego,
Aire y las fuerzas opuestas reaccionarias. El centro es el Velo, en el
cual se reflejan los tres rayos y, a partir del cual, se ilumina el res-
plandor del Espiritu. La combinacion de los tres rayos es igual a la
Tierra elemental y se representa por la oscuridad del exterior del Cir-
culo. De este modo, la rueda del Espiritu sugiere la emanacion radial
de los cinco principios elementales.

La verificacion tridimensional de la rueda de seis radios del Espi-
ritu se encuentra en la forma del diamante, utilizada para represen-
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ﬁr la décima emanacion del Todo. Como se recordard, se trata de
a piramide de cuatro caras cuvo reflejo es coincidente con su base:

Espiritu

Fuego
Agua "

Tierra

Fig. 63

. El punto superior representa el elemento del Espiritu. Desde. és-
te, descienden los rayos del Fuego, Agua y Aire, que fom.lan el tridn-
gulo de la base. El punto inferior, no se encuentra directamente
conectado con el punto del Espiritu, es la Tierra elemental. Esta for-
‘mado por la unién de los rayos que se reflejan de los tres elerflentos
primarios. La accién diversificada que se muestra en l? plrz‘imlde su-
perior (unidad en trinidad) se invierte en la piramide 1r}fer1f)r ('mm-
dad en unidad). Se trata de una metafora visual de la inspiracioén y
espiracion de Brahma.

Cuando la rueda del Espiritu se establece en el centro del mand.a-
la de los elementos, se alcanza una expresion completa del desplie-
gue de las primeras cinco emanaciones desde el centro:

Fig. 64
135



El poder del pentagrama puede contener y limitar con un lugar
u objeto, dibujando un circulo que lo rodee. Este circulo debe dibu-
jarse siempre desde el interior. El Mago debe unirse mentalmente al
simbolo que va a contener, formar el circulo alrededor de su cons-
ciencia transmitida y después, salir a través de la puerta que se en-
cuentra en el centro, que es el tinico paso de salida o entrada del circulo
cerrado. Si esto se efectiia debidamente, el circulo tendrd poder para
contener. Q

En magia moderna el pentgrama, frecuentemente se dibuja en el
aire, a través de una linea flotante del circulo imaginado del ritual
en las cuatro direcciones, para interceptar el circulo de cualquier ti-
po de ataque psiquico. Esto casi nunca es necesario. El circulo es per-
fecto e inquebrantable. Uniéndolo a los cuatro pentagramas, en todo
caso, se debilitar4.

Para despejar un espacio instantdneamente, El Mago puede en-
viar mentalmente seis pentagramas, expandiéndose a partir del cen-
tro de su Ego y precipitdndose a lo largo de tres ejes espaciales. Se
trata de un instrumento \itil para desterrar influencias abasador. En
la superficie del objeto material se encuentra inscrita la posibilidad
de suministrar al objeto una carga elemental deseada. El Mago pue-
de hacer las veces de pentagrama, situdndose con los brazos y las pier-
nas separados. Otros usos de la figura surgirdn por si mismos.

Para aquellos que gocen de avanzados poderes de visualizacién,
el dodecaedro (sélida forma geométrica de doce pentdgonos entrela-
zados) se puede construir alrededor del Ego. Magicamente es un ca-
parazon invulverable construido sobre cinco reflejados (o diez) y seis
reflejados (o doce). Estos son dos de los niimeros mas complejos y
poderosos sobre los que se basan el Tarot, la Cébala y el Zodiaco
entre otros. Segun se dice, Pitdgoras, mantenia que el dodecaedro
era la forma mds potente y perfecta del mundo.

El Tetragrammaton se expande mediante la adicién de la letra he-
brea Shin, que tiene la forma de una ldmpara con tres llamas y en
magia significa Espiritu. Las dos formas m4s comunes del Pentagram-
maton son Yod-He-Shin-Vau-He (Yeheshuah) y Yod-He-Vau-Shin-
He (Yehovashah). En magia el primer nombre se atribuye a la mano
izquierda del hombre y el segundo a la mano derecha. Cuando el Mago
las pronuncia correctamente, con sus manos levantadas y sus dedos
separados formando pentagramas, los nombres se tornan poderosos
instrumentos para invocar, gobernar y desterrar espiritus.
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El primer nombre establece el punto del Espiritu en el centro fiel
cuadrado de los elementos. El pentagrama se observa en el sentido
contrario a las agujas del reloj, siguiendo el orden de las letras en

el nombre:

Fig. 65

El segundo nombre es el simbolo de la Casa del Hombre, donde
el Espiritu ya no se esconde, sino que se exalta, se ha trasladado del
centro a la parte superior, a modo de reparacion para la s_exta ema-
nacién. En este caso, el pentagrama se observa en el sentido de las

agujas del reloj:

Fig. 66
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HEXAGRAMA

Fig. 67

El hexagrama comun es una estrella de seis puntas, formada por
la interseccion de dos triangulos equilaterales, uno apuntando hacia
arriba y otro hacia abajo. La clave para su entendimiento es el equi-
librio. Los opuestos se expresan pero no dominan. Cada uno de ios
extremos se mantiene en suspension por el otro. En este sentido <3
similar a la cruz, que también representa fuerza en equilibric.

Existe una segunda forma de hexagrama que se utiliza en magia,
denominado unicursal porque se puede trazar con una unica linea.
Es una extraccién del hexagrama comiin, que se dibuja describiendo
lineas diagonales en vez de horizontales, entre los pares de puntos
de las caras izquierda y derecha. Estas diagonales se interseccionan
en el centro.

El hexagrama se forma con la emanacién de un sexto punto des-
de el centro del pentagrama. El sexto punto, que desde la perspecti-
va humana domina los cinco previos, representa al Espiritu superior
del Todo, distinto al del hombre, mientras que el quinto punto es
el Espiritu que se otorga al individuo. El hexagrama representa la
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Voluntad de Dios realizada y por extension a la humanidad, actuan-
do en armonia con la ley cosmica. Por supuesto, la separacion de
lo superior y lo inferior es una ilusion. La eterna verdad de que todo
Espiritu es uno, florece y se renueva eternamente, cada vez nace un
n}esx’as. No obstante, en el mundo de las formas, el hexagrama se con-
sidera tradicionalmente como simbolo de Dios y el pentagrama co-
mo simbolo del hombre.

En la Cabala, el hexagrama es el corazén de Adan Kadmon, Mi-
croposopos, o Apoyo Menor. Herméticamente es la union de los
opuestos, la fusidn del Sol y la Luna. En el Cristianismo es Jesucris-
to. Mdagicamente esta vinculado a los siete planetas de la astronomia,
pues son formas de dios en vez de cuerpos materiales.

Seria razonable asumir que los siete planetas estan mas fuerte-
n}ente vinculados a la estrella de siete puntas, el heptdgono. Tradi-
cionalmente esto no es asi. En magia se tiene por costumbre asignar
a las puntas externas, seis de los planetas, y uno al punto central re-
sultante. Por lo tanto, el hexdgono al que se le asignan los planetas
es casi un heptagono.

Bajo el simbolo de la cruz se describié el proceso mediante el cual
el. circulo perfecto del cielo se encontraba dividido en dos partes, de:
b.ld'O al curso del Sol, y después para restablecer el equilibrio, subdi-
vidido en cuatro por el primer meridiano. Estas divisiones se pueden
representar graficamente por medio de una simple cuadricula como
la que disponen los nifios para jugar al Chaquete:

Cuarto Mitad Cuarto
Mitad Todo Mitad
Cuarto Mitad Cuarto

El todo es el espacio completamente rodeado. La mitad se encuen-

' tra rodeada tinicamente por tres lados. El cuarto no esta rodeado si-

no bordeado por dos lados. Si cada par de las lineas paralelas de la
cuadricula estuvieran unidas, resultaria una cruz, en la que el todo

. estaria representado por el punto de interseccion sin dimension. La

cuadricula es una cruz cuyo centro se ha expandido para que encie-

" rre un espacio.

Es esencial entender la division del todo en mitades y cuartos pues
la comprension de la naturaleza de las plantas depende de la misma.
En astrologia, tres figuras esenciales se derivan de la cuadricula, el
circulo (todo), la medialuna (mitades) y la cruz (cuartos). Logicamente
estas figuras se asignaron a los primeros objetos de los cielos que se
hallaban mas cerca, de acuerdo con su significado. Unicamente dos

* cuerpos celestes poseen un didmetro observable a simple vista —el
~ Sol y la Luna—. Todos los demds son meros puntos de luz, a excep-
- ci6n de la misma Tierra. Fue inevitable que el Sol, la Luna y la Tie-

rra fueran los tres simbolos primarios.

El Sol es de color dorado. El oro es el metal perfec-
to, permanece brillante y resplandeciente a través de los
Q siglos sin deteriorarse. La orbe del Sol es un circulo Eter-
no e inalterable, el Sol es donador de luz, donador de
calor, donador de vida Autosuficiente, no requiere nada
Fig. 68  queno se encuentre en si mismo. Es, en todos los senti-
dos perfecto y completo, y por esta razon, se le asignd
el simbolo astroldgico del circulo.

La Luna es de color plateado. La plata se deslustra
rapidamente. Cuando se encuentra bruiiida es blanca,
pero si esta deslustrada es negra. La Luna no es perfec-
ta, pues crece y decrece, a veces brilla su cara derecha,
otras la izquierda. Su brillo total esta equilibrado por
su completa oscuridad. No proporciona calor y ofrece

Fig. 69 la luz que deriva del Sol. De hecho, la Luna parece re-
querir elementos externos a ella, pues atrae las aguas
de los océanos y la sangre de las mujeres jovenes. Por
esta razon se le asignd el simbolo de la medialuna.

La Tierra se encuentra entre la Luna y el Sol, que
parecen girar a su alrededor. Se encuentra fija, no se
traslada y es variable, como demuestran las tormentas
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y las estaciones. La Tierra puede ser cdlida como el Sol
y fria como la Luna. Se percibia como el lugar de en-
cuentro donde los rayos de los otros dos cuerpos se con-
fundian y armonizaban. Por esta razén, a la tierra se

Fig. 70 le asigno el simbolo de dar y recibir, de accién y reac-
cién, de calor y frio —la cruz.

DCblC'lO a que el hombre es el microcosmo del universo superior,
los tres simbolos primarios del Sol, la Luna y la Tierra pueden asig-
narse a su cuerpo, resultando esta figura:

Fig. 71

El circulo de la cabeza representa el calor y la actividad de los
ppderes racionales, que son volatiles por naturaleza. La medialuna
simboliza la excrecidn de los desperdicios, principalmente en proce-
so liquido, y también las pasiones sensuales e irreflexivas. La cruz for-
ma 4?1 tronco de la figura, donde se unen la razén y la lujuria. El brazo
vertical es el rayo, el brazo horizontal es la superficie del mar.

Lo_s cinco cuerpos celestes que restan, los cuales son puntos de
luz uniformes y sin dimension, por lo que forman un grupo determi-
nado, se entienden a través de la combinacién de dos o el total de
los simbolos primarios, que suman tres. Todos los significados que
se les asignan después derivan de su base.

Marte es la cruz sobre el circulo. Actualmente, la

cruz ha sido sustituida por una flecha —simbolo de la

Volunta_d que indica el aspecto fuerte del planeta. Es

la esencia mezclada de la maleable y consistente Tierra

Fig. 12 y del resplandeciente Sol, Marte representa la temeri-
dad y la fuerza y es el simbolo de la conquista. Debido
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a que es la inversion del orden natural, la Tierra sobre
el Sol, generalmente es maléfico.

Venus es el opuesto natural a Marte y esta formado
por el circulo sobre la cruz. Los elementos son los mis-
mos, pero aqui predominan las energias donadoras de
vida, el Sol y la Tierra se encuentran en el orden que
les corresponde. La Tierra es el receptor pasivo de los

Fig. 73 rayos de la orbe solar que provocan el florecimiento de
la vida. Venus representa al amor en sus numerosas
formas.

Jupiter es la medialuna sobre la cruz —de nuevo un
orden natural, y por lo tanto un simbolo positivo—. Pe-
ro el amor de Jupiter no se ofrece tan desinteresada-
mente como el de Venus, Jupiter pide algo a cambio.

Fig. 74 La codicia de la medialuna es evidente, por lo que Ju-
piter es el simbolo del gobierno y la ley.

En Saturno se hallan los peores aspectos de los ele-
mentos consumados de Jupiter. El orden natural se cen-
tra en la cabeza y se exalta la cruz de la Tierra. La cruz
sobre el circulo era la energia conductora del Sol des-
virtuada con fines materiales, igual que el poder frio,

Fig. 75 mistico y oculto de la Luna, que se encuentra en el ni-
vel material a través de la cruz sobre la medialuna. Sa-
turno es el planeta mds 4rido y daiiino.

Mercurio se encuentra aparte de los cuatro plane-
tas precedentes, pues combina los tres simbolos del Sol,
la Luna y la Tierra. Es el planeta mas equilibrado y com-
pleto y el que mds se parece al caracter del hombre. Es-
to se puede observar comparando el simbolo de
Mercurio con el del microcosmo expuesto anteriormen-

{ te. Mercurio es adaptable, en casa, bajo todas las cir-
Fig. 76 cunstancias y no es casualidad que sea el simbolo de la
magia y del Mago, asi como de los dioses magicos Her-

mes y Thoth.

A partir de estas descripciones parecera obvio que esos cuatro pla-
netas puedan unirse con los cuatro principios elementales: la natura-
leza de Marte es la mas parecida a la del Fuego; Venus disfruta de
la misma naturaleza que el Agua; Jupiter posee las mismas cualida-
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des mediadoras que. el Aire; y Saturno participa de la frialdad y pe-
sadez terrestre. Dos de los planetas representan los opuestos de caliente
y frio, de bueno y malo, etc.; el Sol es el origen de la Luz; la Luna
es el origen de la Sombra; el ultimo planeta, Mercurio, es el equili-
?rio de las fuerzas y el mds apropiado para ocupar el centro de la
jerarquia planetaria.

En magia, es bastante comun asignar al hexdgono los planetas
del siguiente modo:

h

¥

)
Fig. 77

El error mds evidente que se ha cometido aqui es haber situado
al Sol en el centro. En magia, el Sol no es el centro del sistema solar
—el Ego es el centro alrededor del cual se mueve todo lo demas—.
Antiguamente esta idea no causaba ninglin problema. Asumieron
automaticamente que el Sol giraba alrededor de ellos y que se encon-
traban sobre la Tierra. El hombre moderno, gracias al adoctrinamiento
cientifico, puede luchar para hacer realidad esta simple idea.

El planeta mas cercano al Ego es la Tierra, tanto por su distancia
como por su naturaleza. Dado que la Tierra no se reproduce en la
representacion de los planetas del hexagrama, debe sustituirse por el
planeta que tenga mas cualidades en comin. Por lo tanto, la mejor
eleccidn para su centro no sera el Sol, sino Mercurio, simbolo de equi-
librio, de magia y de humanidad.

Para entender la situacién logica de otros planetas en los puntos
externos, el Mago debe observar el hexagrama presentado de un mo-
do mas significativo:
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Fig. 78

A partir del simbolo del microcosmo se puede derivar una figura
formada por un cuadrado y dos triangulos. El circulo solar produce
el triangulo del Fuego, la medialuna el tridngulo del Agua y la cruz
terrenal el cuadrado de la Tierra. Debido a que el Sol y la Luna son
‘opuestos y se establecen como un par aparte de otros planetas, se si-
‘tian en la parte de arriba y en la parte de abajo. El Sol emana Luz,
la cual llega desde arriba: la Luna gobierna las Sombras que proce-
‘den de abajo.

Mercurio representa el Ego del Mago, el centro de su universo,
y se sitia en el punto de equilibrio entre el Sol y la Luna, donde to-
das las fuerzas convergen y se mezclan. Los cuatro planetas restan-
tes se asignan a los elementos situados en las esquinas del cuadrado.
- Marte-Venus y Jupiter-Saturno son pares opuestos y deben contra-
ponerse a través del centro. La naturaleza de Marte y J upiter es mas-
culina y deben emplazarse en el lado derecho del cuadrado, visto desde
~ atras; Venus y Saturno son femeninos y deben ubicarse en el lado
'~ izquierdo.
De este modo no se resuelve el problema del emplazamiento exacto
" de los planetas elementales. ;Deberia Marte, por ejemplo, situarse
en la esquina superior o inferior del lado derecho del cuadro? Para
~ dar contestacion a esta pregunta debemos examinar la otra estructu-
ra del hexagrama. El hexagrama formado por una tnica linea se de-
sarroll6 a principios de siglo en un intento por superar las dificultades
* de describir en el aire el hexagrama comun, durante los rituales ma-
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gicos. Se puede trazar con una sola linea desde el principio hasta el
final de un modo similar al pentdgono:

Fig. 79

Cuando se analiza el hexagrama descrito con una sola linea se ob-
serva que estd formado por dos Sigel, runas superpuestas y unidas
por la parte superior e inferior. Los antiguos caracteres escandina-
vos correspondian al alfabeto mdgico de los teutones antes de que
existiera el Cristianismo. El Sigel —que significa «sol»— era el ca-
racter utilizado por los nazis a modo de emblema SS: 4% .

El Sigel tiene forma de rayo y se trata de un poderoso simbolo
de la fuerza creativa. Se podia escribir de derecha a izquierda N, co-
mo en el antiguo alfabeto noruego, o de izquierda a derecha 4 co-
mo en el antiguo alfabeto inglés. Si el hexagrama descrito con un tinico
trazo se divide en dos, se verd como un Sigel perteneciente a la escri-
tura runa y su reflejo. (Ver diagrama.)
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" Teniendo esto en cuents, €l hexagrama se entier}de cor-no si'mbolo
la fuerza descendente yascendente —0 gn.térmlnos pictdricos, el
yo descendente y su reflejo en la su’perflcw del agua. .

'~ La figura de un cuadrado y dos trian_gulqs congndeyada anterior-
ente es la versién bidimensional de la plrémld'e egipcia de dos caras
flejada a partir de su base. Se puede denominar hexagrama trgdf-
nensional. Silos caracteres de la escritura runa se <,:on51deran tridi-
nensionales y se giran noventa grados entre si, de un‘ quo
onsiderablemente claro, forman la estructura de la doble pirdmide
cuatro caras:

Por ultimo se hace posible
asignar los cuatro elementos, de
un modo racional, a los puntos
del hexagrama. El rayo descen-
dente pasa del Sol a la Luna y a
lo largo de su trayecto se encuen-
tran los planetas que contienen su
sirmbolo, el circulo. El rayo ascen-
dente reflejado, parte de la Luna
2 para regresar al Sol, y en el tra-

yecto aparecen los planetas que
comprende la Luna, simbolo de
3 la: medialuna.

Marte es un planeta masculi-
noy fuerte y se ubicara en el Si-
gel descendente de la parte

X derecha del hexagrama, pues la
dierecha es activa.

Venus es el opuesto de Mar-
/ te, su naturaleza es femenina y re-
cieptiva, también se localizard en
¢l Sigel descendiente del Sol, pe-
rioen la parte izquierda del hexa-
grama.

Jupiter pertenece al Sigel as-
cendente de la Luna, pues contie-
me el simbolo de la medialuna. No
obstante, es de naturaleza mascu-
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lina y se ubica en el parte derecha
del hexagrama.

Saturno es femenino y se encuentra en la parte izquierda del he-
xagrama a lo largo del Sigel ascendente.

? e ?

Femenino - - . -~ Masculino
3 Jd' 4 é
p) )
Oscuridad
Fig. 83

La disposicién de los planetas en el hexagrama trazado con una
Unica linea es el mismo que en el hexagrama comun. Los planetas
pueden dividirse en una polaridad de Luz y Oscuridad concerniente
a la parte superior e inferior del hexagrama y en una segunda polari-
gad masculina y femenina concerniente a la parte derecha e izquier-

a.

El Mago observaréd que esta asignacion de los planetas con res-
pecto a los puntos del hexagrama no es la misma que se utiliza en
la préctica actual de magia. El, deberd decidir si sigue ciegamente
la tradicion o si va a hacer uso de su inteligencia e intuicién para lle-
var a la préctica un estudio por si mismo. El Mago no debe aceptar
la disposicién aqui determinada sin cuestionarse nada al respecto.

La numeracidén de los planetas debe ser ligeramente alterada de
acuerdo con sus nuevas posiciones. Tradicionalmente, el Sol se ubi-
caba en el centro del hexagrama y disfrutaba del numero seis. Cuan-
do el planeta Mercurio se trasladé al centro, asumié el numero seis.
El Sol debe registrar un nuevo niimero. Saturno, asignado con el nu-
mero tres en el sistema antiguo, tradicionalmente se situa en la parte
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perior del hexagrama. Debido a que ahora el Sol se encuentra en
el 4pex, tiene el niimero seis, y Saturno debera ser asignado con otro
nimero. El ocho es el nimero que tradicionalmente disfruta Mercu-
jo. Este, parece un nimero demasiado pesado y rotundo para el dios
llado. Sin embargo, concuerda perfectamente con el caracter oscuro
frio de Saturno. Los otros planetas pueden permanecer con sus va-
ores tradicionales.

. Al ubicar los niimeros en el hexagrama, se observara que el cen-
ro corresponde al seis, el numero de las puntas, y que cada par de
nimeros opuestos alrededor del perimetro suman doce, lo cual cons-
ituye un atractivo y agradable equilibrio:

RV
i %

~ La utilizacién del hexagrama en los rituales es similar a la del pen-
tagono, con la salvedad de que mientras el pentagrama gobierna los
elementos —los siervos naturales de la humanidad— el hexagrama
gobierna los planetas— formas de dios de considerable potencia. Aun-
que, como los ateos declaran, el hombre forjé a los dioses, no los
formé de la nada, sino que utilizé como modelo las esencias invisi-
bles e informes que suponen las emanaciones superiores del Todo.
Por lo tanto, cuidese de emplear el hexagrama, inicamente, con fi-
nes nobles y desinteresados.

. Las fuerzas planetarias se invocan describiendo una linea de fue-
go psiquico a partir de la posicién de los planetas en el hexagrama
en el mismo sentido de las agujas del reloj. Esta linea se repetira en
el sentido inverso a las agujas del reloj en el tridngulo reflejado, co-
enzando desde el punto directamente opuesto. Por ejemplo, para
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invocar los poderes de Marte, el tridngulo que apunta hacia arriba

se describe con la vara o el dedo indice de la mano derecha, una fuerte

linea en el aire, comenzando en el punto de Marte y procediendo en

el mismo sentido que las agujas del reloj. Cuando se ha cerrado el
primer tridngulo, el segundo tridngulo, que apunta hacia abajo, se
dibuja comenzando por el punto de Venus y procediendo en el senti-
do inverso a las agujas del reloj, volviendo al principio.
Los tridngulos se describen en direcciones opuestas porque uno

es el reflejo del otro. Cuando se desea convocar los poderes de Mar-
te, el movimiento igual al de las agujas del reloj los hace salir del
Velo. El siguiente movimiento contrario a las agujas del reloj en el
tridngulo reflejado, suprime los poderes de Venus, que de lo contra-
rio hacen disminuir el efecto de la accién de Marte.

Cuando se desea desterrar o neutralizar una fuerza planetaria se

hace uso de los movimientos inversos. El movimiento opuesto a las
agujas del reloj en el tridngulo del planeta en cuestién anula los po-
deres de ese planeta, mientras que el movimiento igual al de las agu-
jas del reloj en el tridngulo reflejado fortalece los poderes opuestos
al planeta desterrado.

El método tradicional para invocar el punto central del hexagra-
ma conlleva la realizacion de las seis figuras por separado. Esto es
inaceptablemente incémodo. La invocacién de Mercurio se efectia
mejor describiendo el tridangulo del Sol y el de la Luna en el mismo
sentido a las agujas del reloj y, de este modo, convocando sus fuer-
zas en equilibrio. La invocacién del Sol y la Luna en una tinica figu-
ra representa perfectamente la armonia de Mercurio. El destierro se
lleva a cabo trazando los tridngulos de la Luna y el Sol en direccién
opuesta a las agujas del reloj, en el aire.

El hexagrama descrito con una tnica linea no tiene direccién o
movimiento, ni igual ni contrario al de las agujas del reloj. Cuando
se traza desde el comienzo hasta el final se crean remolinos opuestos
que se anulan el uno al otro. Se puede empezar o terminar en igual
u opuesto sentido a las agujas del reloj, pero su accién es débil. No
se recomienda su utilizacion para convocar o desterrar, se necesita
una figura que conste de un unico trazo, se aplicara el heptagono.
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HEPTAGRAMA

Fig. 85

En magia, que se encuentra en armonia con la Luz, el heptagra-
ma o estrella de siete puntas, siempre se dibuja con tres puntas hacia
arriba y cuatro hacia abajo. Representa la trinidad divina exaltada
sobre los objetos cuaternarios. En el hexagrama, esta regla se da a
entender implicitamente, mientras que en el heptagrama se expresa.
En el hexagrama se crea una tension entre el punto del Espiritu del
hombre y el punto del Espiritu de Dios, artificialmente separados en
el heptagrama la tension se resuelve, pues los Espiritus del hombre
y de Dios se reconcilian y se unen en la trinidad superior.

Existen dos formas de pentagrama trazadas con una sola linea.
En la mds comiin, la linea se refleja cada tres puntas. El resultado
es una estrella con puntas muy pronunciadas. En la forma alternati-
va, la linea se refleja cada dos puntas. La segunda forma tiene las
puntas menos pronunciadas y un centro mas abierto. El heptagrama
comun se utiliza en magia mas frecuentemente. La forma alternativa
a veces se aplica cuando se necesita espacio en el centro de la estrella
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olos. Si el pentagrama estuviera dibuja-

ibi s o simb: ¢
| ek lo para el ritual, se emplearia la segun-

do en el suelo a modo decircu
da forma.

Como ocurre con todos los simbolos, el heptagrlama d_mcagxue::
i i or
derandolo desde un nivel superior,
se puede comprender consi ) it
in no se ha manifestado. p
el octavo punto de su centro que au ‘ ol
ilibrio di i el tres correspondiente al cielo y
revela el equilibrio dindmico .entre s !
el cuatro perteneciente a la Tierra. El heptagrama no es esténcq, st
onquista y victoria de la llama del Espiritu

no movil, un simbolo de ¢ ! A
obre el c;scuro barro dela carne. Es un simbolo aprop_lado para las
S tar como un triangulo sobre

resen
' Cruzadas, y de hecho se puede repres g
una cruz, la accién tornandose inercia que se puede simplifica

una espada ardiendo:

Fig. 86

Cuando se encuentra invertido, el hegtﬁgramta seI to;n?) :1;:1 J:;o
i ersion de la naturaleza.
bolo mas articulado para la perv pecs i
el peso de las necesidades car
con cuatro puntas sobre tres, €s i
i el esclavo se encuentra apar .
y deseos, considerando que ket
i i maestro. El pentagrama 1
Luz, que siempre deberia ser su : -
repr’esenta la perversion del hombre, mientras que el heptagrama in
i i i ion de Dios.
vertido simboliza la perversién de L :
En magia, el heptagrama se utiliza para unir los poderes de los
s

planetas a la Tierra, o en otras palabras, al cuerpo del hombre. El

e
hombre que se sitia en el centro del hexag;an:ia se ixz;ltlz; :L:::gi(l)] ::urgn
i i onfunde entr 2
la celestial forma de Mercurio y S¢ € ! ¢
el heptagrama, Mercurio se traslada al circulo exterior con el resto
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de los planetas, y el centro estd ocupado con el signo de la Tierra,
de cuya sustancia se constituye el hombre.

El orden de los planetas alrededor del heptagrama se encuentra
determinado en parte, por el orden de los dias de la semana:

Wednesday (Miércoles)

(Mercuii dies)......... Mercurio
Thursday (Jueves) (Jovis

7z (1 PR T v Juapiter
Friday (Viernes) (Veneris

IES)orsns i mmnsssis iy Venus

Saturday (Sabado) (Sa-

turnus dies). . ..Saturno

Sunday (Domingo) (Solis

(1T} S s M e Sol
Monday (Lunes) (Lunae

dies). i i eite sirsonisn o Luna
Tuesday (Martes) (Martis

dies) il oo smans Marte

En inglés, algunas correspondencias son obvias —Sun (Sol) para
Sunday (Domingo), Moon (Luna) para Monday (Lunes), Saturn (Sa-
turno) para Saturday (Sdbado)— otras son menos evidentes. Esto es
debido a que muchos de los antiguos dioses ya no se conocen bien.
Martes, en inglés Tuesday, debe su nombre en este idioma al dios
Teuténico de la guerra Tiw, el equivalente mas cercano en la jerar-
quia pagana a Marte. Miércoles, en inglés Wednesday, debe su nom-
bre en este idioma a Woden, forma germanica del dios escandinavo
Odin, que es el mago divino del Norte, o Mercurio. Jueves, en inglés
Thursday, debe su nombre en este idioma a Thor, que se asocia con
Jupiter, o Jove, pues descarga rayos. Viernes, en inglés Friday, debe
su nombre en este idioma a Fija, una diosa madre teutdnica, cuyo
nombre significa «amada», y se asocia con Venus.

El heptagrama se traza con una unica linea que cruza de una punta
a otra. Mercurio se situa en la punta superior, y en la figura dibuja-
da en la misma direccion a las agujas del reloj, el resto de los plane-
tas siguen el mismo orden que los dias:
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Fig. 87

Si se dibuja un circulo en el mismo sentido a las agujas del relqj, al-
rededor del heptagrama desde una punta a otra, los planetas dls.fru-
taran del orden tradicional, como determina su aparente velocidad

" de movimiento: Saturno, Jupiter, Marte, Sol, Venus, Mercurio, Lu-
" na. También, comenzando por el andrégino Mercurio, los planetas

alternan polaridad: lunar ( 2 ), solar ( Q@ ), lunar ( R ), solar
( © ), lunar ( D ), solar ( S ).

Cualquier planeta se puede invocar trazando el pentagrama en la
misma direccion a las agujas del reloj, empezando y terminando en
la punta correspondiente al planeta, y desterrandolo fiibujanfl'o el hep-
tagrama en la direccion inversa a las agujas del reloj, tamble’n':mpe .
zando y terminando en el planeta. El heptagrama es mas u.tﬂ' pera
la magia fisica que el hexagrama, pues el heptagrama es dmamxcp
y activo, mientras que el hexagrama es equilibrado y en cierta medi-
da estético. .

Tradicionalmente, la magia relacionada con un planeta en parti-
cular se efectuaba en la hora y el dia correspondiente al mismo —los
trabajos destructivos se llevaban a cabo, si era posible, en Ma.rtes;
los de amor el Viernes. Esto implica una restriccion innecesaria de
los poderes del Mago. Todas las fuerzas planetarias son _ig.lfalmente
efectivas en cualquier momento. Si se piensa que la posicion de un
planeta regula sus poderes (el representante fisico de la forma— dios
plentaria), esta creencia causa que la magia del planeta sea mds po-
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tente cuando el planeta se encuentra en una posicion celeste en parti-
cular. Por ejemplo, un planeta en el cénit del cielo, o que se remonta
por el horizonte, o en un signo zodiacal especifico, se considera mas
poderoso que en otras circunstancias.

La creencia de que los planetas tienen asignados ciertos dias de
la semana en los cuales se podia actuar es una degeneracion de la an-
tigua conviccién de que existia una correspondencia astrolégica en-
tre los planetas fisicos y los dioses planetarios. Ambos puntos de vista
son falsos. Todos los poderes se representan en la mente del Mago,
y este poder estd en todas partes y es siempre el mismo. Esta verdad
no serd aceptada por muchas personas, pero dejemos que los tontos
sean tontos y que los sabios sean sabios. La verdad siempre se com-
prendio entre los adeptos superiores. Se manifiesta en el antiguo ma-
nuscrito de magia de Abramelin el Mago:

Donde quiera que vea un cuadro que marque los dias y sus diferen-
cias, los Signos Celestiales, y cosas semejantes, no haga caso de ello, pues
en su interior se esconde un gran pecado, y un engafo del Demonio; se
trata de uno de sus multiples métodos para intentar confundir la Verda-
dera Sabiduria del Sefior con la maldad. Pues, esta Verdadera Sabiduria
del Sefior puede operar y ejercer su efecto todos los dias, en cada mo-
mento y en cada segundo. Las Puertas de Su Gracia se encuentran abiertas
a diario. El asi lo desea y encuentra satisfaccion en ofrecernos su ayuda,
tanto hoy como maana; y de ningiin modo podria ser cierto que El de-
seara estar sometido al dia y la hora que los hombres le asignaran;

El puede elegir dichos dias como desee, y también éstos, pueden san-
tificarse 5.

En el cuerpo humano, el microcosmo, las fuerzas planetarias se
representan mediante siete centros imaginarios que se localizan a lo
largo del axis. En el Este, estos centros se denominan chakras. Se
encuentran en la coronilla, un poco mas arriba de la parte que se en-
cuentra entre los ojos, en la garganta, en el centro del pecho y cerca
del corazdn, en el plexo solar, en la boca del estémago justo debajo
del ombligo, y en el perineo.

Dependiendo del cual de estos centros elija el Mago para su Ego,
su universo personal se ver4 alterado e influenciado por ciertas ten-
dencias de las fuerzas. Ninguna de las chakras representa el verdade-
ro punto del Ego, o més bien, todas se encuentran en el Ego y existen
en diferentes circulos del ser. Aunque con la habilidad intelectual de
extender las chakras a lo largo de la columna, el Mago es capaz de
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experimentar cada una de ellas en su esencia por separado, en lugar
de mezclarlas, como suele ocurrir. cwhing

Debido a que €l cuerpo que se percibe es una 1lusxlon creac?a por
el Ego —y el Ego es Todo— una vez que se ha apr'endldo el me.todo,
el Mago puede, sin esfuerzo, elevar su punto de vista a cualquier lu-
gar en el interior de su cuerpo. Esto es lo que el hombre mod.erno
ha hecho, pensando que su consciencia reside en la cabeza. Anngua-
mente se creia que el alma se encontraba en el higado. P?n e! lee}
las gentes poco ilustradas pensaban que el punto de consciencia resi-
dia en el corazon. Todas las opiniones son correctgs e incompletas.
El Ego se encuentra en todas las formas que se perciben, por lo tanto
no puede conocer nada que se encuentre mas alla de lo que representa.

Remitirnos a las chakras graficamente en el Sephiroth del Arbol
de la Vida de la Cabala puede servir de ayuda para entenderlas. El
Arbol esta formado por diez Sephiroth, o emanaciones de lo No Ma-
nifiesto, y estan dispuestos en tres columnas. Si las columnas estan
unidas, la derecha y la izquierda se superponen en Fl centro, resul-
tando siete esferas de realidad que corresponden a siete chakras a lo
largo de la columna:

O Kether O A © Coronilla
— O Chokmah/ S Frente
Binah
Ghesed) Q Garganta
O G O Geburah &

-l— Y Corazén

2} Plexo solar

O Tiphareth
Netzach/
O--0O%
QO =
V D Perineo.
O v O

Fig. 88

. Intestino

00000

Siempre y cuando sean legitimas, estas relaciones son utiles pues
el conocimiento que se ha adquirido de un sistema puede completar
el obtenido de otro y dar como resultado el fortalecimiento de ambos.
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Se observard que la relacién de los planetas con los Sephiroth di-
fiere con respecto al mencionado en el capitulo del decagrama. La
razén es que aqui, los potenciales de los planetas se consideran li-
nealmente, y en el hexagrama se examinan radialmente. Ningun sis-
tema es absoluto. Ambos dependen de su contexto.

Los planetas se ubican en orden, dependiendo de su atraccién con
respecto a las polaridades masculino-femenino y Luz-Oscuridad. El
Sol es el extremo de lo masculino y lo resplandeciente. Se sittia en
la parte superior. E inmediatmaente después y bajo el mismo se ubi-
ca el planeta masculino-activo del Sol, Marte. Después se emplaza
el planeta femenino-pasivo del Sol, Venus. En la parte inferior del
eje la Luna representa el polo femenino y oscuro. Inmediatamente
después se asienta el planeta femenino-pasivo de la Luna, Saturno.
Un poco mi4s distanciado se encuentra el planeta masculino-activo
de la Luna, Jupiter. Mercurio, el planeta del equilibrio ocupa el centro.

Estableciendo contacto mentalmente con cualquiera de las chak-
ras, el Mago puede experimentar la esencia del planeta relacionado
con sus sentidos, desde el interior del planeta. En realidad, la blanca
Luz del Espiritu se refracta a través de un filtro coloreado con la na-
turaleza planetaria del ser. Cada chakra es un filtro de diferente co-
lor correspondiente al planeta y al Sephiroth o Sephirah relacionado.

Si elige establecer contacto con el centro de la coronilla, sentira
que forma parte de la Luz.

El centro de la frente le proporcionar4 un sentimiento de agude-
za intelectual y claridad perceptiva.

El centro de la garganta causa el desarrollo de los sutiles poderes
de la intuicién y el simbolismo.

La chakra del corazén es el centro de equilibrio que controla y
regula las fuerzas negativas y positivas del Ego que se percibe, del
mismo modo que el corazén regula las sensaciones a través de la fre-
cuencia de su pulsacién.

El centro del plexo solar controla la respiracion y los impulsos
nerviosos del interior del cuerpo. Es un foco de informacién que en-
tra y sale con respecto al funcionamiento fisico del cuerpo. Propor-
ciona sentido de control, juicio y orden, expresado fisicamente por
medio de la regularidad del ciclo respiratorio.

De los intestino, o boca del estdmago, surge la fuerza fisica; un
hecho de sobra conocido por los atletas y en especial por los lucha-
dores y levantadores de peso. Es el horno donde se consume la mate-
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ria para obtener carburante. Su centro proporciona una sensacién

" de embotamiento y pesadez, pero también una lenta e inexorable fuer-

za que puede parecerse al pesado movimiemo.d.e un ’gran engrlanaje.
En el perineo residen los 6rganos de gratificacién sensua yex-
crecion. Cuando se establece contacto con este centro se experimen-

ta el verdadero significado de la lujuria, la necesidad, el dolor y el

placer. Es oscuro y profundo. El proceso del pensamiento es total-
1 mismo.

mergzrzxct:;?:t?l;er contacto con cualquiera de las chailkras se traza-
r4n mentalmente tres rayos, desde ese centro en tres dimensiones les-
paciales. Cada uno de estos rayos deberia tmt.arse con uno de los
colores primarios —rojo, azul y amgrillo. Por ejemplo, sise eng}xer;:
tra de pie, el rayo rojo deberia partlr. de la chakra elegida eg irec

cion ascendente hasta la parte de arriba de la cabeza, para después

~ descender entre las piernas. El rayo azul deberia extenderse horizon-

talmente desde la chakra hacia los laterales del cuerpo. El rayo amai
rillo deberia propagarse horizontalmente a través de la parte froxflta
del cuerpo hacia la parte posterior. Los tres rayos deben cruzarse for-
4ngulos rectos unos con otros.
marg;t)ablegzca contacto mentalmente con el punto donde se crulzan
los rayos, que debera visualizarse como una pequeiia bola de luz blan-
ca. Perciba el mundo desde la perspectiva que le ofref:e ese punt’o.
Observe su cerebro como si lo percibiera desde el exterior. Dc?spuzs,
permita que la blanca bola asuma el color del_ planetg relacionado
con la chakra, mientras imagina que todo t‘ﬂ universo gira lentamen-
edor de su nuevo centro de consciencia.
i agee‘tjrata de un ejercicio dificil, que req.uier‘e grandes poderes. de
visualizacion. El hecho de establecer consciencia con una de las smdte
chakras se debe aprender —no se puede enseﬂar', fiel mismo modo
que no se puede ensefiar a nadie a mqntar el? bicicleta—. El é);:to
se anunciar4 con sentido de vértigo y la impresion de que las estrellas
giran alrededor de la chakra con la que se ha establecido contacto.
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TABLA DEL OCTAGRAMA
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Fig. 89

El octograma comun estd formado por dos cuadrados superpuestos
con un punto central en comun, uno de los cuales gira 45° sobre el
otro. Se traza con dos lineas separadas, es diferente al hexagrama
comun y, de hecho el octograma es, en ciertos aspectos, similar a la

estrella de seis puntas. El hexagrama ilustra una dualidad de trinos,
la trinidad celestial en equilibrio con su reflejo. El octagrama mues-
tra dualidad de cuatro, materialidad reflejando materialidad. El oc-
‘tagrama simboliza lo denso y lo solido.

Existe un octograma trazado con una unica linea, que aparece arri-
ba a la derecha.

 Las dos formas tienen la misma base. Un cuadrado surge abrien-
do el punto de interseccién de una cruz. El resultado es una cuadri-
cula formada por nueve recuadros, mencionada en la exposicion del

hexagrama:
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Fig. 90

Si se sitia una segunda cuadricula sobre la primera y se gira 45°,
las dos formas del octagrama se pueden trazar facilmente a partir
de la figura resultante:

><\>( """"" y><

Fig. 91

El octagrama en equilibrio se representa mejor en tres dimensio-
nes mediante el cubo que tiene ocho puntos de interseccién y es regu-
lar en todas las dimensiones. La forma cubica se utiliza en el ritual
del altar, sobre el que se sitian los cuatro instrumentos magicos. El
altar es el punto en el centro del circulo mégico donde la fuerza se
concentra y manifiesta. El cubo es el simbolo esencial de la materia,
del mismo modo que el cuadrado lo es de la forma. Con un conoci-
miento intuitivo de este hecho, los ocultistas, con frecuencia, sitian
una piedra en el interior del altar o, inclusive, fabrican todo el altar
de piedra, como se llevaba a cabo antiguamente.

Cuando los lados paralelos del cubo se unen, los tres rayos alter-
nativos que definen el punto del Ego en relacién con el universo,
emergen:
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La dualidad esencial en la creacion es accion-recepcion. Por lo
anto, los dos cuadrados del octagrama son cuadrados de materiali-
dad activa y materialidad receptiva. Cuando se trazan del mismo ta-
mafio, significa que los aspectos activos y receptivos se encuentran
en equilibrio.

No obstante, en las operaciones magicas, puede que sea ttil des-
tacar una de las partes de la dualidad cuadruple sobre la otra. Se puede
llevar a cabo de diferentes modos. Uno de los cuadrados del octa-
grama comiin se puede dibujar grande y el otro pequefio de forma
que el grande incluya al pequefio. La parte activa de la matreia pue-
de sugerirse mediante un cuadrado con un angulo més elevado de
modo que tenga forma de diamante y que dé a entender corte y pe-
netracién. La materialidad pasiva puede indicarse mediante un cua-
drado con lados verticales u horizontales.

~ Estas dos formas se pueden encontrar en los amuletos proceden-
tes de Abisinia, ornamentos Apaches, metalisteria y bordados Ma-
rroquies, y en el arte de otras muchas culturas:

Fig. 93

Si el cuadro incluye al diamante, éste representa la fuerza vital
oculta que yace dormida en la piedra y el metal inanimados. El dia-
mante en el cuadrado es el simbolo del orden natural. Es la chispa
" de la vida en el embridn que recibe su forma en el interior de las nu-
 tritivas paredes del titero. Generalmente es un simbolo femenino, por
ejemplo, aparece en la Cruz de Uri, que es la fuerza femenina de la
- creacion Hawaiana.
Invertido, con el cuadrado dentro del diamante, el desequilibra-
do octagrama se torna un simbolo espantoso de animismo, de arbo-
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les que caminan y vientos que hablan. Es el simbolo de la caja de
Pandora abierta, y de la botella de cobre de Salomén hecha afiicos.
Comunmente se relaciona con un simbolo masculino, se utiliza para
representar el rostro de Dios.

En tres dimensiones un lado del octagrama puede destacarse uti-
lizando la pirdmide truncada de cuatro caras:

Fig. 94

Esta remonta a los cielos a uno de los cuadrados y significa que
es activo. Las caras inclinadas de la piramide sugieren la disposicion
de corrientes de poder que fluyen en direccion ascendente, debido
a las oraciones de los hombres, al punto en el aire donde convergen
las caras después, retroceden al centro del eje de los dioses invisibles.

Los aztecas utilizaban la piramide truncada para llevar a cabo sus
sacrificios humanos, creyendo que la fuerza de la sangre que se libe-
raba fluiria en sus ocupaciones culturales. No sabian que esta fuerza
pertenecia a la Oscuridad, y que al final les destruia: ya que cuando
llegaron los conquistadores espaiioles, no tuvieron fuerza para re-
sistirse. §

Desde el comienzo de la historia, la préactica de magia se efectua-
ba en lugares altos. Los altares y los arboles sagrados todavia se pue-
den encontrar en algunas colinas en Europa, y las iglesias solian
construirse en los lugares altos donde habian estado emplazados tem-
plos antiguos. Las montafias se veneraban como si fueran casas de
los dioses. Aquellos que buscaban la iluminacién, escalaban a las cum-
bres. Los muertos se enterraban bajo elevados monticulos.

La diversidad de pricticas confirma un entendimiento intuitivo
del flujo simbdlico de las fuerzas a lo largo de las caras de la pirdmi-
de truncada. Aunque su utilizacion se ha olvidado, su poder no ha
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sminuido. La piramide truncada puede seguir aplicandose hoy en
, en la practica de la magia. Es un excelente lugar para meditar,
ar y desempefiar rituales. Cuando el Mago no puede viajar al .lu-
r donde hay una pirdmide (lo cual es muy habitual), la piramide
uede crearse en el circulo mental e imaginando que el suelo de la
a de los rituales es la parte superior del cuadrado. Se pueden utili-
r alternativamente, cualquier lugar alto cuyas cuatro caras conver-
, e incluso una estructura arquitecténica moderna. :
El octograma también se puede aplicar para desviar el Mal de Ojo.
ebido a que est4 basado en dos cruces, €s un simbolo excelcntf: pa-
a esquivar la fuerza psiquica. Los artistas marroquies hacen hinca-
ié en el origen del octograma pintado, en primer lugar, dos cruces

, después, sobre éstas los dos cuadrados. De este modo, la.s cruces
se encuentran fisicamente incluidas en el hechizo, aunque parcialmente
ultas bajo la segunda capa de pintura. 3

El octagrama también ha sido utilizado como trampa para dia-
los y proteger la casa u otras propiedades de las invasiones de fu;r«
zas demoniacas ocultas. Se cree que al ver el octograma, los demonios
son paralizados y atrapados en el centro de la octava cara dfel simbo-
Jo. No obstante con este proposito es mas efectiva una espiral seme-
f_jante a la utilizada por los antiguos babilonios.
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TABLA DEL ENEAGRAMA
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ENEAGRAMA

Fig. 95

Igual que el hexagrama y el octagrama, el eneagrama tiene dos
formas. El eneagrama comun se compone de tres triangulos equila-
teros superpuestos, girados de tal modo que sus nueve puntas se en-
cuentran separadas por la misma distancia. Se puede trazar un
eneagrama con una unica linea reflactandose cada cuatro puntas.

Si bien da a entender un unico significado, el eneagrama es tam-
bién un simbolo compuesto que aumenta el concepto que empezo con
el trianguilo y continu6 con el hexagrama. El tridngulo es un simbolo
de la perfecta trinidad de las emanaciones procedentes de 1o No Ma-
nifiesto. En el hexagrama esta trinidad es polar y establece una ten-
' si6n dinamica e interaccion. En el eneagrama este conflicto de los
trios se resuelve mediante la introduccion de una tercera triplicidad,
y la tension se transforma en armonia.

Transformando cada elemento de la primera trinidad en una tri-
nidad menor, se transmite la idea de circulos en el interior de circu-
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los y mundos en el interior de mundos. En lo oculto, generalmente,
la division multiplicada por nueve, existe en la medida en que se en-
tiende. Por ejemplo, los Rosacruz consideran como postulado una
divisién triple del hombre en cuerpo, mente y espiritu, y después am-
plian esta triple division a cada uno de los tres niveles. Como resul-
tado se obtienen nueve aspectos del hombre que se reflejan en el
macrocosmo.

El Mago observara que cuando se divide el Todo, no hay razén
para parar con una division multiplicada por nueve. Los cabalistas,
también dividen la creacion en nueve emanaciones que se encuentran
materialmente incluidas en la décima. La décima emanacion pasa a
ser la primera en un plano del ser inferior. Existen cuatro planos o
mundos de este tipo. Pero después se subdivide cada una de las ema-
naciones en diez y mantienen que no hay razén para parar con una
divisién de 400 a excepcion de las limitaciones de la mente humana.

Una gran virtud de la Cébala, reside en que presenta cada una
de las emanaciones como si poseyeran su propia naturaleza y perso-
nalidad —como algo vivo, no como si se tratara de una mera abs-
traccién o multiplicacion de otra cosa—. Cada libro es tan sélo un
montén de letras que se han repetido y dispuesto de forma que cada
uno de ellos tiene su propia identidad, lo cual es lo mds importante
al respecto. Lo mismo ocurre con los simbolos compuestos. Cuando
se dice que los niimeros son miltiplos de niimeros menores, no hay
que considerar esto como si se tratara de su esencia, sino tinicamen-
te, como una herramienta que sirve para descubrir su naturaleza in-
terior.

Consideremos la trinidad como si se tratara de una familia. El
aspecto Padre-Padre sera totalmente autoritario. Su elemento seria
Fuego de Fuego, su instrumento la Vara de las Varas, y su accidn
el rayo de los rayos. En el plano terrenal se puede representar por
Augustus Caesar.

El aspecto Padre-Madre seguiria siendo basicamente de caracter
masculino, pero su color seria femenino. Su elemento seria Agua de
Fuego, y su instrumento la Copa de Varas —el cetro anegado—. Se-
ria compasivo y educativo y tendria tendencias a intentar controlar
las emociones de los otros aconsejando «por el bien de los demés».
Es la figura del Papa. Estos hombres son bienintencionados pero ma-
los reyes. Jaime I de Inglaterra fue uno de ellos.

El aspecto Padre-Hijo se revela en el conquistador. Su elemento
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seria Aire de Fuego —una mezcla explosiva—. Su instrumento es la
Espada de las Varas —lanza de guerra—. Este aspecto combina la
volux}tad de gobernar con la energia de conquistar. Su debilidad es
una inmadurez que puede conducir a actos temerarios. En el nivel
humano es Alejandro Magno.
El Se_phiroth del Arbol de la Vida cabalistico ilustra graficamen-
te esta d’lvisién tres-veces-tres y también muestran que el segundo y
ter.cer mo. son reflejos de la primera trinidad perfecta. Obsérvese en
la ilustracién de la pagina 141, que los trios estdn reflejados vertical-
mente (de arriba a abajo) y horizontalmente (de izquierda a derecha)
Esto se confirma por la numeracion de los Sephiroth. En los sopor:
tes externos entre los trios primero y segundo, los niimeros impares
permanecen impares y los pares continian siendo pares, pero entre
los trios segundo y tercero los nimeros pares e impares se invierten.
Otra forma util de dibujar el eneagrama es la de trazar tres tridn-
gulos entrelazados descendiendo en cadena:

/\

Fig. 97

4 l‘,%sta figura es muy comin en magia. Es un modo de decir que
mee ‘i Z: a <l;ue la trinidad es perfecta, la emanacion siguiente debe co-
r algo completamente nuevo en el ¢
entro, que es el pun
todos los origenes. i e
‘Los griegos personalizaban la division multiplicada por nueve del
F:uverso en Musas., que eran ninfas asignadas a los nueve tipos de
iteratura —tragedia, comedia, poesia épica, poesia lirica, etc—. En
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un principio unicamente aparecian tres Musas —Mneme, Melete, y

Aoide—. En la medida en que se fue desarrollando la comprension
Griega se hizo necesario llevar a cabo una subdivision triple en nue-
ve, la cual era participe de la perfecta integridad de la trinidad.

El Mago, no deberia encontrar grandes dificultades en asignar po-

~ deres a los puntos del enagrama. Algunas correspondencias posibles

se ofrecen en la tabla que acompaia este capitulo. Los poderes se

.~ invocan dibujando el eneagrama como una \nica linea en el aire, con

el dedo indice de la mano derecha o con el instrumento del ritual,
comenzando por la punta correspondiente y en la misma direccion
que las agujas del reloj. Después se deberia trazar un simbolo con-

cerniente a la fuerza invocada en el centro del eneagrama.

En la figura central de la pagina 176 se expone la naturaleza de

~ cada una de las nueve puntas, basada en la trinidad de Padre-

Madre-Hijo.

La direccién de despliegue se efectiia en la misma direccion que
las agujas del reloj. Las cualidades puras se emplazan a una distan-
cia de 120 °, unas de otras. Estan unidas por dos rayos a sus esencias
mezcladas; por ejemplo, el aspecto Padre-Padre se encuentra unido
por rayos (que se mueven en la misma direccién que las agujas del
reloj) a Padre-Madre y Padre-Hijo. Cada uno de los dos aspectos
puros se combinan, utilizando la tercera como medio de unién: por
ejemplo, entre Padre-Padre y Madre-Madre es Hijo-Padre e Hijo-
Madre, H-P se encuentra mas cerca de P-P y H-M estd mds ceica
de M-M. Los circulos mds pequefios ayudan a advertir las relacic-
nes. Observese que todas las permutaciones posibles de cualidades
responden a los tres trios. La primera letra representa ia cualidad ba-
sica. La segunda indica el tinte que se le aplica. Por lo tanto el aspec-
to Madre-Hijo es muy diferente al aspecto Hijo-Madre. En el primero,
la naturaleza femenina se ensalza por la naturaleza del nifio; en la
segunda, la naturaleza del nifio es alterada por la femenina. La pri-
mera podria sugerirnos a una mujer impetuosa e infantil; la segunda
a un nifio introvertido y afeminado.

La figura del nifio generalmente representa al hijo, si bien fécil-
mente podria ser una nifia antes de la pubertad —los nifios son ma-
gicamente andréginos.

Los aspectos del eneagrama que contienen los mismos elementos
en orden invertido, se encuentran en los extremos opuestos a lo lar-
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go de un rayo alternativo. Madre-Nifio es opuesto a Nifio-Madre;

'Padre-Madre es opuesto a Madre-Padre y asi sucesivamente.

La desenvoltura de este sistema de correspondencias confirma su
validez. Fue Einstein quien observo que cuando una teoria es bella
y simple, es probable que también sea cierta. Fue una idea magica.
Aqui se exponen las cualidades humanas generales que resultan
del encuentro de las fuerzas en los puntos del eneagrama:
Nifio-Nifio es la alegria perfecta y maravillosa de la juventud. Obe-
dece a la autoridad sin cuestionarse nada, por esta razon, el soldado
y el jugador de equipo disfrutan de esta naturaleza. Esta persona €s
capaz de vivir la repeticion sin el aburrimiento, pues para ¢l, el mun-
do entero es siempre nuevo a sus 0jos. Si sele dirige apropiadamente
puede alcanzar buenos objetivos —si se le pervierte puede llegar a
la maldad.

Nifio-Padre es la mente inmadura que se esfuerza por dominar
su medio ambiente. Representa al atleta, al acrébata, al corredor,

 al piloto, etc. Dominando el mundo exterior se domina también el

mundo interior.

Padre-Nifo es la mente masculina madura desnaturalizada por
la terquedad y el egoismo del nifio. Hay una gran energia, pero se
aplica malintencionadamente. Los dictadores y nifios-conquistadores
de todo tipo pertenecen a esta naturaleza. Pueden agarrar pero son
incapaces de soltar.

Padre-Padre es el gobernador perfecto. Es el Rey Arturo o Ca-
melot y Jove en el Monte Olimpo. Sus cualidades personales son la
elocuencia, el juicio y la profunda penetracion en los corazones y men-
tes de los hombres.

Padre-Madre es el sacerdote y el homosexual. Existe un conflicto
masculino y femenino que crea tension. La parte masculina es extre-
madamente dominante. Este conflicto interior frecuentemente es cau-
sante de impotencia. No obstante, la mezcla de la fuerza y el valor
de 1o masculino con el sacrificio y el carifio propios del carécter fe-
menino pueden ser inmensamente poderosos. Esta es la naturaleza
de los santos y martires.

Madre-Padre representa a la feminista o lesbiana —interiormente
o exteriormente masculino femenino—. La tensién entre estos dos
aspectos crea ira y frustracion que se pueden convertir en odio. Tam-
bién existe una gran confusion. No obstante, cuando las polaridades
se encuentran favorablemente equilibradas se manifiestan grandes per-
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sonalidades, como Juana de Arco, en cuyo pecho se combinan el po-
der de gobernar con el amor hacia la gente y la predisposicion hacia
el sacrificio.
Madre-Madre es el perfecto educador y protector. Es el Ruisefior
Florence en el nivel humano y la Tierra Madre en el nivel de los dio-
ses. Sus cualidades son el desinterés, el amor y la tendencia a com-
partir. Encuentra su realizacion en el sacrificio por otros.
Madre-Nifio es la mente femenina madura desnaturalizada por
la terquedad y el egoismo del nifio. Las virtudes femeninas de amor
y carifio se tornan lujuria y codicia. No existe habilidad alguna para
aprender de los errores, que hacen inevitables el dolor y el sufrimiento.
Nifio-Madre es la mente inmadura que compite por la autoridad
a través del dominio del mundo interior. Es el escolar, el cientifico,
el mago y cualquiera que busque poder con ayuda de su mente. Do-
minando el mundo interior, se llega a dominar también el mundo ex-
terior.
En el trabajo préctico, se deberian aplicar estas descripciones ge-
nerales para conocer dioses y diosas, que después podrén ser invoca-
dos a través de las puntas del eneagrama. También son utiles cuando
se crean formas de dioses tunicas de cualidades deseables. El ser hu-
mano se puede clasificar en una de las categorias y representarse ma-
gicamente a través de las puntas apropiadas del eneagrama. Al Mago
le surgirdn diversos modos de utilizacién.

174

DECAGRAMA
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Fig. 99

El decagrama puede describirse de dos modos. El decagramatc::
muin esta formado por dos pentagrbar?as superpuestos, uno apunta

i iba y el otro hacia abajo. g
e l(liacfrl::uz::rrrda cgn la estructura del Arbol_ de lg Vida de la Cabala,
que se divide en una parte superior y otr_a lpferlor que se comgf;n:n
de cinco unidades cada una. También coincide con la s:m.etri; | (11 a :
ral del cuerpo, en particular la mano hux'n‘ana y su reflejo. o ecaI
grama compuesto por una \inica linea se utiliza para mvoca; yi esl:.:)r;l .
los poderes representados por las puntas y para formar el circu
mu;le. podria pensar que el numero diez tiene un profundo sngmflﬁz:
do para la humanidad relacionado Fon la estrqctura del cqerpo X
mano. Asi es. Los cabalistas consideran el 'dfez como numero.do
emanaciones mas pequefio entre el mundq v.ls:ble yel descc_);llocx
Todo. Ellos van atin mas lejos y creen que unicamente es posible una
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division de las emanaciones por diez, expresando «diez y no nueve,
diez y no once»©.

Esta divisién de manera décupla es evidente, tan s6lo desde la pers-
pectiva de la mente humana. Una estrella de mar podria, perfecta-
mente, percibir cinco emanaciones y un pulpo ocho. No obstante desde
el punto de vista humano tan sélo diez emanaciones son razonables.

El Arbol de la Vida de la C4bala, que ha sido mencionado pre-
viamente en varias ocasiones, es una figura util para separar las diez
emanaciones y fijarlas en la mente; pues en la medida en que el Ma-
go intenta adaptarse a estas dificiles ideas, percibird que éstas se mue-
ven y agitan como un pequefio pez entre las sombras de su
entendimiento. El Arbol actiia como si fuera una red para capturarlas.

En cierto aspecto el trabajo total, basado en las emanaciones, tam-
bién se funda en el Arbol. El Arbol proveera un mapa de carreteras
y una condensacién de la informacién aqui presentada. Este libro no
esta escrito con la intencion de repetir lo que se ha dicho un montén
de veces, sino con la idea de ofrecer nuevas perspectivas a temas que
conllevan dificultad. El Mago deberia consultar varios de los libros
sobre la Cébala. No serd una pérdida de tiempo.

La ilustracién reproducida, presenta el glifo del Arbol, tal como
se utiliza en la magia moderna. Los tres grandes 6valos que rodean
el Arbol representan los tres niveles de agitacion o las tres etapas de
movimiento, antes de que la consciencia de Dios se una al primer pun-
to, que se representa por Kether —también llamado la Corona, la
Cabeza Blanca y el Punto Tranquilo—. La flecha en zigzag repre-
senta el curso que sigue la Luz que desciende para manifestarse en
el circulo exterior del ser que estéa representado por Malkuth. Se de-
nomina el Rayo. La linea curva interpreta la ascension de la Luz des-
de el mundo material al punto mas profundo de Dios. Se denomina
el Sendero de la Serpiente.

A primera vista, la disposicion y numeracion de los Sephiroth (los
circulos que representan las emanaciones) parecen arbitrarias. No es
asi, pero es el Mago el que debera descubrir cual es su base. El ver-
dadero fundamento de su disposicién nunca se ha presentado en tex-
tos actuales y unicamente se ha hecho alusién al mismo en antiguos
escritos sobre la Cdbala. Puede que hoy en dia los adeptos sean cons-
cientes de ello. No obstante, una vez que el Mago lo ha comprendi-
do, es obvio.

Consideremos el dorso de su mano derecha. Observe que la altu-
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PALMA DE LA MANO IZQUIERDA
Fig. 102

de los dedos es alternativa, partiendo del corazon que es el mas
go. Si sigue la alternancia con sus 0jos yeré que se puede compa-
r con el descenso del rayo a lo largo del Arbol, partiendo de la pri-
era a la quinta Sephirah:

Una vez que el rayo pasa a través de la sexta Sephirah, Tipha-
h, la numeracion va en sentido inverso, de izquierda a derecha:
s decir, mientras que en la mitad superior del Arbol los niimeros
es se encuentran a la derecha, en la mitad inferior los nimeros
es se encuentran a la izquierda, pues al pasar a través de Tipha-
h se han polarizado.

Este es el modelo de los dedos de la mano izquierda:
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Se observara que la numeracién del Arbol, concuerda con la for-
ma de la mano derecha reflejada, la tinica desviacion es la alineacion
vertical de la novena y décima Sephiroth, Yesod y Malkuth. La ra-
z6n por la cual los Sephiroth noveno y décimo han sido alineados
en el Arbol no se explica. Quiza se crey6 necesario enfatizar sobre
el hecho de que las nueve emanaciones precedentes toman cuerpo ma-
terial en la décima. O quiza fue un ardid para ocultar la, aparente-
mente obvia, correspondencia entre las manos y el Arbol; si es asi,
fue extraordinariamente efectivo.

Con su mano izquierda, el Mago puede aproximarse a la parte
inferior del Arbol, si lo desea, cruzando el dedo mefiique sobre el
pulgar.

Cuando el Mago comprende el origen fisico del Arbol, se pueden
efectuar correspondencias que de lo contrario no serian evidentes.
El vinculo de unién entre la Sephirah de la parte superior del Arbol
y su reflejo en la mitad inferior es mas fuerte de lo que normalmente
se cree. La doble divisién del Arbol, de la cual se ha hablado o escri-
to poco, es tan importante como las divisiones mds aceptadas —las
tres columnas verticales, los tres triangulos y las diagonales opuestas:

1

1
3 2 3 2
5 4
5 a4 : ; g :
9 6
8 Ly i
i
8 7
10 % v
10 10

Fig. 103

A nivel préctico, el poderoso simbolismo mégico de la Cabala se
sitda, literalmente, en las yemas de los dedos del Mago. Relacionan-
do los poderes, los dngeles, los demonios y los nombres de Dios de
cada Sephirah con uno de sus dedos, el Mago puede transformar sus
manos en un templo de Arte. El ritual magico del dedo, al que tanto
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e ha aludido en los textos mégicos, pero que nunca ha sido explica-

, se basa en conceptos racionales.

Si bien el Arbol es la disposicién mas comun de los Sephi_roth,
0 muestra adecuadamente el hecho de que todas las emanaciones
derivan del tnico punto central. Para llegar a comprenderlo, el
ago debe tener en cuenta un modelo radial de las emanaciones.

S

SO

Invertir
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La Luz es el centro, y desde éste surgen, como si fueran los péta-
los de una flor, los niveles de emanacion descendentes. Aunque el
Ain, que es la Inmanifestacidn, se expone fuera de la rosa de la ema-

nacion, se podria disponer en el centro de la figura, ya que se en-
cuentra en todas partes y en ninguna, separado de la creacién y al
mismo tiempo confundido con la misma. El Ain no tiene contorno,
pues no tiene limites.

Los Sephiroth se pueden relacionar mejor con el decagrama que
apunta en direccidn ascendente del decagrama comun para represen-
tar la mano derecha y el pentagrama que apunta hacia abajo para
representar su doble reflejo. Los Sephiroth se trasladan de los dedos
a las puntas de los dos pentagramas. Estos se pueden relacionar di-

rectamente con el decagrama trazado con una sola linea para efec-
tuar las labores del ritual magico.

Proporciona la misma disposicion que resultaria al entrelazar los

dedos de las dos manos, con la palma izquierda hacia arriba y la pal-
ma derecha hacia abaio:

7
PALMA
DE LA MANO 8
IZQUIERDA ! 6
2 7 2
3 10 4 Sy
2 9 e
3 5 =05
PALMA
DE LA MANO a
DERECHA5
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La numeracion de las puntas del penta.grama que apx;xln.a (tixgc:;
abajo indica que los cinco Sephiroth inferiores s€ han refleja

i n
arriba a abajo y de izquierda a derecha. Si las dos manos se une

palma con palma y después se separan de fom;a que ;c’)eljc; ;Zﬁn;:r;grz:in

hiroth se re -
contacto las llemas de los dedos, los Sep ¥
ba a abajo. Si la izquierda se gira de modo que la palma quede hacia

e e 5 pne
' arriba, se reflajara de izquierda a derecha. La nuriner’acmr:) ::is iy
no izquierda comenzara a partir del pulgar, con el numer "

ta el corazon, con el nimero diez. Los numeros 1mparelsas§usrlr::f£
en la parte izquierda, los pares en la derecha —opuesto a
c‘éri)ctl)csréist:e que las puntas opuestas en el decagrama SKmair:n c;rr\gey.’
También es cierto en el Arbol de la Vida —los Sfe;)-hlrot tpr_ ]
Gltimo suman once igual que el segundo y el penultimo, € c.se; s
de que se cuestione la raz6n de que la suma de los opuelstZibOl i
y no diez. Misticamente la explicacion rac.hca en que el / o ik
Vida no representa la armonia perfecta, SIno la perfeccion

a su reflejo.

Segtin la suma Cabalista 11 = 1. +1 =2:Dos e: ;Lf;‘?&?ﬁ
la polaridad y la division. Que cada par de opuesltos Lol
me once, claramente apunta a la naturaleza de la co.rnlp3 e
Arbol. El Arbol se comporlxe de dos plartr(;.:n ;usne‘c;}ellierztllladeleigmeme

iali un 1 terrenal, que es el p
::li:lcl\?: ?n?e(;li-or del ser y se encuentra de acuerdo con todos los Sep-
i e mundo. 1
h“ol;‘lrll Sledei:grama radial del Arbol, l\(lall;uth se t_orna el ce;zé?ogzz
de el cual contiene el despliegue dela 51gu1.eme. serie de gmatma exac.-
Se dice que ciertas semillas encierran en §u'mter10r una rpl;m':\:omo e
ta del arbol adulto en el que se convertiran. .Ta_mo a}rrfl. a}t R
jo —en la naturaleza los misterios se multiplican infinita §

-
o
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TABLA DEL ENDECAGRAMA

Demonio  Funcién Sustancia Desorden

1 Baphomet Idolatria Semen Delirio

2 Behemoth Blasfemia Gas Histeria

3 Lucifuge Orgullo Moco Narcisismo

4 Leviathan Envidia Pus Paranoia

5 Zephas Ira Adrenalina  Mania

6 Belphegor Pereza Bilis Depresién

7 Astaroth  Codicia Saliva Cleptomania

8 Beelzebub Glotoneria Vémito Bulimia

9 Asmodeus Lujuria Orina Satiriasis
10 Lilith Fornicaciéon Excremento  Ninfomania
11 Abbadon Muerte del Alma Putrefacciéon Catatonia

184

ENDECAGRAMA

N

Fig. 107

El endecagrama es una estrella de once puntas. Se puede descri-

bir de dos formas con una tnica linea. En la primera la linea se re-

fracta cada cuatro puntas y en la segunda cada dos. Ambos tipas de
reflexion sugieren aspectos de su naturaleza: 2 = duaiicad;

. 4 = materialidad. La segunda, de forma abierta, se utiliza cuando
se tienen que escribir simbolos en el centro o cuando el endecagrama

sirve de circulo mégico.

Generalmente se tiene la idea de que el endecagrama simboliza
la relacion 10 + 1 = 11, el nimero de la evoluciéon completa de las
emanaciones mas el reflejo oscuro del universo racional, morada de
la perversion y la locura. Esta interpretacion se sostiene con ayuda
de la division de las puntasen 5 + 6 —el nimero del hombre exalta-
do y por lo tanto gobernando por encima del nimero de Dios, una
situacion verdaderamente enfermiza—. Condicion que padece la mo-
derna sociedad cientifica e industrial. El hombre se ha superpuesto
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a Dios, transformando la tierra, contaminando océanos y extermi-
nando especies de animales. Se puede decir que el endecagrama es
el simbolo de los tiempos modernos.

Quiz4 la division numérica mas 1til para entender lo que signifi-
ca el endecagrama sea 9 + 2 = 11. También se puede escribir
3 + 4 + 4 = 11, que proporciona un énfasis diferente. Ambas ecua-
ciones muestran la manifestacién de la trinidad en el circulo fisico
como dualidad. La creacidn se percibe como si se tratara de un hos-
til equilibrio entre Dios y el Mal. Es el mundo desde la perspectiva
del mistico persa Zoroaster, que lo percibié como el reino dividido
de Ahura Mazda (Ormazd) y Angra mainyu (Ahriman), dos dioses

igualmente poderosos e independientes. Zoroaster establece que Ahura
Mazda manifiesta:

He creado un universo donde nada existe; si no lo hubiera hecho,
el mundo entero habria ido hacia Airjana-Vaeja.

En oposicién a este mundo, que es todo vida, Angra Mainyu cre6
otro que es todo muerte, donde existen s6lo dos meses de verano y don-
de el invierno dura diez meses, meses en los que la tierra se encuentra
tan helada que incluso los meses de verano son frios; y el frio es la raiz
de todo mal.

Después creé Ghaon, morada de Sughdra, el lugar mas deleitante de
la tierra. Se encuentra sembrado de rosas; alli nacen pajaros con plumas
color rubi.

Luego, Angra Maiyu cre6 insectos, que son nocivos para las plantas
y los animales. M4s tarde, edifiqué la santa y sublime ciudad de Muru,
y en ella, Angra Mainyu introdujo la mentira y el mal consejo.

Después creé Bashdi el encantador donde, rodeadas de exuberantes
pastos, ondean cien mil banderas. Angra Mainyu envi6 alli bestias sal-
vajes para que devoraran el ganado del que se servian los hombres.

Seguidamente creé Nissa, la ciudad de la oracién; y en ella, Angra
Mainyu dejé caer la duda que destruye la fe.

Creé Haroju, la ciudad de los ricos palacios. Angra Mainyu hizo que
alli naciera la pereza y en poco tiempo fue asolada por la pobreza. De
este modo, cada una de las maravillas que he ofrecido a los hombres,
fue contrarrestada por un funesto don por parte de Angra Mainyu. La
tierra le debe los malos instintos que la infectan. Fue ¢l quien establecié
el acto criminal de enterrar o quemar a los muertos, y todas las desgra-
cias que destrozaba la raza humana.’

La mayoria de las personas tienen esta visiéon del mundo. Perci-
ben la vida como si se tratara de una constante batalla entre la felici-
dad y la desesperacién, entre el odio y el amor, y la creacién y la
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destruccion, donde no existe esperanza por vencer, pues las dos fuerzas
en contraposicion estan igualmente equilibradas. No prestan dema-
siada atencién a un unico Todo-Padre, pues no ven que su mano sea
evidente en el mundo material.

Esta comun percepcion es muy limitada. La igualdad de la Luz
y la Oscuridad es aparente, no absoluta. Una vez que el Mago 'llega
a comprender la naturaleza de cada uno de los polos de la dualidad,
ya no podran tratarse del mismo modo. j \

La mente no puede concebir la Oscuridad sin la Luz. Si t'odo fue-
ra Oscuridad, no se percibiria como una cosa, s¢ encontraria ocplto
en lo No Manifiesto. Igualmente ninguna mente puede concebir la
Luz sin el concepto acompafante de la Oscuridad. Si todg fuera Luz,
la mente no lo percibiria como tal, sino como la sustancia de su ver-
dadero Ego, que encuentra desprovisto de cualidades. No obstante,
el Mago no debe cometer el error de equiparar las polaridades, pues
son interdependientes. Este es el error mas frecuen.te en el mundo Oc-
cidental y una debilidad natural de la comprens:ép humana.

La Luz es algo de caracter positivo, una emanacion Qe lo No Ma-
nifiesto legitima y llena de significado. La Luzes la inten.c1én del Todo,
que actua hacia su propdsito mas elevado. La Oscuridad, por otra
parte, es Unicamente la apariencia de algo no real en el ver_dader'o
sentido de la palabra, sino una sombra y un engafio. La e).ustenma
de la Luz fue causa de la percepcién de algo como la Oscur.ldad, La
Luz no se extiende por todo lo manifiesto en la misma medida, y lqs
lugares en donde se encuentra menos concentrada se llaman Oscup-
dad. Los satanistas asumen que el Mal es tan real o irreal como DI?S
y por lo tanto es igualmente digno de ser venerado. De hecho, .Salan
no es nada en concreto, sino unicamente el lugar en el que D_“"; no
es tan evidente. Los satanistas veneran una sombra, una dilucion del
mismo poder que dicen despreciar.

Teniendo en cuenta la linea DCBA

D c B A

| Tl
OSCURIDAD — t f { LUZ

Fig. 108

La parte derecha de la linea representa el extremo 0 totalidgd de
la Luz, y la parte izquierda el extremo de la 0§cur1dad. Partiendo
del punto de vista de B, A es Luz y C es oscuridad. Pero desde la
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perspectiva de A, B es Oscuridad y desde la perspectiva de D, C es Luz

El cz}récter interno de los puntos, no es el que los hace ser Luz.
u Osgundad, pues cualquier punto intermedio puede ser ambos, de-
pendiendo de la perspectiva desde la que se observe. La Luz tota;l no
puede contener Oscuridad y la Oscuridad total no puede contener Luz
—Y, como se sefial6 anteriormente, ninguno de los extremos puede
existir en el universo material.

) El hgmbre nunca podrd escapar a la aparente dualidad de la ma-
mfgstacu&n hasta que trasciende a los limites de la percepcién ordi-
r}arla yse observan todos los opuestos, no como los extremos de una
ll.ne'f\, sino como los extremos del radio de un circulo. Este es un mo-
vimiento fuera del nivel ordinario de percepcién, del mismo modo
que la transformacion de la linea en un circulo implica un cambio
de la segunda a la tercera dimension: :

Segunda dimensién

Tercera dimensién

En la segunda dimension o Linea Plana como se denomina fre-
gugntemente, todas las formas geométricas se perciben como lineas
unicamente cuando el 0jo que observa sobrepasa el plano, se puedé
reconocer el circulo. Para ver opuestos como si fueran uno, se re-
quiere una transcedencia analoga. ‘

Cuando el Mago alcanza esta transcendencia, la linea DCBA se
puede trazar como el radio de un circulo:

Fig. 110
188

El centro del circulo, siempre es el origen de emanacion, siempre
positiva. El circulo representa el limite en el que ha penetrado esta
emanacion positiva —el limite del universo—. Del mismo modo que
el numero infinito de radios sale del centro, la concentracion de Luz
disminuye. Estos son los diferentes grados de ignorancia y el mal que
se distribuyen en puntos a lo largo de los radios de la Luz. Nunca
existe la Luz total, pues tnicamente se da en el infinitamente peque-
fio punto del centro, que no se encuentra en el universo de lo mani-
fiesto. La Oscuridad total no existe, pues solamente se encuentra fuera
de los limites del espacio y del tiempo. Dentro y fuera, igual que to-
dos los demas extremos de oposicion, yacen mas alla de los limites
de la creacién y son uno al mismo tiempo.

La Oscuridad surgi6 a consecuencia de la Luz. El Mal existe, apa-
rentemente, como definicién necesaria del Bien. El Odio es una con-
dicién inevitable para la creacién del Amor. Dios no cre6 el Mal
intencionadamente. Por supuesto, era perfectamente consciente de
que al crear el Bien, el Mal surgiria al mismo tiempo. Esta es la tra-
gedia ineludible de la manifestacion. Para crear algo, es necesario,
debido a la naturaleza de las cosas creadas, sobrellevar el nacimiento
de las tinieblas.

El Mal es el grado menor de Dios, por si mismo no es nada vy,
ciertamente, no se trata de un capricho ni un antojo de lo No Mani-
fiesto. En ciertas circunstancias —los campos de concentracion de
la Alemania Nazi, por ejemplo— lo que una persona bien alimenta-
da puede considerar como mal, puede tenerse por el mayor de los
bienes imaginables. Dios no podia hacer desaparecer las Tinieblas,
sin desterrar, al mismo tiempo, la Luz y todas las demads manifesta-
ciones, de este modo destruyendo toda la creacion y regresando a lo
No Manifiesto.

La m4s estupida y malvada de las impiedades es culpar al Todo
por permitir deliberadamente la desgracia personal. El Todo-Padre,
sufre con cada dolor y llora con cada lagrima. No cometa este error.

Las fuerzas de la Oscuridad sélo desean ser aceptadas por la hu-
manidad en la misma medida que lo son las fuerzas de la Luz. Esta
es toda su labor, hacer que la humanidad confunda una mascara con
un rostro, y una sombra con un cuerpo. Todo su poder es viento y
ruido. Una tinica chispa de Luz les hace lamentarse. Una unica ver-
dad destroza sus mentiras.
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En la tabla del endecagrama hay una lista de los poderes demo-
niacos mds tradicionales y sus asociaciones. Debido a que estos de-
monios son grados de atenuacién de Luz, su utilidad se limita a llevar
a cabo tareas que degradarian el principio puro del Espiritu —en otras
palabras, labores del mal—. El Mago sabio nunca emprender4 nin-
gun tipo de trabajo magico que le haga avergonzarse ante el rostro
de la Luz. La utilizacién de los demonios se limita, principalmente,
a aquellos que han renunciado a la ley césmica (o explicitamente o
por medio de sus acciones) y se dedican a sembrar el mal.

No obstante, los demonios a veces se han aplicado en servicio de
la Luz para desempefiar tareas de materia general o de naturaleza
corporal. Estas podrian incluir el logro de poder con fines nobles,
lastimar a alguien para prevenir que cometa un crimen, etc. Cual-
quiera que se sirva de un demonio en materias avanzadas, aun sien-
do de caricter altruista, corre el riesgo de perder riqueza espiritual
y estd expuesto a cualquier tipo de autoengano. Cuanto mas piense
que estd ganando, mas se aventura a perder. Los lideres alemanes
creyeron que podian servirse de los nazis para aniquilar a los comu-
nistas, pero una vez que los comunistas fueron derrotados, los nazis
se inclinaron por las instituciones del estado Aleman.

En la Cdbala, los demonios se denominan Qliphoth, que signifi-
ca «caparazones». Vivian bajo el mundo de Assiah, el mundo mate-
rial. La imagen del caparazén es apropiada, pues todas las fuerzas
demoniacas son engafiosas. A raiz de esta conclusion, los cabalistas
nombraron las fuerzas demoniacas de acuerdo con sus funciones
—el tipo de mal que eran capaces de causar.—. Estas Ordenes se pue-
den relacionar inversamente con los diez Sephiroth:

1) Kether Thaumiel ........ Los contendientes
2) Chokmah Ghogiel .. Los que ponen obstaculos
3) Binah Satdfiel:: 7 & T Los que ocultan
4) Chesed Agshekeloh ....... Los que trituran
5) Geburah  Goloheb.......... Los que queman
6) Tiphareth Tagirion ......... Los que disputan
7) Netzach Gharah Tzerek .... Los que devoran
8) Hod Samaeldis i, a0 Los que mienten
9) Yesod Gamaliel . ....... Los que pervierten
10) Malkuth  Lilith ............ Los que fornican
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Jos Sephiroth pervertidas a
emanaciones, las somt?ras
'y su perfil esta determinado po

Se puede aprender '
ciones mediante el estudio

corresponden.

mucho acerca de la naturaleza de las emgrxg-
de los Qliphoth, pues son las fuerzas 1'6
1 servicio del Mal. Son la 9tra cara de“d)s
donde la luz de los Sephiroth no decae,

r la forma de los Sephirah a los que
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DODECAGRAMA

P

Fig. 111

XK

El dodecagrama es una estrella con doce puntas. Se puede for-
mar de tres modos: con cuatro tridngulos equildteros, con tres cua-
drados o con una linea que se refleja cada cinco puntas. Es interesante
observar que el decagrama de una sola linea refleja ésta cada tres pun-
tas. Debido a que tres es factor de doce y que cinco es factor de diez,
el decagrama y dodecagrama se encuentra misticamente relaciona-
dos.

El dodecagrama es el simbolo mas perfectamente equilibrado y
armonioso. La trinidad espiritual se repite cuatro veces para mostrar
su unién con la Tierra, y el material cuaternario se repite tres veces
para indicar su aspecto celestial. El dodecagrama se puede conside-

rar como una extension o elaboracién del decagrama, donde la déci-
ma punta, que representa a Malkuth (ser tangible), se desarrolla en
una trinidad de cualidades.

En la medida en que el nimero de simbolos incrementa su com-
plejidad, el significado de cada una de las puntas se torna m4s indi-
vidual y especifico y menos una simple abstraccion. Es lo opuesto
a lo que se podria esperar que ocurriera de un modo natural, pero
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TABLA DEL DODECAGRAMA

Clave

Nivel Color

Elemento Forma

& Movimiento

Signo

Rojo Ser

Bestia

Salvaje
Manso

1 Aries

Rojo Tener

Bestia

2 Tauro

Pensar
Sentir

Purpura

Azul

Hombre

Artista
Tierra

Av

3 Géminis
4 Cancer

Criatura

agua

Dominar

Azul
Azul

Bestia

Salvaje

55
vV

5 Leo

Considerar

Hombre

Sacerdote

6 Virgo

Verde
Verde

Sopesar

Hombre

Abogado
Tierra

7 Libra

Desear

Amarillo
Verde

Criatura

v O

8 Escorpio

Percibir
Utilizar

Amarillo

Hombre
Bestia

Guerrero
Manso

AV

9 Sagitario
10 Capricornio

Amarillo
Naranja

v —

Saber
Servir

Naranja

Rojo

Hombre

Trabajador
Agua

Acuario

11

Criatura

Vv

12 Piscis

Naranja
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ades morales tales como la belleza, la sabiduria y la severidad.

diaco refleja el trayecto descuidado de la naturaleza, como son

' , el tener, el sentir, etc. e

o olvide que ninguno de estos complejos sistemas es complf:to.

\rbol también expresa las fuerzas ocultas y el Zodla'co,.cuahdg-

‘morales, pero la distincion declarada anteriormente indica la di-

la que tienden.

égdz un(:) de los signos del Zodiaco esta as'{gnado a uno dg los

tro elementos filoséficos y a uno de los tres tipos Flel mov1m1em;)
ario. Se puede demostrar graficamente por r.ned.lo de la cruz cel-

ompuesta por treinta cuadrados, con Mercurio situado en el cen-

y tres signos del Zodiaco en cada brazo.

surge a partir de un simple principio. Individualmente no nace de |
esencia, sino de la permutacién. Tres notas musicales no pueden de
sencadenar una interesante y singular melodia, del mismo modo que
lo hacen treinta. Igual ocurre con todo lo demds, ya sea de carécter
fisico o mental. De un modo sencillo se trata de fuerza —de un mos«
do complejo de la personalidad.

Las puntas del dodecagrama se encuentran magicamente expres
sadas en el Zodiaco, un sistema de doce fuerzas arquetipicas, ams«
pliamente relacionadas con las estrellas del cielo por la noche. Debe
entenderse que las figuras simbdlicas y las bestias del Zodiaco no sur«
gieron a partir de la contemplacion del cielo, sino que fueron pro-
yectadas en las estrellas por antiguos filosofos que distinguian en el
hombre y en la naturaleza las cualidades que se representan en los

A
signos del Zodiaco. El cielo fue un lugar conveniente para fijar estas A
ideas y contemplar su interaccion. )/v
Aqui aparecen los signos, nombres y representaciones del Zodia- A
co en ¢l orden tradicional, procediendo en el sentido contrario a las J?o
agujas del reloj alrededor de los cielos: A
A " T_ v N f Ve
: : e il S |
T Aries Carnero = Libra Balanza D 7; ) Vj ? 69| 7y, %v B
g Tauro Toro m  Escorpio Escorpion A4 Yo \' s /
1 Géminis  Gemelos X Sagitario Arquero Sy
& Céncer Cangrejo V8 Capricornio Cabra = =
N Leo Le6n == Acuario Aguador —~
mp Virgo Virgen 3 Piscis Pez ( X Q
z
I,
El Arbol de la Vida se puede percibir como un simbolo terrestre c
y humano, basado en la divisién de cinco (nimero del hombre), mien- Fig. 112

tras que el Zodiaco puede considerarse un simbolo celestial y divino
basado en la divisién de seis (el nimero de Dios). Esta distincién es
simple, pero puede resultar 1til en la magia practica.

El Arbol se consulta para descrubrir la labor del Espiritu en el
alma de la humanidad y se utiliza para ejercer influencia sobre los

Cada brazo lleva los signos que se atribuyen a cada uno de los
elementos —Fuego, Agua, Aire o Tierra—. Se leen desde el centro
de la cruz:

del lidad i ilibrios. El Zodi a AL R
aspectos de la persona idad y corregir equl}l rios. odiaco es mds Aries, Leo, Sagitario
efectivo cuando se quiere penetrar en las ciegas fuerzas de la natura- B: Agua v
leza que aparecen constantemente, conduciendo las vidas humanas 5

: ; % < : scorpio, Piscis
sin ser conscientes de los efectos de sus acciones. El Arbol refleja las Céncer, Escorpio,
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C: Aire A Aqui exponemos algunos ejemplos de lo que podrian ser estas pa-
Libra, Acuario, Géminis ibras catalizadoras; no obstante, aconsejamos al Mago que halle sus

D: Tierra ¥ opias palabras

Capricornio, Tauro, Virgo

......... Ser Leo ..... Dominar Sagitario . Percibir
Los tres circulos concéntricos formados por cuatro signos cada R 1aUro ...... Tener Virgo . Considerar ~Capricornio . Usar
uno se atribuyen a los tres tipos de movimiento —lineal, rotatorio ... Pensar Libra .... Sopesar Acuario .... Saber
y vibratorio—. En astrologia estos movimientos se llaman Cardinal, e ~ancer ..... Sentir Escorpio .. Desear Piscis ...... Servir

Fijo y Variable. Los circulos se leen en la misma direcciéon que las

agujas del reloj y en espiral, partiendo del centro de la cruz y comen- Ninguna palabra catalizadora le indicaré todo lo que debe saber

e un signo, del mismo modo que el titulo de un libro no dard a en-

zando con el primer signo, Aries:

X Cardinal (Movimiento lineal) —
Aries, Céncer, Libra, Capricornio

Y Fijo (Movimiento rotatorio) O
Tauro, Leo, Escorpio, Acuario

Z Variable (Movimiento vibratorio) V
Géminis, Virgo, Sagitario, Piscis

La division en los cuatro elementos y los tres movimientos en as-
trologia, normalmente se explica por medio del gran simbolo del do-
ble dodecagrama, compuesto por cuatro triangulos y tres cuadrados
(ver pagina 202). g

Cada tridngulo sefiala una de las divisiones elementales y cada cua-
drado indica una de las divisiones de movimiento. Cuando el Mago
h.a a'lcanzado un profundo entendimiento sobre los elementos y mo-
vimientos a través del estudio y la meditacién, conocer4 el significa-
do de cada uno de los signos del Zodiaco. Debido a que la disposicion
dg los planetas se basa en la triple divisién del circulo en entero (O)
mitad ( ) ), cuarto (+), el Zodiaco se basa en la divisién entre sieu;
de los cgatro elementos(A Y A ¥) y los tres movimientos (— o v).

. Madiante la combinacién de su elemento y movimiento, a cada
signo se le otorga una accién individual. Esto se puede elaborar infi-
nitamente, pero también se pueden resumir en una tnica palabra que
a.c’tuaré a modo de clave para la memoria y suscitard una compren-
sién Fotal del signo cuando se habla de ¢l o se recuerda. Esta palabra
catalizadora es para uso personal del Mago. Debera concebirse sola-
mente después de un cuidadoso estudio del signo y deberia ser la pa-
labra mds evocativa para el significado de la gestalt del signo.
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nder todo su contenido. Una palabra catalizadora hara emerger in-
rmacion que se encontraba almacenada en la mente después de largas

joras de estudio —pos si solas, apenas tienen valor.

Los poderes del Zodiaco no se encontrardn en los lejanos confi-
s del espacio interestelar. La teoria de que las estrellas y planetas
eterminan fisicamente acontecimientos en la Tierra es una supersti-
6n, una creencia que implica un desafio para la razon. Esta decla-

acién no deberia necesitar autoridad alguna para retornar a su dia

época, pero aqui esta lo que dicen al respecto los escritores de Rasa
, el gran libro de la cosmologia Islamica:

La astrologia no pretende, ni tiene derecho a procurar, un conoci-
miento anticipado de los hechos. Mucha gente piensa que la astrologia
tiene como proposito el estudio de la ciencia de lo oculto, pero estan pro-
fundamente equivocados. Lo que denominan ciencia de lo oculto es, en
realidad, la ciencia de lo indeterminado, la pretension gratuita de antici-
parse al futuro sin recurrir a ningtn tipo de razonamiento, sea casual
o deductivo. En este sentido, lo desconocido no es accesible a los astré-
logos, ni a los adivinadores y tampoco a los sabios. Es unicamente la
labor de Dios. ®

Tampoco son los poderes del Zodiaco que se hallan en el cielo
 en algin lugar alejado del mundo. Se encuentran en la mente hu-
ana, que abarca el universo en su punto central. Los poderes del
diaco eran incontenibles y amorfos hasta que la mente humana
cribi6 circulos a su alrededor y les dio nombres. Pasaron de la
straccion al ser, y les fueron asignadas naturalezas que asegura-
n su interaccién con la humanidad. Partiendo de amorfos nexos
fuerza fueron esculpidos del mismo modo que un escultor da for-
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El doble dodecagrama

g

*

ma a una tosca piedra, se les otorgaron deseos, esper
t] ’ a ] i
phiily kg peranzas, volunta.
4 lEsta’es la razén por la que el Mago tiene poder sobre los signos
bfe Zodiaco: son sus hijos y los hijos de su raza. El Zodiaco no go-
ierna al hombre. El hombre gobierna las estrellas. Pero la humani-
dad estd aletargada y tiene que despertar.
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Existen doce palabras de poder que provocan el dominio de las
werzas del Zodiaco. Estas palabras se derivan de las permutaciones
el Tetragrammaton, el cuadruple nombre de Dios. Las formas de
s nombres se pueden agrupar bajo los elementos por orden creciente

de violencia, en relacién con la disposicién natural de las letras:

Fuego Agua Aire _ Tierra
I-H-V-H H-V-H-I V-H-I-H H-I-H-V
I-H-H-V  H-V-I-H  V-H-H-I H-I-V-H

[-V-H-H H-H-I-V  V-I-H-H H-H-V-I

Las permutaciones del Tetragrama exhiben un modelo diferente,
que se revela numéricamente:

1234 IHVH

1243 IHHV
1342 IVHH
2341 HVHI

2314  HVIH
2413 HHIV
3412 VHIH
3421 VHHI
3124  VIHH
4123  HIHV
4132 HIVH
4231 HHVI

El orden de los nombres que se facilitan aqui, difiere del orden
que se encuentra normalmente, el cual parece derivar de un error per-
petuado por MacGregor Mathers en la Introduccion de su influyente
traduccion de La Cdbala sin Velo, de Knorr von Rosenroth. Otros,
aceptando la autoridad de Mathers, han cometido el mismo error.
Obsérvese que cuando los nombres se agrupan de acuerdo con el mo-
vimiento Cardinal, Fijo y Variable, cualquier columna de letras da
a entender el Tetragrammaton en su orden elemental, en caso de em-
pezar por YOD, lea hacia abajo y después vaya a la parte de arriba
de la columna:



Cardinql Fijo Mutable
I-H-V-H  [-H-H-V  I-V-H-H
H-V-H-I  H-V.I-H  H-H-I.V
V-H-I-H  V-H-H1  V-I-H-H
H-I-H-V  H-V-H  H-H-VI

Estos nombres se asignan a los triangulos elementales del Zodia-

coé en la direccion contraria a las agujas de reloj y en el orden facili-
tado.

El m'odo tradicional de invocar uno de los poderes del Zodiaco
se efectiia mediante el signo del pentagrama relacionado con el ele-
mento bajo el cual los poderes del Zodiaco se derrumban. Por ejem-
plo, en el nuevo sistema del pentagrama que hemos visto anterior-
mente, .el poder de Leo podria invocarse dibujando el pentagrama
en la misma direccion a las agujas del reloj desde el punto del Fuego
elemental y, posteriormente, inscribiendo el simbolo de Leo en su cen-
tro psiquica y fisicamente.

: Cu.ando se trata con los poderes del Zodiaco, es aconsejable uti-
hzar-swmpre la forma apropiada del Tetragammaton, de forma que
los signos y los cuatro nombres de Dios se unan. Una vez que el Ma-
go describe el pentagrama y forma el signo del Zodiaco en su centro,

200

‘se deben asignar a las puntas de la estrella las letras de permutacion
del nombre divino, en orden. A la punta superior del pentagrama
se le puede designar la letra hebrea Shin ( & ), que significa resplan-
dor del Espiritu. Esto equivale a encender la lampara mistica y for-
talecer el simbolo.

(5

Shin
(4) Vau He (2)
J—?B
IHFV
(3) He Yod (1)
Fig. 115

Cuando se intenta comprender el sistema de simbolos, siempre
es util separarlo en las partes que lo componen. El Zodiaco es parti-

~ cipe de una division doble, de signos que son animales y signos que

son humanos. Los signos animales son Aries, Tauro, Céancer, Leo,
Escorpién, Capricornio y Piscis. Los signos humanos son Géminis,
Virgo, Libra, Sagitario y Acuario. Los signos animales pueden sub-
dividirse en cuatro bestias superiores, el Carnero, el Toro, el Leon
y la Cabra, y tres criaturas inferiores, el Cangrejo, el Escorpion y

el Pez. Los signos humanos se dividen en dos masculinos (Sagitario

y Acuario), dos femeninos (Virgo y Libra), y uno androgino (Gémt-
nis).

Los signos animales son muy agresivos y sexuales. El Carnero,
el Toro y la Cabra se encuentran entre las bestias mas potentes, sim-
bélicamente hablando. El Cangrejo y el Escorpién son amenazantes
—el Cangrejo posee una pinza y el Escorpién aguijon. El pez siem-
pre ha sido un simbolo de generacién y fecundidad.

Los tres signos de Aire aparecen en la division humana. El Aire,
tradicionalmente es el elemento del intelecto y por lo tanto de la hu-
manidad. De las cuatro bestias superiores, dos signos corresponden
a Fuego y dos a Tierra —elementos opuestos—. Los signos de Agua
aparecen entre las criaturas inferiores, porque el Agua es el elemento
de las cosas que se arrastran y permanecen ocultas.
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El simbolo del Cangrejo es la pinza, que tiene capacidad de aga-
rrar y es femenino; el simbolo del escorpién es el aguijon, que se cla-
va y por lo tanto es masculino. Los aspectos masculino y femenino
de las criaturas inferiores se reconcilian en el Pez, que es aparente-
mente andrdgino.

En la division de la vida animal existe un equilibrio curioso y sor-
prendente.

El nivel inferior se presenta como trio —el pez, criatura comple-
tamente acudtica; el cangrejo que vive tanto en el mar como en la
tierra; y el escorpion que habita tinicamente en la tierra.

El nivel medio es cuaternario —dos bestias domesticadas, la ca-
bray el toro (Tierra); y dos bestias salvajes, el leén y el carnero (Fue-
£0).

El nivel superior presenta cinco tipos de ocupaciones humanas.

El Aguador es un trabajador. La Virgen es una sacerdotisa de los
misterios. La Dama de la Balanza representa la ley y el orden social.
El Arquero representa la guerra. Los gemelos se encuentran adn en
desarrollo y sugieren la evolucion superior de la raza humana, tal como
se expresa a través del arte. Estas ocupaciones también se pueden sim-
bolizar por medio de los cinco instrumentos magicos —Moneda, Co-
pa, Vara, Espada, Lampara.

Para el Mago, utilizando esto como guia, no resultara dificil cons-
truir un modelo que sugiera los tres niveles de la vida animal que se
encuentran en los signos del Zodiaco. Consistira en un triangulo dentro
de un cuadrado que a su vez estar4 dentro de un pentagrama. El Ma-
2o lo encontrara ttil como recuerdo de las relaciones entre los tres
movimientos, cuatro elementos, cinco partes del hombre, siete pla-
netas y doce nombres de Dios implicitos en el dodecagrama:

Fig. 116
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TABLA DE LAS VEINTIDOS PUERTAS
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Buey
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Camello
Puerta
Ventana
Una

Tipo

Madre
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Doble
Unico
Unico

Aleph ¥
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Gimel 2
Daleth 7
He N
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* Algunas letras del alfabeto Hebrzo tienen una forma fina que tiene lugar al final de las palabras. Tien

numeérico superior.




VEINTIDOS PUERTAS

it

23} [

El simbolo de las veintidés puntas, en magia, da cuerpo al Arca-
no Mayor del Tarot. Son las cartas con nombre propios como pue-
den ser el Loco, el Colgado, etc. También actia a través de las
veintid6s letras del alfabeto Hebrero, que une las diez Sephiroth del
Arbol de la Vida cabalistico; y a través del sistema de los doce signos
del Zodiaco, siete planetas y tres movimientos primarios. La com-
plejidad de este simbolo es suficiente como para que contenga un mun-
do lleno de significados. El Hebreo se sirve, unicamente de veintidos
letras para expresar todo el espectro de la comprensién humana. Al-
gunos alfabetos tiene ain menos letras.

Las imégenes del Tarot son infinitamente mas complejas que las
letras individuales del alfabeto, y sus significados se multiplican cuan-
do las cartas se combinan. Gran parte de lo que sugieren los Arcanos
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VIl CARRO &

11 SACERDOTISA

CINCOS | VIl FUERZA

XII AHORCADOY

XXI MUNDO %

Fig. 118 .
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M;lyores o triunfos, no puede expresarse con el idioma: se trata de
informacién con un contenido espiritual y emocional. Las imagenes
trascienden las barreras del habla formal. Un dibu jo puede tener mu-

cho més valor que mil palabras: conlleva significados que ningtin idio-
ma es capaz de transmitir.

El simbolo veintidés se puede ver a través de la ecuacion
10 + 12 = ’22, lo humano y racional mas lo divino y espiritual. Es
una extension del heptagrama, que combina el tres celestial sobl:e el
cuatro terrenal. El punto de observacién en el centro del heptagrama
se da a entender, no se muestra explicitamente. No obstante, en los
Arcanos Mayores del Tarot, este punto de observacién toma ’cuerpo
en la carta del Loco, que carece de nimero —no es el cero, como
frecuente ¥ erréneamente se le atribuye. La baraja del Tarot s;e com-
pone de veintidés cartas —una multiplicacién triple del heptagrama
[3 X 3) + (3 X 4)] —mas el Loco sin nimero, que como punto de
observacion es libre de moverse en la baraja.

En el Tarot adivinatorio, donde las cartas est4n relacionadas con
la v1da_ de un individuo en especial, el Loco abstracto se sustituye por
un «Significador», una de las cartas de los Arcanos Menores que
supuestamente se aproxima a las cualidades de la persona a la; que
se estd leyendo el futuro. El «Significador» no figura directamente
en la lectura, pero todas las demds cartas estén relacionadas con la

misma como si se tratara del centro de la personalidad concerniente
a la lectura.

En un sentido general el Loco es el Significador del Tarot. Esta
es la razén por la que los sentidos que se atribuyen al Loco 50;1 tan-
tos y tan \{ariados. El Loco toma forma dependiendo de su medio
En la medida en que el Loco va reaccionando en contra de cada un:;
de la§ cartas, va adquiriendo su forma. El adivinador observa al Lo-
Co mientras se mueve a través del universo circular de los Arcanos
Mayores, y en la medida en que el Loco pasa por cada una de las
cartas, se torna una puerta que se abre en el inconsciente del adivino.

4 Tradicionalmente, el Loco se situaba entre las cartas veinte y vein-
tiuna —el Juicio y el Mundo—. Para los ocultistas era obvio que es-
to no se habia decidido asi por razones practicas, sino simplemente
porq}le los primeros que se sirvieron del Tarot no sabian que hacer
con él. Pgspués se convino en situar al Loco al final de la Baraja
Esta préctica cambio cuando se asumié, de un modo generalizado;
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‘que el Loco disfrutaba del nimero cero y por lo tanto deberia situar-
- se al principio de los Arcanos Mayores.

Actualmente, el Loco tiene el nimero cero, en la mayoria de las
barajas modernas. No obstante, an se sigue situando al Loco como

~ se llevaba a cabo antiguamente.

La posicion del Loco es esencial, no s6lo para llegar a compren-
der el Tarot, sino también para entender el Ego. Todos los modos
de situar esta carta a nivel popular son incorrectos. El Loco pertene-

* ce al exterior de los Arcanos Mayores, que se componen de veintiu-

na cartas numeradas consecutivamente. La situacion de las veintiuna
cartas no forma una linea, sino un circulo. Igual que la serpiente con
la cola en su boca, finaliza donde empieza. Tras la carta XXI (el Mun-
do) viene la carta I (el Mago). El Loco es el punto central del circulo,
y actiia del mismo modo con cada una de las veintiuna cartas del Ar-
cano Mayor cuando la baraja se encuentra en estado pasivo o sin ba-
rajar.

Si conviene, el Loco puede situarse al principio de los Triunfos.
Esto es eficaz cuando se esta relacionando el Tarot con el alfabeto
Hebreo y los simbolos astroldgicos. No obstante, es igualmente per-
misible colocar al Loco al final o entre medias. Quiza esto explica
por qué, tradicionalmente, el Loco se ponia entre las cartas XX y
XXI. La situacion es tan arbitraria que parece absurdo intentar fijar
al Loco entre cualquiera de las cartas numeradas.

La comprension del papel del Loco es lo mas importante para en-
tender el simbolismo del Tarot, porque el Loco revela la dindmica
subyacente de esta mecanica filoséfica. El lector y el Loco son uno,
pero el lector se vera alterado por varios matices de prejuicio e in-
fluencia, mientras que el Loco es tan claro como el agua. El lector
se sitiia con el Loco en una gran estancia circular con veintiuna vi-
drieras de diferentes colores. Cuando se acerca a una ventana, la luz
tintada le bafia, y es capaz de experimentar la vida de ese color.

No obstante, aunque su personalidad es de color, nunca puede
experimentar la luz que brilla a través de las ventanas en toda su pu-
reza. Para llevarlo a cabo, primero, tendrd que tornarse tan claro
como el Loco, que debera ser su modelo, si quiere explorar profun-
damente las formas de vida y todos sus matices. Como declaran los
sabios orientales, tinicamente las aguas tranquilas reflejan una ima-
gen clara. Solamente el Loco entiende a la perfeccion el significado
de cada una de las cartas, pues no sabe nada.
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Ninguno de los muchos Tarots modernos que han sido ideados
en lqs ultimos cien afios tienen un gran valor para el estudiante de
ocultismo serio. Todos se derivan del Tarot de Marsella, el m4s anti-
guo y perfecto de todos los Tarots. Si bien, existen barajas mds anti-
guas de otros estilos, la magia se inspira en el Tarot de Marsella.
Ciertamente, es mucho més antiguo que los que sobreviven en los
museos. El Mago deberia remitirse siempre a la baraja Marsellesa,
siempre que se tenga que enfrentar con una confusién simbolica.

No se pretende que este capitulo sea una guia completa del Ta-
rot. Se han escrito muchos libros al respecto, y el estudiante serio,
deberia leer varios. Es cierto que la mayoria de los libros estan in-
completos y contienen errores. Puede decirse, muy seriamente, que
sOlo se ha escrito un libro sobre el Tarot y que todos los volimenes
que se han publicado contienen unas péginas alli y otras all4, de ese
libro que no ha sido compilado. Un estudio del Tarot, implica la di-
ficil lectura de cientos de tediosas y repetitivas paginas para llegar
a conocer un simple hecho o una nueva perspectiva. Casi todos los
libros del Tarot se limitan a repetir lo que otros han dicho o escrito.

Aqui presentamos un nemotécnico para el principiante que pre-
senta en verso una tnica clave para cada una de las cartas de los Ar-
canos Mayores:

I El Mago Desea con rayos de fuego.
II La Sacerdotisa Moldea con deseo oculto.
III La Emperatriz Nace junto al Sol.
IV El Emperador Gobierna al cuatro como al uno.
V  El Sumo Sacerdote Bendice el camino angosto.
VI Los Amantes Tientan durante noche y dia.
VII El Carro Conquista con mente de hierro.
VIII La Justicia Sopesa y paga con amistad.
IX El Ermitafio Ilumina el sendero de la derecha.
X La Rueda Gira, los dioses rien.
X1 La Fuerza de la Fe cierra sus salvajes mandibulas.
XII El Ahorcado se dirige a las leyes celestiales.
XIII La Muerte Libera las almas de la tierra.
XIV La Templanza Combina y armoniza los valores verdaderos.
XV El Diablo Pone a prueba con un soplo terrenal.
XVI  La Torre Cae cuando ha sido construida para ser mostrada.
XVII la Estrella Ofrece esperanza para que las cosas existan.
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La Luna Previene contra el peligroso mar.

El Sol Calienta al mundo con alegria.

El Juicio despierta al nifio que duerme.

El Mundo Mezcla el todo con el Uno.

El Camino del Loco termina donde comienza

La numeracion de las cartas que se han presentado en el verso
es diferente al de las barajas de ocultismo modernas. La numeracién
erdadera y absoluta del Tarot es uno de los grandes temas de la ma-
gia occidental que no ha sido resuelto. Igual que la bisqueda del cua-
drado del circulo o la piedra filosofal es posible que no tenga una
solucion concreta.

La dificultad estriba en la relacion de los Triunfos con las vein-
tiuna letras del alfabeto Hebreo, los simbolos astroldgicos y la senda
del Arbol de la Vida. El alfabeto Hebreo no esté sujeto a cambios
‘de orden. El Zodiaco tampoco. Ambos se encuentran fijos por una
.atmgua tradicion. Las letras del alfabeto Hebreo se dividen en doce
Jetras sencillas, siete letras dobles y tres letras madre (se llaman asi
debldo a su pronunciacién). Estos grupos se designan a los signos
del Zodiaco, siete planetas y tres movimientos. Generalmente, los mo-

vimientos se representan mediante los elementos Fuego, Agua y Aire.

Después, se cambian los simbolos de los planetas, los movimientos
'y, en menor medida, los Triunfos, de modo que todo forme un con-
' junto integrado. El resultado nunca es perfecto y nunca va a serlo.

Sin embargo, es sorpreswamente conveniente y Util, teniendo en cuenta
" que el hombre que concibié varios de los sistemas de simbolos nunca
pretendié que se unieran. Es efectivo, pues todos los sistemas son
verdaderos y todos estdn basados en una unica realidad.

En la tabla que se encuentra al principio de este capitulo apare-
cen las correspondencias que se utilizan en la magia moderna. Han
" llegado tortuosamente a nuestros dias, después de un periodo de mas
'~ de un siglo, y atn, se discute sobre ellos. Se han llevado a efecto uno
o0 dos cambios que parecian necesarios. Por ejemplo, es bastante usual
vincular el Sol astroldgico con el Triunfo del Taro XIX (el Sol) y unir
al planeta Jupiter con la carta X (la Rueda). Parece mas razonable,
asociar al Sol astrolégico, que es, a nivel simbélico una gran rueda,
\: con el Triunfo X (la Rueda) y combinar al Jupiter astrolégico —go-

bernador del mundo— con el Triunfo del Tarot XIX (el Sol). Debe
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seftalarse que la carta de la Luna, nunca se asocia con la Luna astro-
l6gica.

También, debido a que la numeracidn tradicional de dos de los
senderos del Arbol de la Vida parece ilégica, los senderos veinticinco
y veintiséis han sido intercambiados en el diagrama, junto con los
Triunfos del Tarot correspondientes.

El cambio mds importante de la numeracion del Tarot aceptado
—el intercambio de cartas VIII (Justicia) y XI (Fuerza)— ha sido ne-
cesario, debido al orden fijo de los signos del Zodiaco. Obviamente,
Libra se adapta a la Justicia y Leo a la Fuerza, mds que al contrario.
El Loco se ha situado al principio, esencialmente porque cualquier
otra ubicacion destruye las correspondencias de las otras cartas, pe-
ro también porque se le asigna el nimero cero.

- o  La fusion de la astrologia, el Tarot y la Cébala en un tinico siste-
ma supone un gran logro en la magia moderna. Quizd, sea este el
unico aspecto en el que el mundo moderno sobrepasa al antiguo. Es
algo con lo que actualmente cuentan los Magos y que carecian los
antiguos adeptos. Aqui ofrecemos una breve presentacion de los sig-
nificados de los Triunfos, en una lista, segin el orden mégico actual.
Sélo se pretende proporcionar una ligera idea:

Loco—Noémada. Observador. Loco de la colina. Habla con cla-
ves. Mora en el desierto. Espejo de la vida.

I. Mago—Potencia masculina que acttia en el mundo. Habilidad.
Consejero. Engafio. Agresion. Poder detrds del trono.

I1. Sacerdotisa—Guardidn de los misterios. Conocedora de secre-
tos. Susurradora. Adivina. Lleva velos y mascaras. Preserva aquello
que se deteriora con la luz.

II1. Emperatriz—Tierra madre. Naturaleza fecunda. Cuerno de
la abundancia. Copa de la alegria. Las colinas son su pecho y los la-
£0S Sus 0jos.

1V. Emperador—Padre de la Vida. Legislador. Gobernador. Es-
tablece el orden de las cosas. Ley natural.

V. Hierofante-—Intérprete de Dios. Corrientes ocultas de divini-
dad que se aprovechan en beneficio de la sociedad de los hombres.
Papel imperfecto que ocupan los cientificos actualmente.

VI. Amantes—Union hermética de opuestos. Del lodazal surge
oro fino. Preludio necesario para la creacion.

VII. Carro—Refrescante lluvia que lava antiguos sedimentos.
Vientos de cambio. Héroe conquistador.
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. VIII. Fuerza—Espiritu que asciende sobre la tirania de la carne.
Victoria de los martires. El raton que se enfrenta con el ledn.
" IX. Ermitaiio—Busqueda de la verdad. Necesidad de retornar a
Luz. Deseo de conocer la verdad para seguirla. Reconocimiento
| caracter futil del mundo.

X Rueda—Ciclos vitales. Modo en que la fuerza actiia en la na-
aleza. Reciprocidad. Movimiento en espiral.

XI. Justicia—Regulador de la Rueda. Voluntad de Dios actuan-
y en el mundo. Generalmente se representa ciega, pues no compar-
las aprecepciones humanas, pero ve suficientemente bien a su modo.
~ XII. Colgado—Fautilidad absoluta. Resignacion ante los eventos.
egatividad — carencia de dolor o problemas, asi como la esperan-
o voluntad.

XIII. Muerte—Decadencia necesaria para el nacimiento. La muerte
be ser absorbida por la tierra antes de que broten nuevos tallos.
a serpiente en la calavera. La flor en la tumba.

XIV. Templanza—Ceguera ante los opuestos. Busqueda del equi-
brio. Tension dindmica. Recursos dorados.
" XV. Diablo—Inercia en la materia. La sombra, el vacio, la mas-
a, la bolsa de aire, la fanfarroneria, la pelea, la mentira.
XVI. Torre—Orgullo. La Torre de Babel. Castillos en el aire que
ecen con el tiempo. Vanidad de los deseos humanos. Negacion de
leyes naturales.

XVII. Estrella—Luz en la oscuridad. Alivio en el corazon del co-
6n que sufre. Esperanza. La voz de los 4ngeles. Consigue que el
ombre que ha tropezado se levante.

XVIIIL. Luna—Aguas de la desesperanza. Lagrimas. Luz que de-
parece en un suefio. Quimera. Falsos profetas. Indiferencia ante
! puertas del éxito. -
XIX. Sol—Sangre de la vida. Vitalizante. Pensamientos y senti-
jentos positivos. Accién de Dios. Verdad. Fuerza. Propositos.

XX. Juicio—Emergencia de la mariposa en el interior de la crisa-
da. El primer deseo ser el tltimo y el dltimo el primero. El fondo
e todas las acciones del Espiritu divino. Medio del que se sirve Dios
para observar.

XXI. Mundo.—Todo el mundo es un escenario. El Universo es
mo el teatro del ser. El telon de foro para los actos del Espiritu
ivino. El fondo contra el que Dios se observa a si mismo.

La numeracién de las cartas y la cara de las caras del Tarot, de-
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berian considerarse de un modo mas apropiado bajo el decagrama
y el cuadrado, respectivamente. Sin embargo, sus significados se pue-

den exponer brevemente.

Las diez cartas numeradas son las emanaciones de Dios que hi-
cieron que surgiera el universo. El conjunto se representa mediante

los cuatro mundos cabalisticos.

Bastos: Atziloth (emanacién), Fuego.
Copas: Briah (creacion), Agua.
Espadas: Yetzirah (formacion), Aire.
Oros: Assiah (accion), Tierra.

Cada una de las cuarenta cartas numeradas representa un Sephi-
ra en uno de los cuatro mundos cabalisticos. Por ejemplo, las siete
copas simbolizan Netzach o Victoria, en el mundo de Briah, Crea-
cién.

Las dieciséis figuras de las cartas pertenecen a los elementos filo-
soficos en el siguiente orden:

Reyes: Fuego.
Reinas: Agua.
Caballos: Aire.
Sotas: Tierra.

Debido a que a cada conjunto le corresponde un elemento, las
cartas con figura poseen una mayor y menor cualidad elemental. Por
ejemplo, la reina de bastos pertenece a la Acuosa naturaleza del Fue-
go. El nombre de la carta con figura, proporciona el elemento activo
y la figura facilita el medio contra el que actuia.

En magia, los usos del Tarot son demasiados como para hacer
una lista. Cada una de las cartas puede ser objeto de fructiferas me-
ditaciones. Las cartas se pueden utilizar como talismanes, como ins-
trumentos en los rituales, como modelo de formas de dioses, y como
simbolos de poder. Por encima de todo esto, el Tarot es una herra-
mienta por examinar el Ego y su relacién con la vida.

El uso del Tarot para la adivinacion es una degradacion de sus
propositos superiores. Muchos adeptos que lo estudian, dejaron de
emplearlo para la adivinacion cuando comenzaron a darse cuenta de
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semejante trivialidad, relacionada con el uso de los simbolos afren-
la Luz. Sin embargo, el Tarot no es una tela que se p'ueda ensu-
ar. La mente que abusa de ¢l se va degradando —los simbolos no
r mas que lo que son.
"eld)eeI;::és de q?le el N(llago se haya familiarizado con el Tarot de
farsella, durante un afio o dos, habra llegado el momento en Fl qt'le
pueda construir su propio Tarot, para uso personal. Debera estarr
sefiado y dibujado por €l, y debera ser original —no ppede ser una
pia de otras barajas—. Cuando se utilice en los trabajos magicos,
as cartas hechas a mano son siempre mas potentes que una} baraja
presa, pues son mucho mas personales. Cada uno d_e'los 53mbolos
absolutamente tinico en el mundo, €s la interpretacion mas pode-
sa de los Triunfos del Tarot para la mente que los ha creado.
Un modelo util para entender algunas de lgs relaciones de los
riunfos puede construirse en forma de cruz cibica —una cruz cons-
-uida con cinco cubos, uno en ¢l centro, ¥ otrp forrpando cada uno
e los brazos. La cruz cibica es una figura tridimensional con veinti-
dos facetas exteriores.
Aqui ofrecemos una vista esquemdtica de la cruz, con las cartas
ue se asignan a cada uno de los cuadrados:

Fig. 119
Cada uno de los triples extremos de la cruz estd envuelto sobre

si mismo para formar uno de los cubos exteriores. El cuadrado mas
bajo forma el centro de la cruz.

213



La cruz cubica revela divisiones del Tarot que no se consideran
con frecuencia —en pares, indicados por las caras opuestas de log
cubos; y en cinco, indicado por cada uno de los cubos. Muestra el
punto mds importante del Loco, que se sitia en la parte central de
delante de la cruz, y la oposicién del Mundo del Loco, que se situa
en la parte central detrds del cuadrado. Sugiere la importancia fun-
damental de las cartas cinco, diez, quince y veinte, cada una de las
cuales suman el significado de las cuatro cartas precedentes.

Por ejemplo, el Mago es opuesto a la Sacerdotisa en el cubo su-
perior. Estas cartas son los aspectos activos y receptivos del Espiri-
tu. La Emperatriz y el Emperador también son opuestos en el primer
cubo. Sugieren las fuerzas materiales del mundo de educacién y or-
den. La carta que disfruta de la parte superior del cubo es el Hiero-
fante, que es hermafrodita y forma parte tanto del Espiritu como del
mundo. La quinta carta une a las cuatro cartas precedentes fisica-
mente, en el modelo, en la medida en que las une simbdlicamente.

Si los simbolos de los poderes astrolégicos, las letras Hebreas, y
los niimeros de los senderos del Arbol de la Vida se suman a la cruz
cubica, ésta se convierte en una herramienta muy 1til de referencia.
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MAGIA

Existen muchos conceptos erréneos en lo que a magia se refiere,
ninguno de los cuales debe tenerse en cuenta. La mayoria de la gente
rechaza la palabra sin saber lo que estdn rehusando. Otros, con una
minima idea de lo que significa el objeto de su adoracidn, se sumer-
gen ciegamente en la magia, con ideas tan superficiales como el po-
der y el romance. ;

La magia es el arte de influir en el universo manifiesto, a través
del gran No Manifiesto. Existen muchas técnicas que se relacionan
con la magia, pero nunca cruzan el Velo de lo Oculto que, en reali-
dad, son solamente habilidad y fascinacién, de la misma categoria
que los trucos que exhibe un mago en el escenario. Sus efectos se pue-
den predecir y medir, y finalmente seran de dominio cientifico. El
hipnotismo es una de esas técnicas. También ocurre al contrario, mu-
chas actividades comunes son verdaderamente magicas. Aqui se in-
cluye la creacion del arte y la proyeccion de la belleza perscnal.

El Velo, frecuentemente, es cruzado por personas comunes €1 ia
cotidianeidad de sus vidas. Al hacerlo, se libera un poder que les ha-
ce especiales por una u otra razén, dependiendo de como se mani-
fieste este poder. Es responsable de los genios y de los momentos de
gloria que iluminan como si fueran relucientes estrellas, que de lo
contrario serian monotonas. También es responsable de las acciones
malignas que con tanta frecuencia han conmocionado al mundo. Eins-
ten era mago por naturaleza. También lo fue Hitler.

La magia blanca es el Arte de la curacién y de la vida, poderes
de la Luz que se manifiestan en los circulos de la percepcion huma-
na. Nunca sera ciencia, pues la ciencia, por su naturaleza inherente,
debe negar la naturaleza de la Luz. La ciencia trata con aquello que
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se puede medir y prever. La magia se controla mediante la naturale-
za humana interior y nunca por las circunstancias externas —es de-
cir, mediante el Ego espiritual y no por las formas que se perciben.
Actua a través de la distorsion de la probabilidad, variando la forma
y el orden en el que normalmente ocurren los hechos. La magia hace
que lo improbable se lleve a efecto.

En lo No Manifiesto todo es posible, pues nada es real. Lo No
Manifiesto es un gran mar de potencialidad. Alli, nada existe, ni si-
quiera la nocién de las cosas que se tornardn realidad; todo existe:
en potencia, esperando ser concebidas en el universo de lo manifiesto.

Imagine una docena de monos escribiendo galimatias eternamente.
Es un ejemplo que se cita frecuentemente para demostrar los aspec-
tos del cambio. Las leyes de la probabilidad establecen que por ulti-
mo, un mono escribird perfectamente todas llas obras de Shakespeare.
Por supuesto, esto, no tendrd lugar en un futuro cercano, pero por
ultimo, con toda la eternidad para elegir, las obras de Shakespeare
deben escribirse, simplemente porque es posible; y en la eternidad,
todas las posibilidades deben llevarse a efecto.

En el universo este escenario es absurdo porque el mismo univer-
so es finito. No obstante, lo No Manifiesto es una infinidad de posi-
bilidades externas al tiempo finito y al espacio. La magia utiliza el
lago sin fondo de la potencialidad que existe en todos, igual que to-';
dos nos encontramos en él, y llama a florecer ese aspecto de lo po-
tencial que concierne al Mago. Se puede comparar con sumergir una.
vasija en las aguas del mar y dar una discreta forma a esa porciéon
de agua que se encuentra en la vasija, a excepcion de que en lo No
Manifiesto nunca disminuye cuando se extraen formas del mismo.

La forma creada puede ser tan noble como el amor universal o
tan material como el hecho de ganar a la lloteria. En el primero se
exalta la Luz. En el segundo se degrada. La Luz es la voluntad del
Todo y es simbolo del proposito central que hizo surgir al universo
manifiesto. Es el orden cdsmico y la gracia de Dios.

El universo es el equilibrio entre las acciones positivas de la Luz
y las reacciones negativas de la Oscuridad. Lo que el hombre consi-
dera una probabilidad normal, resulta del equilibrio dindmico entre
Dios y el Mal. Este equilibrio no es siempre el mismo, tampoco se
encuentra fijo en un determinado lugar. Se traslada periédicamente,
creando los ciclos histdricos. Y se puede inclinar.

La humanidad camina con los ojos cerraclos a lo largo de una cuer-
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da floja que se encuentra sobre un gran foso sin fondo, y totalmente
inconsciente de su precaria situacion.

Unicamente cuando el pie de alguien se escurre, momenténeamen-
te, esa persona abre sus 0jos para percibir la realidad que se encuen-
tra bajo sus pies, dindose cuenta y sobrecogida por la emocion, de
lo cerca que ha estado de la frontera del desastre durante toda su vi-
da, sin haberse percatado de ello.

Cada vez que se tropieza con el bordillo de la acera cuando va
a cruzar una calle existe la posibilidad de que nunca llegue al otro
lado. Generalmente lo hace, pues las fuerzas superiores estan de su
parte. Sus reflejos son satisfactorios, es consciente de los peligros,
y sus sentidos son perfectos. Incluso siendo asi, podria morir si cual-
quiera de los acontecimientos imprevistos tuviera lugar. El acelera-
dor de un coche puede estropearse o el volante puede bloquearse.
Puede tropezar y caer bajo las ruedas de un autobus. Puede ser victi-
ma de un ataque al corazon o de un desmayo. Incluso puede ser gol-
peado por un meteorito o por una pieza que se haya desprendido de
un avién que pasa en ese momento.

Todas estas cosas ocurren, algunas con cierta regularidad y otras
con menos frecuencia. Ninguna de ellas tuvo lugar la ultima vez que
usted cruzo la calle, pero puede que sucedan la préxima. Lo que aca-
ba con su vida, en cualquier momento y bajo cualquier circunstancia
es un simple hecho, producto de la llamada «mala suerte». Puede
ser poco importante, como que se obstruya la cerradura de su coche
cuando se encuentra en un aparcamiento solitario, por la noche, cuan-
do se aproximan tres gamberros, o un corte hecho con una boielia
rota que, simplemente, tarda en cicatrizar.

La comprensidn vital radica en que la vida sélo es posible ei: una
pequeiia parcela a la que ha llegado la humanidad, a través de la cos-
tumbre, y que se considera normal. Si las fuerzas superiores arreme-
ten contra alguien, aunque sea minimamente, no vivira mucho. Antes
o después, su racha de mala suerte sera fatal. Los jugadores son cons-
cientes de esta gran verdad, pues viven con ella dia tras dia, pero la
mayoria de los hombres y mujeres viven a ciegas. Necesitan una bo-
fetada en el rostro, que les haga percibir la realidad, pero cerraran
sus ojos de nuevo, tan pronto como les sea posible. Distorsionar la
balanza de la probabilidad es uno de los poderes de la magia mas
impresionantes: sumergir la mano en el mar sin fondo de lo No Ma-
nifiesto y sacar a la superficie algo rico y extrafio.
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Las personas que practican la magia negra se sirven de este poder
para dafiar a otros y para incrementar su riqueza y poder personal.
No se dan cuenta, o bien han decidido ignorar que la balanza del equi-
librio, al final se nivela por si misma. Si no fuera asi, reinaria el Caos
y la voluntad del Todo se derrumbaria. El mal que estas personas
provocan con su magia negra, siempre se vuelve en su contra, si bien
es posible que sus modas materiales les conviertan en seres tan enaje-
nados y pervertidos, que les impida reconocer el mal y abran los bra-
zos a su propia destruccion.

Las drogas han sido el verdugo de muchas duras sentencias con-
tra los adeptos estiupidos o depravados. Los egos henchidos o enga-
flos con respecto a Dios han asegurado la oscuridad y el ridiculo de
otros. La insensatez evita que otros de esta clase dafien a sus proji-
mos. El molinillo de los dioses gira lentamente, pero muele extrema-
damente fino. La persona que se dedica a la magia negra puede que,
durante afios, sea el rey del pequefio mundo que examina, pero por
ultimo se encontrara desnudo y solo, y sus palabras se tornaran ceni-
zas en su garganta.

Los que practican el negro arte creen en vano que pueden desviar
el flujo de la ley césmica hacia algin hombre o animal inocente. Es-

ta vision evidencia un intelecto asombrosamente terco. Nadie puede
permanecer ciego al ojo de Dios, que ve y sabe todo, pues es Todo.

Los inocentes nunca sufren las consecuencias externas a la ley divi-
na. Irremisiblemente, el mal existe en el mundo, y el adepto que se

dedica a la magia negra puede actuar con la maldad que su limitada

visién le permite; pero a los ojos de Dios, no ha ganado nada.

El Mago deberia tener presente todas estas ideas y resistirse al im-
pulso de utilizar sus crecientes conocimientos con fines personales,

inclusive cuando esta tentacion sea grande. De lo contrario, dara la

espalda al amor divino que es su tnica guia hacia la verdadera felici-

dad y paz.
Al Mago se le puede permitir alterar la probabilidad en cuestio-
nes personales especificas siempre y cuando no perjudique a nadie,

ni siquiera a si mismo; si le ayuda a caminar a lo largo del sendero

de su verdadero destino; y si no busca algo por nada, despreciando
la ley césmica. Pero jcuidado con el autoengaiio! Es muy facil con-
fundir el egoismo con la piedad.

Esta es la parte valida de la magia. Los elementos que se encuen-
tran en equilibrio con la vida se pueden disponer de forma que sean
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mas efectivos. Incluso el equilibrio puede ser alterado siempre y cuan-
do se nivele después. El Mago puede servirse de su poder para tras-
pasar el Velo, ya que le ayudara a alcanzar su propio destino y asistira
a otros para que se conduzcan por la estrecha senda que les llevara
a su Gran Labor personal, el proposito de sus vidas. No alcanzara
el equilibrio sin motivo, como un nifio, haciendo caso omiso del efecto
que puede provocar en el orden cosmico.

Cuando el Mago desvia la probabilidad para llevar a cabo un fin
especifico —por ejemplo, provocar el encuentro con una persona—
no quiere decir que este fin se realice fuera de los limites de la ley
fisica. El individuo en cuestidon no surgira del aire ni levitara para
encontrarse con el Mago. Dichos acontecimientos prodigiosos no son
imposibles (si no, pregunte a un fisico nuclear), pero la magia siem-
pre sigue el camino mas facil: o, por expresarlo de otro modo, influ-
ye sobre la balanza del destino en la menor medida posible.

El Mago puede encontrar a la persona en la calle, aparentemen-
te, por mera coincidencia, o leer acerca de la persona en el periodico
y tomar la iniciativa de viajar para reunirse con ella, en el lugar don-
de esté. Es muy normal que la magia en accion se pueda percibir co-
mo suerte, y asi es. Rara vez es espectacular, pues rara vez necesita
serlo. Casi todos los objetivos o deseos se pueden ver realizados, con
un poco de ayuda por parte del destino. Todos los hombres ganan
o pierden los anhelos de sus corazones por un margen pequefisimo.

Esto es lo que los supuestos hechiceros no pueden entender o no
entenderan. Ellos necesitan montafias que se derrumban y demonios
babosos. Unicamente el superior de los adeptos puede efectuar di-
chos trucos, y personas con semejante disposicion tienen mejores ob-
jetivos en los que ocupar sus mentes. Rara vez un Mago con estos
conocimientos se prestara a representar un espectaculo tan vulgar.
En primer lugar, es mucho mads facil actuar a través de la mente del
observador y hacerle creer que ha visto algo que en realidad no ha
visto. Pero lo primero que hay que tener en cuenta es que servirse
de la Luz con fines tan infimos conlleva el riesgo de perderla para
siempre.

El Mago puede alcanzar todos sus objetivos y deseos manipulan-
do, unicamente, las formas de manifestacion que considera como su-
yas, tanto a nivel fisico como mental —esto es, el ego que se percibe.
Todo hombre y toda mujer lo tienen en su interior para que sea salu-
dable, exitoso, amado y honrado— todo lo que el Mago tiene que
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hacer, es utilizar su Arte para hacer resaltar aquellas caracteristicas
de su personalidad que mejor le sirvan para desenvolverse en la so-
ciedad.

No se necesitan grandiosas exhibiciones. La magia es mas efecti-
va cuando se desarrolla interiormente para dar forma al paisaje del
ego que se percibe, pues tiene menos obstaculos que superar. El Ma-
go no cree con facilidad que su Arte puede desplazar montafias. No
obstante, cree que puede afectar a su personalidad, pues los falsos
dioses de la ciencia le han asegurado que esto es posible. De hecho,
transformar el paisaje interior es mas dificil que cambiar el exterior,
pero parece mas sencillo.

Teniendo presente que toda accidén conlleva una reaccion igual
y opuesta, el Mago se servird de su poder para sopesar la probabili-
dad con circunspeccion. No esperar4 una solucién fisica directa a un
problema a menos que sea la inica respuesta posible. Lo més impor-
tante de todo es que nunca buscard placer a través del dolor de otros
a menos que su propia agonia sea una fuente de disfrute para las ma-
sas en el futuro.

El principal simbolo de equilibrio del destino tiene lugar en la mi-
tologia del antiguo Egipto. Se trata de la gran balanza del juicio que
preside Osiris. En ella pesa el corazon de la persona recién muerta,
representando la suma de las acciones de la persona acaecidas en la
vida, en contraposicion con la ley cdsmica, que est4 representada por
la pluma de avestruz de Mayet (Maat), diosa de la justicia y la ver-
dad. Protege contra las fuerzas del Caos. Si el corazén del muerto
estd lleno de luz, pesara menos que la pluma. Pero si el corazén tiene
algiin vestigio de materialismo, el amor de la forma, el platillo de
la delicada balanza se inclinara.

La cabeza de chacal de Anubis ajusta el equilibrio para asegurar
la absoluta honestidad. El dios de los escribas, Thorth, hace constar
los pecados. En las cercanias espera el monstruo Ammut, el Devora-
dor (parte cocodrilo y parte ledn), para tomar a las almas que no son
dignas de presentarse ante Osiris, y destrozarlas en sus mandibulas
hasta no dejar nada. Pues la condenacién de los egipcios no era el
infierno sino el eterno olvido. Las almas que se habian deshonrado
no podian emerger a la Luz. La experiencia de sus vidas era pobre,
sOlo util para alimentar los fuegos del mundo.

Si el alma era valiosa, el gran Thoth hablaria asi:
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Su corazon ha sido pesado realmente, y su alma ha sido testigo de
lo que a esto concierne; ha sido juzgada como verdadera en la prueba
de la Gran Balanza. No se ha encontrado mal alguno en él, no ha des-
perdiciado las ofrendas en los Templos y no ha proferido injurias mien-
tras se encontraba en la tierra. °

En seguida deberia aparecer obvio que San Pedro que aguarda
a las almas a las puertas del cielo y abre su libro para afirmar sus
meéritos antes de admitirlas, es andlogo al dios etipcio Thoth. El li-
bro de Thoth, con los pecados alistados en la parte izquierda y las
buenas acciones en la derecha, se ha convertido en la gran balanza.
El cielo es la camara interior de Osiris. Al Iniferno se le ha concedi-
do una realidad que no merece, pues ha nacido de las sombras y su
verdadera naturaleza es el olvido.

Los egipcios entendian el aspecto dinamico del equilibrio de la
vida —que toda accion era parte del juicio final del alma—. Una ac-
cién podia ser equilibrada pero nunca suprimida, nadie podia esca-
par del juicio final para valorar su existencia. La ley csmica es un
mecanismo que no se encuentra sometido a los prejuicios ni al afec-
to. Siempre sopesa la verdad.

Aunque la norma de la sociedad es la suma de la buena y mala
fortuna de todos sus miembros, es un error pensar que todo el mun-
do es participe del mismo grado de suerte. De hecho, lo cierto, es
todo lo contrario —cada individuo disfruta de su propio grado de
suerte, que no compartird con ninguna otra persona—. Para la ma-
yoria de la gente, el punto medio entre el bien y el mal se encuentra,
mas o menos, en el mismo lugar. Generalmente las diferencias son
minimas, pues cada hombre estd acostumbrado a su propia fortuna.
Unicamente cuando la fortuna de una persona se encuentra en total
desarmonia con el resto de la humanidad, van a distinguirlo, reci-
biendo o bien envidia o bien lastima, dependiendo de que su suerte
sea muy mala o muy buena.

Alguien con especialmente mala suerte puede ser objeto de un ata-
que magico. Por supuesto, no hay medios fisicos para demostrarlo.
Aunque el intento de causar dafio pudiera probarse, y las practicas
magicas pudieran ser documentadas, no existiria una verdadera rela-
cion de causa y efecto entre el ritual para causar el mal y la mala suerte
de la victima.

El equilibrio del destino tiene tendencia a compensarse. Una ra-
cha de muy buena suerte, frecuentemente, va seguida de una de muy
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mala suerte. Una persona que gane la loteria puede perder a su fami-
lia en un accidente de coche. Un Mago que se dedique a la magia

negra y envie sus maleficios a otros, puede encontrar que ese mismo

mal se vuelve en su contra. La felicidad se encuentra con la felici-
dad, la ira con la ira, el desprecio con el desprecio. El hombre medio
es un diente de una gran rueda de causa y efecto, accion y reaccion.
Ofrece poco al mundo y pasa la mayor parte de su tiempo simple-
mente reaccionando como una maquina ante las grandes corrientes
que se arremolinan a su alrededor.

El Mago busca elevarse por encima del nivel de una maquina. Sabe

que las probabilidades de su vida no se encuentran cinceladas en pie-

dra. Se esfuerza por conseguir el centro del equilibrio, y no odia cuan-

do es odiado, ni ama cuando es amado. Utiliza su Arte para llevar
a cabo lo bueno de su destino, alli donde mas se necesita y desea,
y para hacer desaparecer el mal, alli donde cause estragos, aunque

éstos sean minimos. En la medida en que no intenta trasladar el pun-

to central de su destino, no comete ningun acto contrario a la Luz.
Si es lo suficientemente tonto como para creer que puede obtener al-
go a cambio de nada y mejorar su fortuna mds alla de lo que el Todo
establecid en su concepcion, se verad altamente desilusionado. Nin-
gun mortal puede engafiar a Dios. El Mago puede servirse de sus po-
deres para llevar a cabo su destino —un gran logro y un suceso poco
frecuente en la historia de la humanidad— pero nunca puede ganar,
a través del Arte o del engafio, un destino mas alto del que le perte-
nece. Esto es lo que Fausto deseaba y lo que Mefistofeles prometid,
si bién, sabia perfectamente que cuando hacia la promesa, carecia
del poder para llevar a cabo su palabra.

En el andlisis final, la unica utilizacion valiosa de los logros ma-
gicos estan al servicio de la Luz. Lo bueno y lo malo de una vida
se pesan en contraposicion en la gran balanza, y la inclinacién de los
platillos determina si la vida se ha vivido en vano, burldndose de Dios
y por lo tanto del verdadero Ego, o si de lo contrario ha cooperado
en alguna medida al progreso de la Luz. La vida que se vive en servi-
cio de la Luz tiene valor y objetivos. La vida que no se vive para la
Luz no tiene rumbo, ni esperanza de ningun tipo.
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INICIACION

La iniciacidn es tanto el primer paso por la senda de los conoci-
mientos magicos como el eterno proceso de llegar a ser, que dura to-
da la vida.

En las sociedades primitivas, los ritos de iniciacién eran comu-
nes. No obstante en la cultura del occidente moderno, se han elimi-
nado practicamente por completo, de modos evidentes. Se puede
argiiir que continuan existiendo bajo la superficie como las acciones
sin estructura y espontaneas que dan la bienvenida a un individuo,
a un grupo cualquiera —un grupo profesional deportivo, una her-
mandad, el servicio militar — como rito de aprobacion definido y
claramente expresado, la iniciacién de ha suprimido en gran parte.
Esto empobrece la cultura occidental y es simbolo de su enfermedad.

La iniciacion es un suceso hecho ritual que determina la salida
de una persona del mundo comun en el cual ha vivido, y la entrada
en el circulo elitista de los elegidos. En su forma superior, simboliza
la muerte del hombre mundano y el nacimiento del hombre espiri-
tual. La iniciacién se puede recibir voluntaria o involuntariamente,
dependiendo de si el candidato busca entrar en el circulo —la
busqueda— o es llamado a entrar por fuerzas espirituales superiores
—Ila llamada.

En la busqueda el candidato reconoce el valor conscientemente,
material o espiritual, de la sabiduria oculta que poseen los miembros
del circulo y resueltamente se propone obtener el beneficio de esa sa-
biduria y poder para si mismo. El poema de Tennyson, Sir Galahad,
nos sugiere el espiritu de la bisqueda:

«;Oh, justo y fiel caballero de Dios!
iSigue adelante! el premio se encuentra cerca.»
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Encontraré mi casa, mi residencia, mi hacienda;
Por ;.meme y vado, por terreno y limites,
Seguiré ocurra lo que ocurra,

hasta que encuentre el Santo Grial. !°

En la llamada, el candidato no desea entrar en el circulo
——frecuentem'ente se trata de lo contrario—, pero las corrientes se-
cret?s de su vida conspiran para conducirle a las puertas del templo
No importa que luche contra ellas, para él no existen ni el descarilst;

1?] la alegria 'ha.sta que acepta su destino y se somete a la iniciacién,
poema mistico de Robert Browning, Childe Roland to The Dark

C . , . . P
’ )
7 ower Came, es un € elllplo del caracter anOluntal 10 del esplrltu de

Puesto que,' con mi vagabundeo por todo el mundo,
y con mi busqueda, que ha durado afios, mi
esperanza

se ha quedado reducida a un fantasma imposible de dominar
con esa revoltosa alegria que el éxito traeria— i
Ahor.a apenas intento reprimir el manantial que

en mi corazén provoco, pues en ¢l existe el fracaso. !!

Debido a la naturaleza que implica la iniciacién, existe un circulo
de personas de valor especial, en el interior del circ;xlo que lo abarca
todo. lj?n su forma espiritual, este circulo especial es de sabiduria
La sabiduria se esconde para la mayoria de la poblacién, como fut;
el caso de los misterios egipcios y griegos, o es imposible ée alcanzar
&ar:oaquellos que no se }gan transformado y preparado para recibir-
ric’an 0r:o ocurre con las iniciaciones chamdnicas de los indios ame-

; En ge{ler_al, los largos y complicados ritos de iniciacion en la so-
ciedad primitiva, comienzan con la preparacion del circulo sagrado
o terreno, donde va a tener lugar la ceremonia. Los candidatogs (ge
nFralmente hombres, pero en ocasiones mujeres, y de modo excf :
cional, ambc?s), se separan de su familia y amigos. Mientras Ee
encuentr.an aislados se les dan instrucciones secretas y~se les prepar
para el ritual. Esta preparacién frecuentemente conlleva cicat?icei e:
la piel u otras mutilaciones. Los candidatos deben resistir duras prue-
bas, llevar prendas especiales, comer alimentos muy determinad
y obedecer a toda clase de prohibiciones. -
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El rito de iniciacion tiene lugar en el interior de un circulo ccn
y musica, frecuentemente con drogas y alcohol, para aumen-
r las percepciones mentales de los acontecimientos y separarlos de
realidad cotidiana. Aqui, el candidato muere y es enterrado, sim-
licamente, con su antiguo nombre, y después resucitard magica-
jente con un nuevo nombre, significando el renacer en el circulo
reto. La desnudez de su nacimiento se cubre con tunicas de acuer-
o con el estatus. Se le facilitan los conocimientos mas secretos y sa-
ados de la sociedad que condensan emblemas y parabolas. La
liciacion oculta se basa en este modelo. Dado que descienden de los
sterios de Eleusis de los griegos, su extrema dureza se ha suaviza-
o, las cicatrices y mutilizaciones no son costumbre; aunque en ri-
uales de magia negra estas practicas siguen realizandose para satisfacer
sadismo de los iniciados. La iniciacién mégica verdadera es la for-
a superior —la muerte de la vida material y el renacer de la vida
piritual.

~ El verdadero rito de iniciacién a un grupo magico tiene lugar cuan-
o el candidato no tiene grandes conocimientos de las cuestiones ocul-
as. Generalmente, las acciones y el simbolismo del ritual son un
misterio para él. Si tiene imaginacién, puede que perciba un signifi-
cado oculto y espiritual —el brillo del Sol a través de un velo de
nubes—. Por otra parte, si el candidato no es inteligente, advertird
palabras y gestos carentes de sentido, y comenzara a repudiarle el
circulo en el que deseaba incluirse. Como cree que no ha aprendido
nada, no puede hacer ningun dafo.

El corazoén de la iniciaciéon magica es la muerte y el renacer. El
simbolismo del renacimiento mistico se encuentra en toda la literatu-
ra de la humanidad. La historia de Jonds y la ballena es un ejemplo
del renacimiento a través de la llamada. A bordo de un barco duran-
te una feroz tormenta, Jonds no tiene fe en la proteccion divina. Su
' centro espiritual se encuentra dominado por los brutales instintos de
la carne. Se arroja al mar, es engullido por una ballena —simbolo
" de su muerte donde la carne se torna la brutal carne de la criatura
del mar—. No muere. Jonas es consciente de que sus miedos no eran
necesarios, de que esta protegido por su Padre celestial. Se da cuenta
de que aparentemente el cruel acto de arrojarse al mar es parte del
plan para llevar a cabo su salvacion. Después de tres dias y tres no-
ches se encuentra a salvo en la orilla, simbolicamente sale de las en-
trafias de la ballena transformado por su nueva fe y comprension.
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Otro antiguo simbolo de iniciacidn es el laberinto. Persiguiendo
lo que busca, Teseo penetra en la retorcida oscuridad donde se es-
conde el monstruo de sus temores y anhelos, esperando para devo-
rarle. Con valentia logra vencer al Minotauro y sigue los hilos de
Ariadne, su fe, hasta llegar a la luz del dia. Ha sido transformado
y elevado del hombre que fue, que permanece sepultado en las entra-
fias de la Tierra.

Estas leyendas hacen referencia a la iniciacién dentro de una es-
cuela magica moderna. Nadie que busque puede entrar en una ver-
dadera logia secreta, si vive en el mundo material de engafios y
desilusiones. La filosofia del mundo es material, la filosofia de la ma-
gia es mistica. Las dos son como el agua y el aceite. No se mezclaran.

Es cierto que el Mago preparado es capaz de llegar a su lugar en
el mundo, inclusive, es capaz de adaptar su mente y su cuerpo a to-
das las ocupaciones mundanas; pero esto ya no es su vida real. Reco-
noce una existencia superior mas preciada que las mondétonas formas
y movimientos de los que, forzadamente, forman parte en el mundo
material. Anteriormente su ocupacidn era su realidad y todo lo que
concierne a su espiritu eran engafios; ahora la labor que efectia para
mantenerse fisicamente es el suefio, y lo que pertenece a su desarro-
llo espiritual es la realidad verdadera.

Por lo tanto, la antigua personalidad del iniciado debe extinguir-
se antes de que pueda nacer un nuevo ego. Debe borrar todas las pin-
tadas que han sido garabateadas y marcadas en la pizarra de su alma
a lo largo de los afios, para que se pueda escribir un nuevo Mundo

"en la misma.

Se le puede pedir que simule el acto fisico de la muerte, a través
de gestos como yacer en un atadd, o ser elevado en una cruz en una
dramatica recreacion de la crucifixion. A través de pruebas de valor,
puede determinarse si es lo suficientemente serio como para tratar
con respeto el simbolismo del ritual, y si es lo suficientemente resuel-
to como para revelar los secretos de la logia. Por lo general estas prue-
bas son de naturaleza simbodlica, si bien parecen ser terrorificamente
reales, y el dafio fisico no se permite en un grupo responsable.

El ocultista francés del siglo XIX, Paul Cristian, se propuso des-
cribir los misterios egipcios y explica como se conduce al candidato
a un oscuro pasadizo y se le pide que entre arrastrandose. El candi-
dato no sabe si se esta arrastrando hacia su muerte. Una vez que ha
traspasado el umbral, la pesada puerta de bronce del pasadizo se cie-
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rra de golpe y el candidato escucha las terribles palabras: «Aqui pe-

recen todos los tontos que codician conocimiento y poder.»

El candidato se enfrenta con un agonizante dilema. ¢Debe espe-

:rar la liberacidn, o adentrarse en las amenazantes tinieb!as? Le han
‘dado una ldmpara de aceite para que se guie, pero el aceite no fiura-
14 para siempre. Reuniendo todas sus fuerzas, baja por el inclinado

pasadizo y finalmente llega a un gran abismo. En un later.al del foso
hay una escalera de hierro que conduce a una oscurlfiad impenetra-
ble. Con la lémpara en sus dientes, el candidato desciende por la es-
calera. R

De pronto, su pie cuelga en el vacio. La e_sc.alera ha terminado
en la nada, y la oscuridad sin final del foso le sigue llamandq para
que contintie descendiendo. La desesperanza se aferra al candldat.o.
Para sus adentros maldice la estupidez y el orgullo que le conduje-
ron a semejante circunstancia. No se puede seguir adela{lte ¥ detras
no existe escapatoria. La luz de la ldmpara se va a extinguir.

De stibito, percibe una pequefia abertura en un lateral de} foso,
cerca de la escalera, lo suficientemente grande como 'para dejar pa-
sar el cuerpo de un hombre. La esperanza surge en él. ;,Pue:de esta
estrecha abertura conducirle a su salvacién? Con un corazon tem-
bloroso y agradecido, se mete por el hueco, que por .ﬁltimo conduce
al interior del templo y al lugar de iniciacion del ntual.. p

Si se trata de una verdadera descripcion de la iniciacién egipcia
o si es totalmente imaginario no importa. El significgdo_esté claro.
La puerta que se cierra es la puerta de la I\./Iu.erte. El inclinado y 0s-
curo pasadizo representa el canal del nacimiento, y el oscuro foso
es el abismo que toda alma debe cruzar cuando se traslada de una
vida a la otra. Si el candidato hubiera dudado, la lémpa.\ra —su
esperanza— se habria extinguido y fallado, y él no habria viso el es-
trecho pasadico que conducia a su salvacion. En su lugar, habria col-
gado en el vacio, atrapado entre el pasado y el futur_o hasta que el
cansancio le hubiera hecho caer, por ultimo, en la oscuridad del o}wdo.

Habiendo muerto en el ritual, el candidato renace en el circulo
de los iniciados. En su cuerpo nace un soplo de vida. Se le c?frecen
frescas tunicas para arropar su desnudez espiritual. Se le bautiza con
un nuevo nombre para imprimir en su mente que ya no es el hombre
que fue. El nombre es secreto, conocido sélo por el grupo o por un
niimero de miembros pertenecientes al grupo. Es .el siml?c')lo de' su
nueva vida, y permanece tan vulnerable como un nifio recién nacido
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y debe protegerse de las fuerzas maléficas del mundo exterior. Aque-

llos que intentan dafiarlo podrian utilizar su nombre mégico a modo

de llave para abrir la puerta de su turbulento inconsciente e inyectar
veneno en la consciencia que se esta formando.

Con frecuencia al iniciado se le ofrece algun otros simbolo —una
figura geométrica o la imagen de un animal o planta. Esto actia a
modo de nexo alrededor del cual él construye su nueva Voluntad ma-
gica. En la magia moderna el simbolo es un lema elegido por el can-
didato o elegido para él. Al menos en un futuro inmediato, conducird
su vida alrededor de su nuevo nombre y lema, pues cuando su utili-
dad ha terminado, el iniciado eligird, o bien otros se le ofreceran pa-
ra ayudarle a alcanzar un nivel ain mas alto de sabiduria.

Durante el ritual, el renacimiento se efectia mas con palabras que
con hechos. El candidato practicamente permanece igual. Su nuevo
nombre significa poco o nada para él, no obstante debe reverenciar-
lo. Los elementos del ritual son confusos y aparentemente sin sentido.

En efecto, el ritual de iniciacion condensa en un corto lapso de
tiempo un proceso de transformacion que requiere anos hasta que
fructifica. Mientras el mago crece en su sabiduria y adquiere las Ba-
ses de su arte, tiene lugar el verdadero renacer —un lento milagro
como el crecimiento de un arbol, tan lento que apenas se puede dis-
tinguir en un corto espacio de tiempo, pero se percibe enseguida en
un intervalo prolongado.

Si el candidato se inicia en una logia u otro circulo establecido,
tiene que llevar a cabo una tarea relativamente fécil. Se le dice lo que
tiene que hacer y siempre que sea participe de una inteligencia media
y de cierto valor, en seguida sera capaz de efectuar lo que se espera
de él. Ninguna logia desea rechazar candidatos, sino encontrar aquellos
que transformardn la educacion y el temple en un instrumento ttil
para la Luz. Cudnto avanzard el candidato en su Arte es otra cues-
tidn, pero debera tener pocos problemas con los aspectos fisicos de
la iniciacion.

Si, por el contrario, el supuesto mago se encuentra completamente
solo, aprendiendo los elementos de su Arte, de libros y, es de espe-
rar, guiado por su intuicion, su tarea es mas dificil. Esto es bastante
frecuente en el mundo occidental. No es que no existan organizacio-
nes secretas que ofrezcan iniciacion, pero raras veces merece la pena
que el mago se una a ellas. Normalmente son escenarios de vanidad
y engreimiento, donde las rocas y las ramas de la erudicién se guar-
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dan y atesoran celosamente bajo la custodia de una urraca, como si
la avaricia fuera a transformarlas en preciosas joyas.

El mago deberia buscar un circulo que considere apropiado para

aprender, pero no deberia vincularse a un club social por desesperg-
‘cién o autodecepcién. Es mucho mejor que construya su propio ri-
tual de iniciacién, se bautice con su nombre magico y adopte un lema
" que le sirva de apoyo en su desarrollo. Para llevar esto a capo debe
tener un concepto claro de lo que con el ritual se intenta ejecutar.

La iniciacién a nivel individual no suele ser tan beneficiosa para
el desarrollo del Mago como la iniciacién en grupo, por ciertas razo-

" nes. La iniciacién en grupo forma parte de un dramatico y especta-

cular efecto. En el mejor de los casos es impresionante y significativo,

. también en grupo se ayuda al individuo a superar complicados pasa-
. jes, ofreciendo consejos y ejemplos. Y un ritual de grupo estableci-

do, con tradicién y afios de practica tras si, serd mds completo y tendra
una estructura mejor que un ritual creado por un individuo en sus
primeras etapas de aprendizaje. -

Si el iniciado solitario es ingenioso y posee un fuerte sentido ar-
tistico, el rito producto de su propia composicién puede ser mas sig-
nificativo para él que cualquier otro ritual piblico. Esto s6lo ocurre
cuando los elementos del rito personal han sido inspirados por la Luz,
en ese caso es de potencia extrema pues conlleva una resonancia en
la esencia mas profunda en la mente subconsciente del iniciado.

Cada persona debe buscar en las secretas profundidades de su ser
para llevar a cabo el ritual de iniciacion, teniendo presentes los com-
ponentes necesarios de segregacion, purificacion, muerte y bautizo
con un nuevo nombre y lema. Lo mejor para el principiante es tra-
bajar con las sencillas herramientas del Arte —el circulo, el rayo, el
pentagrama, los elementos, los guardianes de la residencia, qnda, es-
piral, Luz, y los nombres de Dios—. No suelen ser daiiinos si se utili-
zan inteligentemente y se combinan con armonia.

En primer lugar debe purificar su mente y su cuerpo. En lo que
a la mente se refiere, debera aislarse durante varias semanas. Un mes
serd la duracion perfecta para el ritual de iniciacion. Vaya a un lugar
donde no sea conocido y donde no tenga negocios, como puefia ser
un lugar tranquilo en las montafas o junto al mar. En la medida de
lo posible evite la frivola compafiia de otros a menos que tengan que
ver directamente con su iniciacién y estén trabajando con usted en
la consecucion de su objetivo.
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Establezca un rigido régimen de oraciones y meditacion y no lo
rompa a pesar de las distracciones que seguramente surgiran para di-
fxcultgf su cometido; pues deberia saber que las fuerzas del Mal no
permitirdn pldcidamente que las abandone para dedicarse al servicio
de la_ Luz. Esfuércese en conocer sus puntos fuertes y débiles mediante
un riguroso examen de su vida pasada. Esfuércese por apartar de su
mente el odio hacia alguien o cualquier cosa, sin importarle lo dura-
mente que se le haya tratado —ese mismo odio es el poder a través
del cual las fuerzas del Mal le amenazan—. Igualmente, elimine ren-
cor, celos, temor y otras pequefias emociones.

‘ No lo haga intentando suprimirlas sino permitiendo que surjan
sin obstdculos en su interior, mientras usted las observa desapasio-
nadamgmc, como si se encontrara muy por encima de las mismas
como si pertenecieran a otra persona que apenas conoce. Escuche la;
sucesion de sus pensamientos como si fuera la incesante charla de
un necio, una vieja fanatica y, por primera vez perciba sus pensa-
mientos tal como son —vanos, arrogantes y fitiles.

Ore y medite al menos dos veces al dia, una vez por la mafana
y otra por la noche. Tres veces —a las doce— seria mejor. Cuatro
veces T-desperténdose a media noche— ain mejor. Las oraciones y
la meditacion siempre van unidos. En la meditacion se abre a corrientes
de la mente subconsciente. La oracion es su escudo de proteccion.
Ore antes y después de un periodo de meditacion. Por supuesto, los
rezos en solitario se pueden efectuar en cualquier momento y bajo
cualquier condicién sin que resulte perjudicial. Ore para alcanzar la
pureza y recibir la Luz.

A tr'a'vés de rezos constantes y un tipo de vida regular, los alrede-
dores fisicos en los que vive se limpiarén y prepararan para el des-
censo de la Luz. La oracion crea una barrera circular alrededor del
lugar c'ionde vive, a través de la cual el Mal no puede pasar a menos
que le m\fite descuidadamente. En el interior de este templo construido
con oraciones y aspiraciones puras, usted podra abrir su corazon de
un modo seguro.

Para la purificacién del cuerpo debe dormir lo que sea estricta-
men}e necesario para su salud, sobre una cama dura o en el suelo.
L’evantese con la primera luz del dia. No coma mas de tres veces al
dia —dos es mejor— los alimentos deberén ser ligeros y nutritivos
con muchos cereales, frutas frescas y verduras, y poca carne. No obs:
tante, aconsejamos al Mago que no altere su dieta demasiado, pues
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con toda seguridad conllevaria algun tipo de enfermedad, y todo el
periodo de iniciacion se desperdiciaria.

Cuide su apariencia fisica como si se estuviera preparando para
entrevistarse con una persona muy especial e importante a la que qui-
siera impresionar favorablemente. Lave su cuerpo regularmente y a
conciencia —dientes, pelo, ufias y cualquier zona donde sea sensible
a enfermedades—. El estudio de los aspectos fisicos del yoga le pro-
porcionaran las mejores técnicas. Como en todo lo demads, la regla
aqui es la moderacioén. La limpieza es para su propio beneficio, no
para beneficio del Todo, pues para él, una parte del reino fisico es
como cualquier otra. Beba unicamente agua fresca y fria. No fume.
No ingiera alcohol. No dé rienda suelta a su sexualidad. Haga ejerci-
cio a una hora determinada, todos los dias, hasta que su cuerpo se
canse, pero no hasta llegar al agotamiento. Nadar y correr son préc-
ticas ideales.

Continde su régimen, al menos durante tres semanas. Seis meses,
no seria demasiado tiempo. Dirija todos sus pensamientos, deseos
y acciones a un Unico objetivo: la preparacién de su alma hacia la
muerte, donde sera pesada en la gran balanza, la cual decidird si es
aceptable o no.

Durante todo este tiempo, el ritual ha sido preparado y memori-
zado. Las iluminaciones provocadas por la oracién y la meditacioén,
necesitaran alguna modificacion, pero la esencia deberia fijarse an-
tes de comenzar la iniciacion, lo cual conlleva meses de estudio y me-
ditacion.

En el momento del ritual, que debe tener lugar sin interrupcién,
lavese y untese aceite limpio. Vistase con la tinica que previaments
habra hecho a mano con puro lino blanco. Describa un circuic de
proteccion alrededor de si mismo e invoque a los guardianes de la
residencia —Angel, Aguila, Leén y Toro—. Purifique el circuio con
fuego y agua. Cree un vortice en su centro, bailando o caminando
en el sentido de las agujas del reloj, y convoque la Luz divina del
Espiritu Santo. Ofrezca sus sinceras oraciones al Todo y establezca
claramente su intencién de llevar a cabo el ritual.

Estos son los preliminares que constituyen la parte mas impor-
tante de cualquier ritual, pues preparan el camino para los siguientes
pasos. Si no se han realizado convenientemente, el mensaje simboli-
co esencial del ritual, no llegara a su objetivo, y no imortara lo bien
que se haya construido o ejecutado.
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El verdadero ritual de la muerte y el renacer deben realizarse me-
diante simbolismo visual que representara fisicamente y describira
mentalmente. No tenemos como cometido presentar ejemplos en par-
ticular. No obstante, un modo, es la destruccién simbélica de su an-
tiguo nombre, que se llevara a cabo con fuego, y su regreso a la tierra,
después deberd comerse el nombre que previamente habr4 sido escri-
to en alguna sustancia comible. El Mago debe matar y enterrar, sim-
bélicamente, todo lo relacionado con su modo de vida antiguo, para
hacer nacer y exaltar su nueva identidad magica.

Una vez que el nombre mégico se ha asumido, y provisto de un
manto o prenda de vestir que represente su logro, y después de que
el Mago haya hecho conocer su lema, en el cual basar4 la esencia de
su nueva vida, habrd llegado el momento de invitar a la Luz para
que ofrezca su anica contribucién, ofreciendo al Mago algiin tipo de
conocimiento que intentara dominar e interpretar, quiz4 durante va-
rios afios en el futuro. Si el ritual se ha efectuado verdaderamente,
rara vez esta contribucion seré rechazada, si bien a veces, se dejara
pasar, fruto de la ignorancia del Mago, que con frecuencia espera
que se le exprese con cortinas de fuego y palabras de trueno.

El ritual deberia componerse como si se tratara de una obra de
arte que le va a ser ofrecida a Dios, con sus movimientos bailados
y pantomima, sus canciones y su poesia. Siempre deberia tratarse de
una bella experiencia.

La iniciacion finaliza con una oracién de agradecimiento. Se cie-
rra el vdrtice y se limpia el circulo de todas las malas influencias que
persistan en esconderse, después deber4 reabsorberse por la mente
del Mago. El acto final para el iniciado, consiste en centrarse él mis-
mo en el universo, utilizando su nuevo nombre magico por primera
vez, para dirigirse al Todo.

Serfa conveniente que el principiante practicara los movimientos
del ritual de antemano, hasta que éstos sean perfectos. El hecho de
olvidar una parte durante la actuacion, proporciona placer a las fuer-
zas de la Oscuridad. El Mago debe confiar en la posibilidad de con-
ducir el ritual, perfectamente, desde el principio hasta el final, e incluso
su mente debe alcanzar un estado exaltado de consciencia. Los erro-
res cometidos en la mecanica del ritual, y la indiferencia en lo que
a las buenas intenciones se refiere, muestran la falta de sinceridad
y dedicacion necesarias del iniciado.

Una vez que ha finalizado su iniciacion, manténgalo en secreto.
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No revele su nombre mégico sean cuales fueren la§ t'e.r;tacmnes Srﬁ-
ciales que le indujeran a hacerlo. .Algunas veces es difici nﬁ) comuero
car ciertas cosas de las cuales se siente espe.c1almente orgu osoi P 2
debe resistirse y mantener silencio. Le servira de prueba: Fortz:i ece

su Voluntad. Aquello que inicamente conoce y reverencia usted, per-

istino e inmaculado. 7

maxllf:: er;i;:s;osee dos caras. Existen 195 principios genflrales ); iz
sabiduria comun que deberia ofrecerse libremente a aque oslqu 4
buscan. Esta es la cara mas normal de la moneda del Arte, la C\;ta
se utiliza y de la que también se abusa. Pero la otra, ’la tc):a{a ocsm:re_
de la magia, estriba en los ritos personales y en los simbolos e =
chamente vinculados al individuo y que fo‘rmar.l parte de su ser ¥
consciente mas interno. Revelar lo que se implica en la pr}n.lera -
las caras es obligado para todo el que busque la Luz. Traicionar

la segunda es estupido y peligroso. v
Rgecuerde la méxima hermética —Saber, Osar, Desear y Mante

ner Silencio.
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INSTRUMENTOS

LOS INSTRUMENTOS madgicos son, unicamente, las bases fisi-
cas de las formas creadas en la psique del Mago. Estas formas psi-
quicas o mentales son a su vez las bases racionales de las fuerzas que
existen bajo el nivel de cogitacion.

La magia funciona en dos direcciones. Los instrumentos mate-
riales generan formas fisicas que llaman a operar a las fuerzas super-
conscientes. Es magia desde los circulos exteriores a los interiores del
ser y es el Camino de la Serpiente. Algunas veces, las fuerzas que
se encuentran por encima de la percepcion de la mente humana ha-
cen aparecer ideas e imagenes en la psique del Mago, el cual utiliza
estas imdgenes para fabricar instrumentos de Arte, como en el caso
de la elaboracién intuitiva de sellos. Esta es la magia a partir de los
circulos interior al exterior y es el Camino de la Iluminacién.

En la practica, ninguna de estas operaciones es pura, ambas esta
relacionadas y son interdependientes. Antes de que los instrumentos
puedan utilizarse para invocar a la Luz, deben adquirirse. Y para fa-
cilitar el descenso de la Luz, se deben utilizar los instrumentos y mé-
todos del ritual. Por lo tanto, la magia es una espiral abierta del co-
nocimiento, en aumento. Cada nueva idea se convierte en otro peldafio
en la escalera que conduce a la Gran Labor. Existe un flujo y un re-
flujo del Espiritu entre el hombre y Dios.

Los instrumentos tradicionales son pocos y sencillos. Estan basa-
dos en los principios magicos que se presentan en la primera mitad
de este libro. Los cuatro objetos principales que forman la base del
Templo Exterior representan las armas elementales —Vara, Copa,
Espada y Escudo—. Se hallaran como emblemas del palo de los Ar-
canos Menores del Tarot y en otros muchos lugares.
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Es el instrumento de la impregnacion y representa a

a que implica fuerza en equ : ;
la regla o la orden, y generalmente se dice que representa la Volun

tad del Mago. Su elemento es el Fuego.

Reposo

Accién

Fuerza reciproca.

Fig. 120

Vara

Baculoy Baslto.
1 falo. Debido

ilibrio o reciproca, es el instrumento de

También se conoce como Baston de mando, Cetro,

Maégicamente, la Vara se utiliza para promulgar directnces,S elg—
borar formas en los rituales, y también para proyectar fuerzas p

sitivas. . . Y B ¢
Si se sostiene hacia arriba, simboliza accion; si se encuentra €

posicién horizontal, indica reposo.

Liberacién Frustracién

Fuerza enfocada

Fig. 121

Daga

También llamada Espada, Cuchillo y Alfiler. Es el instrument::
de la violacion. Sugiere empuje y penetracion y representa fuerza e
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desequilibrio. El guardamano de la Daga es semejante al pequefio
brazo de la cruz cristiana, que se encuentra fuera de eje y dirige la
fuerza primaria del rayo vertical fuera del segmento mds largo. Su
elemento es el Aire.

Magicamente, la Daga se utiliza para mandar a través de amena-
zas o castigo. Puede causar malestar a entidades psiquicas, igual que
todas las piezas de acero que acaben en punta y los objetos de hie-
rro. Por lo general simboliza justicia y retribucion.

Si se mantiene con la punta hacia arriba simboliza liberacién. Con
la funta hacia bajo simboliza frustracién y desperdicio.

. Nacimiento
Aceptacién Fuerza creativa

Fig. 122
Copa

También llamada Caliz y Grial. Representa la semilla del desplie-
gue de la nueva vida y un ttero preparado para dar nacimiento a su
co_ntenido, al que ha nutrido y protegido. La Copa representa creci-
miento, amor, proteccién y creacién. Su elemento es el Agua. Mégi-
camente se utiliza como instrumento de educacién. La fuerza puede
surgir de la Copa, y las malas influencias se lavan en sus aguas. El
amor puede extenderse a través de su brillo.

Si se mantiene en posicién vertical, representa al utero que espe-
ra recibir la impregnacién de la Vara o al vaso que va a dar forma
a lo que se vierta en el mismo. Si se pone boca abajo, simboliza el

nacimiento y la realizacién: aquello que se ha alimentado se libera
en el mundo.

Fuerza contenida

Fig. 123
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Escudo

También llamado Disco, Pentdgono y Moneda. Es el unico de los
cuatro instrumentos elementales que es radialmente simétrico. Sugiere

- lo completo y por lo tanto la esterilidad. Se autocontiene, no pro-

porciona nada y no toma nada. El Escudo representa la frigidez, ari-
dez e inercia; la virgen y la virginidad. Pero la otra cara de la mone-

' da es la resistencia, persistencia y una fuerza implacable. Su elemento

es la Tierra.
Magicamente es Escudo se utiliza como proteccion contra las fuer-

. zas hostiles. Simboliza un bloque similar al de la cruz con los brazos

de 1a misma longitud. El Escudo ni mueve ni puede ser movido, si

' bien puede destruirse si se aplica fuerza suficiente. La Daga viola y
.~ fuerza al Escudo.

Debido a que carece de parte de arriba o parte de abajo, no se
puede cambiar mediante la inversion. Tenga en cuenta una manza-

" na; comienza siendo pequefia y verde, después se torna grande y roja;

y su sabor va de amargo a dulce —pero siempre es una manzana—.

~ Este es el poder del Escudo.

Cada uno de los cuatro instrumentos representa la naturaleza de
uno de los elementos. Por esta razén son mas efectivos cuando se
aplican a sus propias esferas elementales. Dos son masculinas (la Vara
y la Daga) y dos son femeninas (la Copa y el Escudo). La Vara-Copa
forma un par natural de Luz; la Daga-Escudo forma un par de la
Oscuridad.

Todos los instrumentos deben consagrarse antes de que sean uti-
lizados. La consagracion desvanece cualquier base asociada y prepa-
ra el instrumento para que actiie como canal de la Luz. La consgra-
cion del instrumento se efectia en una ceremonia por separado, de
oracién y purificacion por medio del elemento asociado con el ins-
trumento. Por ejemplo, la Vara se purifica con Fuego, y sus oracio-
nes van dirigidas al aspecto Fogoso del Todo. La forma del instru-
mento varia dependiendo de los gustos personales. No obstante se
deberian seguir las siguientes directrices. El Bastén de Mando es una
vara de madera dura, de aproximadamente un pie de largo y tan gruesa
como un dedo, con una contera de acero o cobre. La Daga es un cu-
chillo corto de acero con un pufio hecho a mano de madera. La Copa
es un recipiente de cualquier material conveniente y de un tamafo
que permita introducir aproximadamente ocho onzas. El Disco es de
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madera dura de una pulgada de grosor y del tamafio de una mano
con los dedos extendidos (alrededor de cinco pulgadas de didmetro).

Generalmente se escriben los nombres de los dngeles y espiritus
asociados con el instrumento, con el color elemental apropiado. Al-
gunos de esos nombres se encuentran en la tabla del cuadrado. No
obstante, no es necesario escribir los nombres, siempre y cuando el
Mago los sepa de memoria.

Existen dos instrumentos generales masculinos, utilizados para di-

rigir y dominar los poderes magicos. Son el Baston de Mando y la
Espada.

Bastén de Mando

El Baston de Mando tiene una forma similar a la Vara y compar-
te muchas de sus funciones caracteristicas, pero generalmente se aplica
a todas las fuerzas elementales y magicas. El Bastén de Mando go-
bierna y dirige todas las operaciones magicas. Es el instrumento mas
importantes y se dice que materializa la Voluntad del Mago. Debe
ser de madera dura, tallada a mano y consagrada con los cuatro nom-
bres de Dios —IHVH, Eheieh, Adonai, AGLA— y con los cuatro
elementos. La regla general es la de consagrar un objeto en aquellas
zonas donde va a utilizarse. Dado que el Bastén de Mando se utiliza
en todos los aspectos de la magia, su consagracion debe abarcarlo
por completo.

El largo debe ir desde las yemas de los dedos a la axila y el grosor
debe ser como el del dedo pulgar. Algunas veces uno de los extremos
se divide para indicar el cardcter masculino y femenino de los extre-

mos, pero no es muy comun. Se recomienda la madera de Mercurio,
el avellano.

Espada

La Espada es similar a la Daga, pero aplica sus cualidades en todo
el reino de la magia. Se utiliza siempre que el orden, la amenaza o
el castigo sean necesarios. Por esta razén rara vez se utiliza en la ma-
gia blanca.

Deberia estar hecha de buen acero e igualarse en longitud al Bas-
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tén de Mando, preferiblemente realizada a mano por el Mago I.v[Sl no
fuera posible al menos el mango deberia estar hecho por el 38;}
Cuando se utiliza debe guardarse en limpio lino blanco. Esto se apli-
‘ los instrumentos. i P
" al\/;l(l)gl?gs otros objetos se usan para formar el Templo Exterior ba
sico. Lo componen el Altar, la Lampara, el Circulo y la Puerta.

Altar

r formado por un tnico bloque de pie-
alrededor de dos pies cuadrados y lisa

en la parte de arriba y de cuatro pies de alto. Debgio a ?i‘rl: erxtlc; iearlfe
- ralmente no es posible, deberia snua:;se:;1 Eggsllgque e pie

i s rode: ‘

i aFflrﬁt:;lnzlt\?;ﬁe?aa:an;?ggra. Tampoco venera a la Tierra a lr:
vés de la piedra. Venera laLuza t;avés de la Tierra, qfuec;«le iieel:r:iszi .
ta mediante la piedra. El Altar siempre €s el puntol 2 N
y, siempre que sea posible, deberia er_n]:)lazarse: en e(:l ;:Altar o
‘Cl’llo. Los instrumentos del ritual se sitian encima | e AL
van a ser utilizados y si no, s€ guardan en su interior. i i
| mantenerse en lugar seguro, donde el profano no pue

mismo.

Idealmente, deberia estal
dra, sin ningun tipo de corte,

Lémpara

Generalmente, la Lampara esta h;echa de cobre.,Deben; iitfsz ceort
gada sobre el Altar o encima c}lel mismo, y deberia maer:1 fEe
~ cendida a lo largo de todo el ritual. Con ffecuenc1a se esdon
rante la preparacion, lo cual puede llevt}r dias o szm;maz,rmimse o
de almacenar fuerza psiquica para el ritual. No debe p
se apague por negligencia.

£ : N
Se utilizara un aceite incoloro e inodoro que armonizara con

Luz del Espiritu que representa la Lampara. Las 1.émparas .elécmcars‘
1o se recomiendan pues por 10 general son demasiado sencillas —u

i e ser una labor delicada.
mugfs c:.ll::den proyectar sombras translicidas con los colores de los

elementos, planetas y signos del Zodiaco. Estas sombras se pueden
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aplicar cuando el ritual est4 especialmente dirigido a un elemento o
poder astroldgico.

Circulo

El Circulo del ritual deberia ser suficientemente grande como para
albergar confortablemente al niimero de personas que lo tienen que
ocupar y deberia describirse con un niimero de unidades de acuerdo
con el propésito del ritual. Si es tinicamente para el Mago puede te-
ner seis pies de didmetro; para el Mago y el Altar del ritual nueve
pies de didmetro.

Si el ritual se ejecuta al aire libre, el Circulo se describira en el
suelo con la Daga o la Espada. Después puede llenarse con aceite y
prenderse, de forma que el Mago quede rodeado por una pared de
fuego.

Si el ritual se lleva a cabo en un interior, el Circulo se describira
en el suelo con cinta o pintura fluorescente, o una alfombra extendi-
da, apropiada para el ritual, que tenga dibujado un circulo. En cual-
quier caso, es mejor crear un circulo nuevo cada vez que se efectia
un ritual, que una vez terminado, se borrara.

El Circulo puede ser sencillo, trazado con una sola linea o mas
complejo, con los pentdgonos y nombres de poder escritos en su in-
terior. Depende del gusto y pareceres del Mago.

Puerta

La Puerta simboliza la entrada que se establece en el interior del
Circulo, generalmente entre dos pilares, uno negro y otro blanco, re-
presentando el cardcter dual de la manifestacién. Un fino velo de seda
cuelga entre los pilares.

La Puerta es la representacion fisica de la abertura que tendra
lugar en el punto del Ego. El hecho de pasar a través de ésta, signifi-
card para el Mago, a nivel subconsciente, que ha cruzado el Velo de
lo Desconocido.

También puede representarse mediante un aro lo suficientemente

grande para que pase sobre él. Si se introduce en el aro, significara
¢l traspaso del Velo.
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Ademas de estos instrumentos externos, existen ciertos'opjetcl)s
ue siempre lleva el Mago durante el ritual. Estos son ]la Tunica, la
Banda, el Gorro, la Corona, el Pentagono y el Circulo.

Tinica

Es de lino blanco y llegara a med‘ia pierna, las mangas slon ani;
‘chas y llegaran a medio brazo. Simboliza pureza y re'presexzital ;\i/[ Za%
protectora de la Luz que envuelve los buenos propositos ede.argér;
Siempre debe conservarse limpia. Los’ adornos que ll’ev.e se {e a9
al libre albedrio del Mago, que deberd recordar que unicamen
razones sinceras imprimen el Todo.

: Banda

La Banda recoge la tinica e intercepta a las malas mﬂuer;;:lassé

Simbolicamente, representa la cerra;lulr;[ dela pu;:?s.el)eiuleaer;;(i : :r(.ie
rededor de la cintura del Mago y ; .
g:lsar‘:te:.ej\:lroximadamente tiene dos pulgadas de ancho y tutan: es;e;;
colores dispuestos en rayas laterales. _La raya que se encxllen rt ol
'mitad es blanca. Las tres rayi\s Supen’(;lres’Ll;ir?reel:jr(; ;i:s ic;;; :i(:, e
i i ja, azul y amarilla. : ‘

! g:rtlitx:?il(:ﬁa’l (s::ﬁ:lor}?z]lci’a el exzerior scrén ver(?e, naranja y purpuida(;
: La Banda se puede utilizar para medir el Circulo mégxf:o_, a:ian 2
"‘ al Bast6n de Mando uno de los extremos, y después descrgnen to ;:1 '
" Circulo con la Espada en el extremo opuesto, con la Banda alcr;l[ual
do de radio. Esto se efectia con mds frecuencia cu'zmdol en el sl
se encuentran involucradas varias personas y éste tiene lugar a

- libre.

~ Gorro

Idealmente, el Gorro deberia ser alto y cénicq. No' obstante, eslta
. forma ha sido motivo de burla a lo largo de la hlstqua para la llﬁ'e-
sia, por lo que es posible que €l Mago se encuentre incémodo al dis-
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poner de él. El Gorro conico simboliza el descenso de la Luz desde
el punto del Ego a la consciencia del Mago.

El color mas adecuado para el Gorro es el azul claro, represen-
tando un descenso de la Luz pasivo y agradable. Deberia fabricarse
de papel o tela rigida. Se puede hacer de cuero, pero deberé proceder
de un animal virgen, un cabrigo o un cordero. Si se hace de papel,
asegurese de que no tenga fibras recicladas.

Corona

Es una especie de anillo que se lleva en la frente, puede ser de
cobre, plata u oro, con la forma de una serpiente engullendo su cola.
La cabeza de la serpiente se pone hacia delante.

Simboliza a la espiral descrita hacia adentro, o el descenso de la
Voluntad del Mago desde el mundo de la percepcidn a través del Velo
de lo No Manifiesto. La Corona es opuesta al Gorro —el Gorro sim-
boliza el flujo hacia el exterior de la Luz; la Corona simboliza la Vo-

luntad implacable—. Representa los movimientos opuestos a través
del Velo.

Pentdgono = Pentdculo

Es el simbolo personal del poder del Mago, y constituye su cono-
cimiento y su disposicion. No permanece fijo a lo largo de la vida
del Mago, pero se desarrolla de acuerdo a los conocimientos que va
adquiriendo.

El Pentagono se lleva en una cadena o cinta alrededor del cuello.
Es del tamafio de la parte central de la palma de la mano y se puede
inscribir en metal o pintarse sobre madera. Descansa sobre el cora-
z6n del Mago, que es el centro de su cuerpo por naturaleza.

En momentos de agotamiento, el Mago, utilizara el Pentagono
para gobernar a los espiritus indisciplinados, a modo de arma, como
f’xltimo recurso. El Pentagono es mas personal para el Mago, que,
inclusive, el Baston de Mando. Debe estar basado en su nombre ma-
gico igual que los sellos estdn basados en los nombres de los espiritus.

Debido a la importancia que tiene para el Mago, nunca debe ser
expuesto a las miradas de otros, ni ser tocado, pues es extremada-
mente vulnerable a la mala utilizacién.
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Anillo

El anillo representa el equilibrio natural del Baston de Mando
Se corresponde con la Copa en el grupo de las armas elementales.
Libera las fuerzas creativas y protectoras y puede utilizarse para pro-
porcionar poder al Mago, para ayudar a otros a recuperarse de sus
enfermedades, aplacar la ira y promover los buenos sentimientos.

El Anillo, casi siempre se lleva en el dedo indice de la mano iz-
quierda debido a su naturaleza de caracter pasivo y mantiene en equi-
librio el cuerpo del Mago con el Bastén de Mando, que siempre se
sujeta con la mano derecha.

Debe elaborarse manualmente y consagrarse del mismo modo que
todos los demads instrumentos. Se pueden inscribir simbolos y nom-
bres apropiados a sus utilizaciones. El simbolo principal del penta-
grama vertical deberia cortarse en su superficie. Cuando se lleva con
la punta del pentagrama hacia dentro, conduce influencias favora-
bles y previene al Mago contra el mal.

El hecho de llevar el anillo es similar a la insercion de la Vara
en la Copa —un acto de impregnacién—. En una emergencia, la fuerza
se puede encauzar a lo largo del dedo indice y proyectarse a través

" del eje del anillo, poniéndolo en la mano derecha. Esto invierte los

poderes del anillo. No obstante es mas usual, proyectar la fuerza por
medio del Bastén de Mando y la Espada. El hecho de ponerse el ani-
llo magico indica la sefial del verdadero comienzo del ritual y el he-
cho de quitarselo representa el final.

El anillo no deberia llevarse casualmente, ni deberia ser visto o

. tocado por otros. Como todos los instrumentos es sagrado y debe

mantenerse por separado, envuelto en lino blanco y limpio, siempre
que no se esté utilizando.

Ademas de los simples instrumentos a los que nos hemos remiti-
do anteriormente, se puede elaborar y utilizar una herramienta ma-
gica mas compleja. Se trata del Tarot personal, cada una de sus car-
tas debe ser pintada y después consagrada por el Mago. El Tarot
personal es, realmente, un completo Templo Exterior en si mismo,
y entre sus cartas se encontraran correspondencias con los instrumen-
tos magicos.

Siempre existe una fuerte tentacién de decorar los instrumentos.
En la mayoria de los casos dicho impulso deberia reprimirse. Estos
detalles distraen la mente de los principios basicos del instrumento,
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que siempre son muy simples y directos. Al mismo tiempo, los ins-
trumentos no deberian elaborarse y consagrarse descuidadamente.
Esto indica desprecio hacia la Luz, que puede manifestarse abierta-
mente o subconscientemente.

Los instrumentos deben elaborarse simple y llanamente, tan per-
fectamente como sea humanamente posible y partiendo de materia-
les elegidos cuidadosamente y de la mejor calidad. Por ejemplo, el
Bastén de Mando deberia ser un poquito mas grande que un mango
de madera recto; no obstante, la madera tiene que ser de buena cali-
dad, sin deformaciones ni nudos y de grano suave y bello, cepillada
y lijada, de forma que su superficie quede tan suave como el cristal
y friccionada con aceite para darle brillo. Todos los instrumentos re-
quieren el mismo proceso.
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TRES TEMPLOS

Cuando una persona fisicamente sensible se adentra en una igle-
sia, primeramente es sorprendido por el ambiente frio e inhumano.
Las piedras y vidrieras parece que nada tienen que ver con la insigni-
ficante humanidad, ni con sus esperanzas, ni con sus temores. Se¢ trata
de un lugar engaiioso, donde muchos hablan pero pocos escuchan.
Esté vacia. Inclusive, cuando hay gente, parece que faltara algo ne-
cesario, parece que se hubiera preparado una gran recepcion para un
importante dignatario que no llegara nunca, y en donde los turbados
invitados hicieran lo esperado penosamente.

Ese invitado que falta es magico. Sin magia, la religion es una
broma absurda. Todas las religiones son mégicas en su esencia. De-
ben serlo. Dios es un ser sobrenatural. Negar la magia en la religion
es negar a Dios. Cuando ocurre asi, la iglesia se convierte en una casa
de encuentro social, un lugar ttil para llevar a cabo antiguas costum-
bres como el matrimonio y el bautizo, pero desprovista de la razon
principal de su existencia.

El hecho de que una iglesia se venda para convertirse en un tea-
tro, casa privada o granero, no es ningun sacrilegio. La ofensa tuvo
lugar mucho tiempo antes, gracias a los cinicos sacerdotes e indife-
rentes congregaciones que desechan la magia dejando un cascarén
vacio. Las iglesias de Occidente son cadaveres que no proporcionan
sustancia alguna a los gusanos que los infectan.

Las casas donde se ofrece culto se denominan de varios modos
—iglesia, sinagoga y mezquita—. Un término que abarca todas estas
denominaciones es el de templo, que implica un lugar establecido para
comunicarse con Dios. La aparicién de una casa especial para rezar
es consecuencia de una sociedad fija, enraizada en la tierra por la
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del Mago. Al Templo Interior se puede acceder cuando la Luz des-
ciende al circulo magico y se caracteriza por la alegria.
Paradéjicamente, los tres templos se construyen desde el exterior
hacia el interior, si bien se vitalizan desde el interior al exterior. Los
templos Exterior y Medio no existen sin el templo del Espiritu, y €s
a través de ellos como s€ llega al Templo Interior. La construccion
de los templos Exterior y Medio es un acto de fe, que puede ser O
no recompensado. Se deben considerar y erigir cuidadosamente, pues

la vida magica del Mago depende de su eficacia.

El Templo Exterior

También se denomina T emplo Material. Debe ser un lugar en el

que, por encima de todo, el Mago pueda sentirse relajado, en el que

no pueda ser interrumpido bajo ningun concepto. El aire debe ser
tes, humedad o humo.

sano y tranquilo, sin olores, ruidos discordan
La camara que va a contener ¢l Templo Exterior debe ser suficiente-
mente segura como para no permitir la entrada a intrusos O extra-
fios. La atmOsfera emocional debe ser agradable o al menos neutral.

Por estas razones, €l corazén de una ciudad es un lugar pobre para

establecer el Templo Exterior. Sin embargo, debido a que mucha gente
vive en ciudades, con frecuencia es conveniente hacer todo lo posible
para mejorar una mala situacién. Los sotanos se encuentran mas ais-
lados de las posibles idasy venidas que los aticos y las dependencias.
Estos lugares poco utilizados se pueden acondicionar, siempre y cuai-
do comprenda las necesidades subjetivas del Mago.

Es una buena idea establecer un lugar de ritual y ofrecer cai’C
tan lejos de los seres humanos como sea posible, aunque no exista
amenaza de intrusion. De lo contrario, cuando se lleva a cabo el ri-
tual, descubrira que las ondas de poder que est4 enviando molesta-
r4n a sus vecinos. Pocas personas pueden dormir cuando esté teniendo
lugar un ritual en algin lugar cercano. Los animales, particularmen-
te los gatos, también se veran afectados.

Una vez que ha localizado un medio adecuado debe tener en cuenta
el espacio necesario para efectuar el ritual. Debe ser una estancia de
al menos 10 x 12 pies, provisto de suelo de madera dura y techo alto,
sin ventanas y una {inica puerta abierta en la pared que dé al Norte.
Si se encuentra alineada segun los puntos de la brijula, mucho me-
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Jjor. Debido a que las estancias sin ventanas son poco frecuentes, se
deben disponer contraventanas para que las ventanas queden com-
pletamente cerradas. Estas se pueden dejar abiertas durante el dia
y cerrarse para la labor del ritual por la noche.

La iluminacion debe ser la adecuada, de forma que en una emer-
gencia, la estancia pueda iluminarse intensamente con un Unico inte-
rruptor. Deberia instalarse un gran interruptor inclinado, que se pueda
localizar y accionar facilmente en la oscuridad. Es mejor que las pa-
redes se mantengan lisas y sin rasgos distintivos, igual que la puerta.
Las paredes, la puerta, las contraventanas y el techo se pintaran de
un gris neutro. Algunos adeptos sugieren el negro, pero es bastante
opresivo. El rojo no debe utilizarse, pues es el color del Satanismo.
El templo no deberia pintarse de un color en particular, pues influi-
ria sobre los rituales sucesivos. ;

El estudio del disefio interior del Japén tradicional sugiere al Mago,
el ideal por el que deberia esforzarse por alcanzar. La estancia debe
ser sencilla y equilibrada, ni inhéspita ni lujosa. Cuando el Mago se
encuentra en ella debe sentir que forma parte de la misma, y cuando
la abandona y mira atrds no debe sentir que falta algo.

La ventilacion es necesaria, pues algunas veces se queman gran-
des cantidades de incienso en hogueras con carbon vegetal —por ejem-
plo, durante ciertas evocaciones— y si la estancia es cerrada el mo-
noxido de carbono, puede ser causante de envenenamiento. El suelo
ideal es eldstico, de modo que el andar o el estar mucho tiempo de
pie, no produzca demasiada fatiga.

Antes de utilizar la estancia, ésta debe ser purificada y consagra-
da. Algunos adeptos afirman que el circulo mégico no es necesario
cuando la magia se lleva a cabo en una estancia consagrada. Esto
es cierto cuando se trata de las fuerzas de la Luz. El olor a santidad
aleja a los demonios que vagan por la estancia. No obstante, cuando
se evocan las fuerzas de la Oscuridad, siempre se utiliza el circulo.

El hecho de convocar a dichas entidades, viola la pureza y deja de
existir proteccidn.

Templo Medio

También se llama Templo Astral. Se trata del paisaje imaginario
que satisface las necesidades emocionales del Mago, del mismo modo
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Templo Interior

También se denomina Templo Espiritual. El templo del Espiritu
es practicamente imposible de describir, ya que carece de cualidades
perceptibles. No se puede ver, ni oir, ni tocar. No obstante, el hecho
de penetrar en él es similar a abrir la puerta de una estancia brillante-
mente iluminada, ante un hombre perdido en la oscuridad. Su expe-
rimentacién engendra una reaccién de indecible alegria. Es el éxtasis
de los misticos y el arrobamiento de los santos.

El Templo Interior alberga la ldmpara del Espiritu y la Tora se-
creta que contiene el conocimiento de Dios. Se puede describir como
si fuera el interior de una vasija que tuviera en su interior la primera
emanacioén. No hay nada que se pueda aproximar tanto a Dios, sin
convertirse en El mismo.

El objetivo de todo verdadero Mago es el de internarse en el Tem-
plo Espiritual. El mistico desea morar alli eternamente, pero el Mago
pretende entrar y salir, segiin lo requiera para llevar los fuegos celes-
tiales a la Tierra. La verdadera magia no existe sin que, al menos,
el Templo Interior haya sido tocado, no importa durante cuanto tiem-
po. A través de las puertas del Templo Interior la Luz de Dios sale
para iluminar los circulos exteriores del ser.

Un hecho inherente a la naturaleza humana es el de que los aspi-
rantes, tras los conocimientos magicos, comiencen a practicar el arte
antes de entender lo que est4n practicando. Edifican detalladamente
desmesurados Templos Exteriores sin saber como construir un tem-
plo en la mente, abandonando el Templo del Espiritu. El resultado,
es un lugar donde se ofrece culto falto de vida y tan vacio como una
catedral cristiana.

Llegando a este punto muchos se desalientan cuando intentan lle-
var a cabo rituales materiales en sus templos materiales, sin ningtin
resultado positivo. No obstante, una minoria se esfuerza por com-
prender sus errores para rectificarlos. Como nifios desenmarafiando
un ovillo comienzan a viajar introspectivamente, pasando el espec-
téculo exterior, hacia el significado emocional del simbolismo en el
que se basa. Por ultimo, comienza a establecer contacto con los mu-
ros del Templo Interior, donde se encuentran las potencias que ofre-
cen significado a los simbolos. Unicamente después de establecer con-
tacto con la Luz, de nuevo, se vuelven hacia el exterior y, con

confianza, crean rituales basados en la ley cosmica.
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Deberia aclararse que el «subconsciente» es unicamente otra pa-
labra equivalente a ignorancia. Esta palabra se hizo popular por los
psiquiatras del siglo XIX que hablaban de los aspectos de la psique
que podian ser observados solamente a través de las acciones, nunca
directamente a través de la mente consciente. La razon por la que
el subconsciente no se puede observar mediante el consciente es que,
se encuentra mas cerca que el consciente del centro del Ego. Para la
mente consciente el hecho de observar el subconsciente seria igual que
observar un ojo con el mismo ojo. El 0jo solamente puede observar-
se a si mismo indirectamente, a través de un medio fisico, ya sea un
espejo o cualquier otro aparato. Del mismo modo, el consciente 1ini-
camente puede observar al subconsciente a través de sus acciones.
El subconsciente puede observarse directamente, pero solamente desde
el punto del Ego, que implica una ventaja que no ‘Se puede obtener
mediante la consciencia normal.

Para llevar a cabo un ritual con éxito se requieren varios elementos:

1) Debe existir cierta compenetracion entre el consciente y el incons-
ciente.

Para que sea efectivo, el ritual debe alcanzar los niveles subcons-
cientes de la psique. El subconsciente se puede abrir a través de la
practica de la meditacion y la autogestién, de modo que ciertos sim-
bolos universales puedan tener resonancia en los niveles mds pro-
fundos.

Si los elementos del ritual no llegan al subconsciente, no tendran
poder. Igual que cuando dos personas observan una obra de arte,
una se siente conmovida y la otra permanece impasible, el mismo sim-
bolo puede carecer de sentido para una persona, mientras que para
otra puede ser poderoso. La mente consciente sélo es capaz de exa-
minar detenidamente. El examen aniquila un simbolo viviente. Para
que los simbolos sean efectivos se deben experimentar intuitiva y emo-
cionalmente.

« El proceso de adaptacién al simbolismo, implica una’ evolucion
lenta que puede llevar afios. No obstante, algunas personas poseen
una sensibilidad natural hacia los simbolos que el intelecto unicamente
retardaria. La reaccion individual hacia los simbolos es la unica guia
segura.
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) ' Debe existir una gran fuerza de Voluntad.

La Voluntad proporciona el empuje inicial que inyecta los sim-
bolos del ritual en el subconsciente. Actiia como si se tratara de \cxln
rayo que traspasa la barrera artificial que separa los do's mv.eles e
la mente. La fuerza de Voluntad ceba e.l surtidor, por asi decnrl_o, de
forma que un rio ain mayor pueda fluir del mar del subconsciente.

'3) EI ritual debe estar compuesto de simbolos.
i El subconsciente funciona en el nivel de los simb0195 que se en-
cuentran por debajo del nivel del lenguaje, y el Mago solo pue(?e lle-
gar a las potencias de lo No Manifiesto a través del subconsc!eme,
que nunca encontrard acceso directo a través de la mente consciente.
El consciente puede experimentar los efectos de la Luz, pero no pue-
de reunirlos o dirigirlos excepto mediante el sybconscxeme.
~ Un ritual en el que el Mago se limita a recitar m‘onétonameme
sus deseos sera completamente inefectivo. Incluso, si con una gran
fuerza de Voluntad llegara a enviar sus pa!ab.ras a su subconsciente,
dichas palabras tendrian una fuerza muy limitada. Lgs palabras(son
imbolos, es cierto, pero son simbolos de segundg nivel, ?bSITaIdOS
del simbolismo de la palabra sencilla. El subconscxe’:me seria fi orzafio
a traducir las palabras a su propio lenguaje de'los simbolos sensorios
que, principalmente, son visuales, y la mayoria del poder del impul-
5o inicial de Voluntad se perderia.

@

) El ritual se debe exteriorizar.

L as expresiones fisicas de los simbolos, como pueden ser los ins-
rumentos magicos, conllevan gestos y movimientos corpor'ales, so-
nidos, colores, aromas, gustos, texturas ¢ imagenes, debenf«m utili-
rse siempre que sea posible. Esto ofrece a la menFe consc1em}e (la
nsciencia del Mago) una energia de entrada ?angnbl'e, a traveés f!e
los cinco sentidos, que puede utilizarse para guiar el ritual a lo_s cir-
culos subconscientes sin equivocaciones. El ‘rltual debe conducirse a
|a existencia mental antes de que pueda reflejarse en el Ego. La parte
fisica del ritual, ayuda a elaborar su parte mental de un modo mas

completo y claro.

255



Realmente, lo fisico y lo mental son lo mismo, pero debido a que
el hombre moderno estd acostumbrado a reconocer lo que obtiene
a través de sus sentidos y a ignorar lo que acontece Unicamente en
su mente, la exteriorizacdn fisica de los rituales, llega a ser una nece-
sidad practica.

Una vez que el Mago ha alcanzado un alto grado de proficiencia
al crear imagenes mentales y, lo que es aun mds importante ha apren-
dido a creer en su realidad objetiva, puede suprimir el espectaculo
del ritual.

5) El ritual requiere cierta habilidad para tranquilizar la mente to-
talmente.

El Mago debe ser capaz de forjar su ser interior como si se trata-
ra de la superficie de un lago en el crepisculo. Una vez que la pulsa-
cién de Voluntad se ha cargado con sus directrices simbolicas, ha sido
enviada al subconsciente para que actte en el Ego, el Mago debe vol-
ver a su mente de un modo receptivo o pasivo para no interferir en
la fructificacion del ritual. Con frecuencia, las esperanzas y temores
que surgen en la mente tras tomar parte activa en un ritual son mas
potentes fisicamente que las intenciones cuidadosamente expresadas
del Mago, pues surgen espontaneamente de las profundidades de su
ser. Estas emociones indirectas pueden hacer naufragar la labor de
un ritual, interfiriendo con la corriente desde lo No Manifiesto.

El Mago debe ser capaz de tranquilizar su mente después de lle-
var a cabo la labor fisica de un ritual y no debe preocuparse por el
resultado. Una fe, firme e inquebrantable en el éxito del ritual, hace
desaparecer pequefias, pero destructivas dudas y temores. Esta fe no
puede alcanzarse solamente desedndola; surge de la experiencia y de
la comprensién de la magia. Hasta que se alcanza la fe es mejor que
el Mago se esfuerce en tranquilizarse y no reaccione ante las dudas,

cuando éstas aparecen. El intentar suprimir la duda sélo sirve para
fortalecerla.

6) El ritual debe protegerse de las fuerzas de la Oscuridad.

Un ritual efectuado debidamente deja al Mago en una situacion
de vulnerabilidad. Todas las formas de entidades extrafias y peligro-
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~ sas pueden servirse del canal que €l ha abierto a través de su sub-

consciente para ganar acceso y permancer alli. Debe utilizar filtros
simbolicos para asegurarse de que unicamente las fuerzas que con-

. voca activamente llegan a su universo personal.

El subconsciente tiene dos circulos. Existe el vasto mar donde mo-

~ ran todos los seres manifiestos y las fuerzas —los que son buenos,

malos e indiferentes para la humanidad—. Algunas veces s€ denomi-
na memoria racial, pero se trata de una pequefia parte. Las mentes
de toda la humanidad y de todos los demds seres y cosas, se encuen-
tran en el limite. i

El otro, es el circulo personal del subconsciente, que €s como una
pequeia ensenada del mas grande de los mares. Esta es la pa.rte del
subconsciente que afecta al individuo. Posee sus Qrgpxos habitantes
que acostumbran a actuar reciprocamente con un Unico ser humano.
Generalmente, entre estos seres existe una incomoda espera que t_ne-
ne lugar en el subconsciente personal, y la voluntad y fieseos del in-
dividuo. Locura, suicidio o comportamiento destructivo son el re-
sultado siempre que se rompe el equilibrio.

Mediante el ritual, el Mago convoca a las criaturas (iie‘las profun-
didades para que salgan a través de los nive}es de las tinieblas, para
que lleguen a su pequefia parcela del subconsciente. Pueden ser .grand?s
y benevolentes ballenas, o salvajes tiburom.zs. Al Mago, le interesa
mantener en el exterior a los tiburones y dejar ensr‘ar a las ballenas.
Existen muchos métodos magicos que el Mago utiliza para asegurar

esto:

a) Pureza

El Mago debe lavarse fisicamente antes de cada ritual; al
mismo tiempo est4 limpiando interiormente su alm%.l Qe_ toda
mancha. La limpieza fisica es, en si misma, un mmm_tual.
El Mago elimina toda -vanidad y rencor, y o'tras'emocmnes
contaminantes, después se viste con tunicas limpias que l.lan
sido purificadas para ser utilizadas en el ritual. Tod9§ sus ins-
trumentos estan igualnnente purificados. No se utiliza nada
que se encuentre fisicamente o psiquicamente manchado.

257



258

b) Oracion

Antes, durante y después del ritual, el Mago reza aplica-
damente a la Luz para que ésta le conceda fuerza y sabidu-
ria. Ruega para que el propdsito del ritual sea justo. Ade-
mas suplica que el ritual fracase, en caso de que lo hubiera
emprendido con fines indignos, por debilidad e ignorancia.
Se rinde a la Luz en cuerpo y alma. Mediante la subordina-
cion de su Voluntad al Todo, se mantiene en armonia con
la ley césmica. Se torna un instrumento activo de evolucién
y deriva y refleja autoridad de su servicio.

¢) Nombres de la Luz

Todo el mal teme a la Luz. Por su naturaleza, la presen-
cia de la Luz, instantdneamente, destruye la Oscuridad. Los
nombres de las principales emociones de lo No Manifiesto,
los cuales son nombre de Dios, tienen poder sobre los espiri-
tus dafiados siempre que se habla con sinceridad. El Tetra-
grammaton es especialmente itil cuando se entiende correc-
tamente. Tradicionalmente, se decia que la verdadera
pronunciacion de este nombre otorgaria poder sobre todo el
mundo ' a la persona que lo emitiera. Se trata del poder de
la perfecta devocién sin corromper por la mas minima parti-
cula del ego. Dicha devocién no existe en nuestro tiempo.
Su poder se encuentra por encima de toda medida.

d) Signos y Palabras de Poder

Son la forma de proteccién menos potente, pero son los
que se cargan mas facilmente con significado y, por lo tan-
to, los mds fiables para la falible humanidad. Son los sim-
bolos que no representan a la Luz directamente, como son
el pentagrama, la cruz, el tridngulo, los cuatro guardas de
la residencia, los instrumentos magicos, maldiciones, encan-
tamientos y destierros que no incluyen los nombres de Dios.
Los signos de poder no invocan directamente a la Luz, pero

dependen de la autoridad que se ha creado en e:ll'os por su-
forma y funcién en la mente del Mago. Los espiritus se so
meten a los signos por la misma razén por la que la electr'1c1:
dad corre a lo largo de un cable en vez de a través del aire:
es asi, debido a su naturaleza.

e) El Circulo

Se trata de un factor invariable en cualquier rit}lal, el. cir-
culo se traza alrededor del Mago fl’smamer_ue y al mismo (;le;:;
po mentalmente para separar la percepcion de sudego e i
fuerzas hostiles. El circulo no puede ser perturba} 0 por uin_
entidad, a menos que el mismo Magf) ropa sus llmétesi o‘,lida
tencionadamente, invite a entrar a dicha entldfld.d rll a oy
cotidiana los confines se establecen en el limite le .tcu:l pel
fisico y un poco mas alld, pero cuando, durante el ri ;10 ,ue
Mago proyecta conscientemente, al ml{ndp exterior, 2 tc;—
considera elementos de su psique —exteriorizando su 1:11 TR
este limite natural amenaza con tornarse confuso y debe
forzarse con el circulo.

A continuacién facilitamos una lista, en orden, de las garte: es\:;lt-1
les de un ritual. Debido a que todos los verdactl-eros ritual e;s .
ipciones de los diferentes pasos,
e naturaleza personal, las descripcio 1e 0 by
i {an utilizarse como guia para

cuentran generalizadas. Deber : 2
racion de rituales particulares, adaptados a las necesidades y d

s del Mago.

1) Propdsito

Antes de comenzar un ritual, el Magc:i deberia a_clilr'la;le:b?;tr::;
to mas se refleje
te la razén de llevarlo a cabo. Cuan ¢ ¢ e
. Un periodo de varios me
ual, mas poderoso serd su efectg ) i
::tflexién y meditacion no es excesivo para los rituales importantes.
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2) Apartamiento

ran::r;tles’ de comenzar el ritual, el Mag_o deberia vivir apartado du-
gun tiempo, evitando en la medida de lo posible la compaiiia
de otras personas. No existe un periodo de tiempo determinado pa

p.r:czder ala rech.xsién, idealmente corresponderia con la elab%rz
Z} 131 : ;olo:e;t):;?aésnos.lSl el apartamiento prolongado no es posible,
s ,» por lo menos, estar a solas y en silencio durante

oras antes de comenzar. Durante este tiempo puede llev
cabo las preparaciones fisicas necesarias. e

3) Purificacidn

» rilnf:il:zc; :(:‘hmplaré. solemnemente, siendo consciente de la im-

1ene este acto, como si fuera u ia di ié

na novia disponiénd
para la noche de bodas. Serd i i
5 consciente de que se estara
a ; en preparando
Eh;? :glclgnftrarse con DllOS. Es tradicional el hecho de baiiarse, he-
esca con sal consagrada, y volv i a

: ¢ erse a bafiar mient
repite una oracién de purificaci por tlti i
I icacion, por udltimo ira
con aceite consagrado. % P dfe. aird

A continuacién facilitamos la oracién de purificacién del Salmo 51:

Ten misericordia de mi, Oh Dios,
.perdona mis transgresiones;
Limpia mi iniquidad, y limpiame
de mis pecados;
Purgame con hisopo, y me limpiaré;
Béfiame, y seré mds blanco que la nieve;

aZén llmp > > ™
Crea en mil un cor io, Oh l)lOS Yy renueva un €spi
ritu puro en mi interior.

s Aéntndg'uamente, los adeptos se servian de una oracién muy simi-
. Se dice que el dngel de la purificacién es Tahariel.

4) Vestimenta

ar;il Magg se viste'cqn prendas limpias que habrén sido guardadas
para ser utilizadas tinicamente en el ritual, nunca las habran visto
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o tocado personas extrafas al circulo de iniciados. Estas prendas (ge-
neralmente una tunica y unas zapatillas) estan hechas a mano por
el Mago. Deben ser de buena calidad, simples y sin ostentacion. Mien-
tras se viste, dedicard una oracién a cada uno de los articulos, invi-
‘tandolos a que cumplan su funci6n. Ademas de la tinica se puede
llevar un gorro, un anillo y una banda. Lo ultimo que se podra serd
el pentagono personal y el anillo magico.

5) Montaje del Altar

Sobre el Altar se dispondran todos los instrumentos y materiales
~ que se utilizardn en el ritual. Estos variaran, dependiendo del propo-
sito de la labor. El Altar nunca se mantendra desordenado, y el Mago
se cuidara de no dejar caer alguna pieza si pasa cerca del mismo. Cada
instrumento debe guardarse en lino limpio y lacrarse con un sello de
su poder. Cuando se toma del lugar donde descansa, el Mago besa
el sello, lo quita y desenvuelve el instrumento, lo besa 'y lo eleva ha-
" cia el Este, diciendo: «Este instrumento €s sagrado y se mantiene a
tu servicio, Oh Sefior; y siempre permanecera inmaculado.»

6) Calma

La lampara esta encendida. Los instrumentos se encuentran dis-
puestos en el altar. El Mago se ha ataviado debidamente. Estd en la
camara del ritual mirando en direccion Este y prepara su mente para
llevar a cabo el cometido, su espalda erguida y sus brazos a los la-
dos, los ojos cerrados. Se dispondr4 a recordar las palabras y gestos
del ritual que previamente ha memorizado. Esto le lleva de cinco a
diez minutos.

7) Centrado

El Mago enfatizard sobre su posicién central en el universo. Con
la Vara que sostendra en su mano derecha indicara un eje vertical,
a través de su cuerpo, desde su frente hasta la boca del estomago.
Todo se encontrard iluminado con luz roja. Después trazaréa un eje
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horizontal con la Vara, de izquierda a derecha, que pasara por su
corazon. Este paso estard banado de luz color azul. Por ultimo, se-
fialard con su Vara hacia el Este, con la base dirigida hacia su cora-
z6n, para formar un tercer eje, desde su parte frontal hacia su espal-
da. Esto se visualizara en amarillo. El punto de interseccién de los
tres ejes es el centro de su corazon. Se describe y se siente como si
se tratara de una estrella blanca que brillara intensamente.
Mientras se forma la cruz se ofrecera la siguiente oracion:

Tuyo (tocando la frente) es el reino (tocando la parte de abajo
del estémago), el poder (tocando el hombre izquierdo) y la
gloria (tocando el hombro derecho), para siempre (sefialan-
do hacia el Este con la vara). Amén (elevando la Vara en el
aire por encima de su cabeza).

8) Circulo

Se describira un circulo de proteccién en direccién a las agujas
del reloj, con la vara a nivel del corazén, mientras camina alrededor
del altar. Este circulo se visualizara como si se tratara de una prolon-
gacion de la vara que colgara brillando con luz blanca en el aire. Debe
verse con claridad y mantenerse en la mente. Puede corresponderse
con un circulo de igual didmetro, descrito en el suelo con tiza o pin-
tura. Si la estancia es pequefia, el Mago puede trazar el circulo, ro-

tando en un punto, quedando él en el centro, y si fuera necesario,
podria ser el altar.

9) Purificacion del circulo

Generalmente, el circulo se limpia de todas las influencias que no
se quieren, con Fuego, Agua y Aire. Se pueden utilizar los simbolos
de los elementos, pero es m4s efectivo servirse de representantes fisi-
cos. El fuego procede de una vela o ldmpara, el agua se salpica con
los dedos o una pifia; el aire, generalmente procede del humo de una
barra de incienso o una pluma —no obstante, es mejor que proceda
del aliento.

Cada elemento o su simbolo se toma del altar y se lleva alrededor
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del circulo en el mismo sentido que las agujas df:l reloj, hacnend% .unal
pausa cada vez que se llega a un cuarto del circulo para Aexhl ir e
elemento e invocar a los poderes de ese elemento, para hmpxar' y ma‘;\-
tener a salvo el circulo. El signo del elemento se traza en el aire ca na\
vez que se llega a un cuarto, con el simbolo u objeto que }o represe
ta. Después, el elemento se vuelve a colocar sobre el altar.

10) Abertura de la puerta

Esto se efectua girando sobre un pum9 0 camman'do en el §;nn-
do de las agujas del reloj, para crear un vortice en cl. c_lrculo x:naglc'ol.
El vértice abre el punto del Ego hacia lo No Mar'ufnestc?. General-
mente se realizan tres rotaciones, pero puedc?n ser cinco, snet; o\docex;
dependiendo de la naturaleza de la lab'or. Si el ritual se conduce co
motivos negativos, las rotaciones serdn ocho u once.

11) Invocacion de la Luz

Se dirige una oracion a la Luz, inviténdf)l_a a que baje al Icdlrculo
que ha sido preparado para recibirla. Tradicionalmente, la uz, dse
describe fluyendo en direccién descendente, desdcj. un puntos m_tga lo
sobre el centro del circulo. Invocar a la Luz es igual que recibir ia
atencion del ojo de Dios.

12) Exposicion de los Propdsitos

El Mago reconoce la presencia de la Luz y establece S[l:ls pg;:(())s:;
tos para conducir el ritual tan claramente como sea posibie. s Q«
realiza, principalmente, para aclararlo en su propia mente, ya ?e [
las exposiciones sencillas causan poco efecto en el subconsciente.

13) Invocacion (o evocacion) de los Espiritus

Se utilizan signos y palabras de poder para hacer surgir a log es-
piritus o fuerzas ocultas, de las que se serviran para lograr el objeti-
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vo del ritual. Cuando se invocan aparecen en el interior del Mago
tr’ansformando su personalidad; cuando se evocan aparecen fuera %ei
cucu!o, en forma de seres tangibles. En cada uno de los casos, su
obediencia se asegura cuando se vinculan al nombre de Dios :

14) La Labor

) $e trata de una serie de acciones simbolicas que desencadenan dra
maticamente la realizacion de la Voluntad de Mago. Es el corazo A
del ritual, hacia el cual tiende todo lo que tuvo lugar .ameriormenten
l’,a. Labor es la parte del ritual mas personal y siempre deberia se}
tnica, pues se adapta al objetivo especifico del Mago. Generalmen-
[F» se regtan versos originales de encantamientos combinzdos con un
tlg?q de juego pantomimico, donde el deseo del ritual se alcanza sim-
gghcamente. El Mago deberia disfrutar de un estado mental eleva-
e ,e ?;; Jez llegado este momento, de los contrario la labor no surti-

15) Agradecimiento

i Ei Mlago agradece a la Ltfz el Z:ec}}o de haber logrado el objetivo
| ritual. Debe tener fe, debido al éxito del ritual, o al menos sentir-
se interiormente tranquilo, de lo contrario destruira la labor con sus
dudas y temores. Esta oracién libera a la Luz del circulo, regresando

al Ego, donde no i i
oo puede ser profanada mediante acciones negligen-

16) Cierre de la Puerta

ahafee crelara un vortice cqntrario, trazando un circulo alrededor del

- Vecn el sentido cor.xt{ano a las agujas del reloj, el mismo nimero

i le: ;1;: tse descniné para abrir la puerta a la Luz. Esta accién

rtura en el Velo de lo Desconoci
: ) ocido y es un paso n

- % ecesa-

t ;c])n pbzy:a evitar la posesion o la enfermedad mernital. Simbdlicamente
ién representa la realizacion de los propésitos del ritual. La Vo:
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luntad se proyect6 en lo No Manifiesto mediante la espiral interior
en el mismo sentido de las agujas del reloj; la espiral exterior contra-

ria a las agujas del reloj hace manifiesto la pulsacion de regreso des-

- de lo No Manifiesto.

17) Destierro

Cualquier espiritu o fuerza oculta que pueda haber sido atraida
al perimetro del circulo (igual que los tiburones son arrastrados de-
bido a alteraciones en el agua) deben hacerse regresar a sus COITes-
pondientes esferas antes de que el Mago se atreva a eliminar el circu-
lo. Esto se realiza a través de una férmula de destierro general,
compuesta por el Mago con este proposito, generalmente relaciona-
das con la autoridad de uno o mas nombres de Dios. Podria ser algo
parecido a lo que facilitamos a continuacion:

Todos los espiritus o entidades que han sido atraidas hacia
el exterior del circulo magico deberan alejarse ahora, ya que
carecen de motivos honestos para permanecer. iIros! En los
santos nombres de Yeheshuah y Yehovashah: iros en paz.

18) Borrar el Circulo

No es conveniente dejar el circulo magico y pisarlo como 5i 10
existiera. Dicha despreocupacion debilita muchisimo su poder de 13-
teccién. Al terminar cada uno de los rituales, el circulo psiquico de-
beria ser reabsorbido por el ego del Mago, volviendo a realizar las
acciones que lo determinaron, pero en el sentido inverso. Deberia des-
cribirse con el dedo indice de la mano izquierda, o con la vara, suje-
ta con la mano izquierda, y en el sentido contrario a las agujas del
reloj. Esto restituye el circulo de proteccion del aura del Mago, ha-
ciendo que la cdmara del ritual vuelva a disfrutar de su polaridad

neutra.
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19) Centrado

Una vez més el Mago dispone sobre si mismo los tres ejes de fuz
de colores, dirigiendo sus creaciones a la Luz, al mismo tiempo. Rea-
firma su posicion en el corazén del universo.

20) Final

El ritual se ha dispuesto clara e inequivocamente, el poder del Te-
tragrammaton u otros nombres de Dios han permitido que finalice.
La vara golpea el suelo cuatro veces para indicar el caracter terrenal
de todas las potencias magicas. Después, la vara se sitia en el altar
y se quita el anillo mégico.

Una vez que el ritual ha finalizado, los instrumentos se envuel-
ven reverencialmente, se guardaran realizando las mismas acciones
que tuvieron lugar al sacarlos, pero al contrario. Seran elevados ha-
cia el Este y besados, después cubiertos y sellados y después besados.
Esto muestra el humilde respeto que el Mago siente por la Luz.

Cuando un ritual se ha efectuado indebidamente tendr4 lugar una
reaccion. Puede que sea durante el ritual, pero con mas frecuencia
ocurre una vez que el ritual ha concluido y el Mago ha bajado la guar-
dia. Después de cualquier tipo de ritual, el Mago deberia esforzarse
por desterrar de su pensamiento cuestiones relativas a ocultismo, du-
rante varias horas. No es lo mas conveniente disponerse a dormir,
a menos que el suefio sea una parte especifica de la labor. Los malos
suefios y las imdgenes hipnéticas es seguro que tendrdn lugar. Rui-
dos, repentinos escalofrios, voces y otras cargas psiquicas, se dan con
mucha frecuencia después de un ritual poderoso, ya que las poten-
cias que se han invocado traspasan las barreras de proteccién que
el Mago ha erigido a su alrededor.

Si ha llevado a cabo sus protecciones adecuadamente, los efectos
resultantes no tendran grandes consecuencias y, el Mago, no deberia
preocuparse con exceso de los mismos. Por otra parte, si el Mago
tuviera algin problema una vez finalizado el ritual convendria que
se tomase unas semanas de vacaciones para recuperarse antes de que
se dispusiera a efectuar otro. El equilibrio de la cordura es muy fra-
gil. Durante el periodo de convalecencia deberia observar minucio-
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2 . -
samente los motivos y su modo de trabajar para saber donde y p
ué ha fracasado. : .
4 Aquellos que rechazan por completo el poder de ga magia x:lor :rrlifo
i urm
a i esultar seriamente dafiado m !
ran que cualquiera puede r ' iy
simplemente algunas frases arcarnas, mov1end9 los brazo? eli; eer i
Y de hecho, estos escépticos estarian bien protggldos de g:: :5 i
i recio. Para su desgracia, sus €s
por su circulo de desp! . e
isi idos de muchos de los efectos
son su prisién. Protegidos o g
i ié imidos de los buenos. Y debido qu
gia, también estdn ex . O ne.
i cépticas en absoluto, p 5
tes subconscientes no son esce ; : e
marén al interesarse superficialmente en los rituales, si dedica

tiempo suficiente para que esto ocurra.
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INSPIRACION

En los verdaderos grimorios se ha dicho que para alcanzar la maes-
tria en la magia, el Mago no necesita mas que un corazén noble y
ofrecer oraciones a Dios. Cuando se evoca apropiadamente, la Luz
se manifestard e instruird al Mago con toda clase de signos y pala-
bras que sean necesarias para alcanzar sus objetivos. Esto elevara la
moral en momentos dificiles. Toda magia reside en el interior del
Mago. Los libros, simbolos y nombres son tinicamente medios que
podrén o no ser iitiles para hacer emanar la magia del interior de su
ser.

Esta es la razén por la cual los pentdgonos y sellos tienen un pe-
riodo de vida finito y van perdiendo poder gradualmente al enveje-
cer. Los simbolos que se encuentran por encima del poder elemental
estdn estructurados para servir a un individuo, una clase, una raza
o un periodo histdrico. En la medida en que las circunstancias hu-
manas cambian, estos simbolos pierden relevancia y se deben crear
otros nuevos constantemente, bajo las directrices de la Luz y los adep-
tos de la nueva era, partiendo de los simples bloques simbélicos de
construccion.

Ningtin Mago puede progresar de un modo significativo sin la ins-
piracién de la Luz.

La misma palabra «inspiracion» hace referencia al aliento de Dios
donador de vida que infunde vitalidad a las formas muertas. Es la
Luz la que confirma a la mente qué libros son valiosos, qué maestros
hablan sabiamente y qué pensamientos de los Magos merecen tener-
se en cuenta. La Luz es el medio a través del cual se prueba todo.
Es el alma de la verdad, un punto de la trinidad cuyos otros dos pun-
tos son belleza y divinidad. De la verdad resultan la belleza y la divi-
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que se presentan aqui son,

i i agicos generales ’ qui sor
g T : e completar la edificacion

ini e la cual s
Gnicamente, la estructura sobr : 0 vy
del Arte. E; necesario comprender dichos simbolos, 'pe:jolprci)truzl i
los no son suficientes. Una vez que conoce la es;nmﬁebz ‘ espec’ifi.
i inacion que le proveera pr
Mago debe buscar la iluminac 0¥ » . i
i consciente. An
fundidades de su inico su
cas procedentes de las pro 1 ' o e .
interior el tiempo suficiente p
tes de que la Luz more en su 1n -
trarle los secretos del Arte, debe padecer el dolqr_y las dudas qr:f ;:ri =
al renunciar su modo material de pensar y VIvir. Estos szcse de;per_
tenidos tan duramente, seran su unico y gran poder', perrande
diciar4n si intenta compartirlos c(cim un r(r;uxlld(:n ;n;: gOdin .Se 3n
i inavo de la 3 %
En las leyendas, el dios escan
i ifici alcanzar su
i e sacrificio personal para
ue tuvo que sufrir este tipo d é o
guminaci(’m. En un extracto de Havamal, un antiguo bardo se p
en boca de dios para cantar su prueba y su logro:

Creo que cuelgo del arbol azotado por el viento
Meciéndome alli durante nueve noches,
Desgarrado de una cuchillada,

Ensangrentado por Odin, oty

Yo mismo, un sacrificio para mi mismo—
Atado a aquel arbol,

Ningin hombre sabe :

Que sus raices cada vez son mas blancas.

Nadie me ofrecié pan

Nadie me dio de beber,

Bajo las profundidades

Yo escudrifiaba

Para arrebatar las escrituras runas
Acompaiiado de un feroz grito

Me sumi en un profundo desmayo.

Recibi un grandioso ser,
Sabiduria también,

Creci y me alegré de ello—
De una palabra a otra palabra
Fui conducido a una palabra,
De una accién a otra accion.

Ademas de ser bello, este antiguo poema tiene mucho c}ue fe:jg:
fiar al Mago actual, en lo que se refiere al modo de obtener los g
res de la Luz. Es evidente que el Mago debe comprometer su
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signiﬁcativameme para bucar la sabiduria, a pesar de las grandes di-
ficultades que esto conlleva. El arbol en el que Odin cuelga placida-
mente, es el arbol Cabalistico de las emanaciones, conocido en el Norte
con el nombre de Yggdrasil, las cenizas eternas cuyas raices se en-
cuentran en el infierno y cuyas ramas se remontan a los cielos. Es
un simbolo del orden material, la ley cosmica del universo manifies-
to. Existe cierto parecido con la cruz de Cristo.

‘ Los nueve dias son las nueve emanaciones primarias que se refle-
jan en el mundo fisico. Se dice que Odin permanecio atado al arbol
durante nueve noches. Obviamente no pudo ir a ningun lugar fisica-
mente. El hecho de escudrifiar en la oscuridad representa la vision
de los secretos de su propio ser. La accidon de arrebatar las escrituras
runas fue un acto de Voluntad para liberar la sabiduria de la Luz

s?mbolo de lo que se encuentra al otro lado del Velo de lo No Mani:
fiesto. Abertura a través de la cual el dios alarga la mano es su punto
del Ego que, al mismo tiempo es todo el universo y cada uno de sus
puntos.

: Su sacrificio fue triple. El primero y mds importante fue su pér-
dida de libertad. Para los nérdicos, la sumision era esclavitud, y la
esclavitud suponia un destino peor que la muerte, sin importar lo ho-
rrible que ésta fuera.

El segundo fue el derramamiento de su sangre. Se trataba de un
acto de magia para los Viquingos, y se llevaba a cabo para fortalecer
sus simbolos y armas. Es la forma verdadera del sacrificio de sangre.
El hecho de matar a un animal o0 a un ser humano es un intento de
engailar a Dios carente de sentido, sustituyendo la sangre de otra cria-
tura por la sangre viviente del que ofrece culto. Unicamente el derra-
mamiento de su propia sangre puede llevar a la persona que ofrece
culto a mantenerse junto a su deidad.

El tercer acto de sacrificio consistié en los nueve dias de ayuno
que soporté Odin, durante los cuales ni comid ni bebié. Aguantar
nueve dias sin comida es relativamente fécil. El hecho de estar nueve
dias sin agua supondria la muerte de todos, exceptuando a los mas
f}lertes. Los escandinavos eran una raza que, frecuentemente, pre-
sionaban sobre los limites de su fuerza fisica. Uno de los simbolos
de la escritura runa que supuestamente se le atribuia a Odin es
Nyd,( %), que quiere decir «necesidad de resistir». Hubieran enten-
dido perfectamente el sentido de pasar nueve dias sin agua. Curiosa-
mente, existe una iniciacion Budista-Japonesa que requiere que sus
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sacerdotes sobrelleven la prueba de pasar nueve dias y noches sin agua
ni comida. En la actualidad se sigue practicando.

¢Cual es el profundo significado de los sacrificios de Odin? El
echo de permanecer atado al arbol indica la represion de la volun-
ad de! animal para adentrarse por los caminos de la pasion y el odio,
en el instante en el que el impulso llega a la mente. Mutilar la propia
carne representa el hecho de anunciar a las profundidades del ser que
los placeres y los dolores del cuerpo son de secundaria importancia,
en lo relativo a la unién de la Luz. Por ultimo, el mantenerse sin co-
‘mina ni bebida implica un simbdlico rechazo concerniente a los va-
lores puramente materiales.

Los tres sacrificios suponen la purificacion de los tres niveles del
ser —la esclavitud frustra los impulsos mentales; la automutilacion
se opone a los impulsos emocionales y sensuales; y el ayuno dificulta
las necesidades fisicas del cuerpo—. Odin examino las profundida-
des de su ser una vez transcurridas las nueve noches, lo que adviritio
le abrum6 sobremanera. Mirar la faz del Sol sin proteccion es expo-
- nerse a la ceguera. La locura y la muerte con frecuencia son el amar-

go fruto de la busqueda de la ilustracion.

Tan sélo fue necesario un rapido vistazo, pues el centro del Ego
es eterno y estrecha a la eternidad en un instante. Odin, enseguida
obtuvo el conocimiento que requeria, y al recibirlo traspasd el Velo
de lo Desconocido, éste se proyecté en formas simbdlicas que él po-
dia manipular y con las que podia trabajar en el mundo de la imagen.
El ultimo verso del poema es interesante, pues revela la afinidad
entre el mundo y las ejecuciones magicas. Una accién es una concha
debido a la subyacente realidad que representa. El alma de la accién
es el modelo sobre el cual el acto real basa su estructura. Del mismo
modo, la palabra o palabras de la accion son tnicamente formas o
conchas de la realidad subyacente. El mistico no observa diferencias
significativas entre el mundo y las acciones, el nombre y el objeto
—_ambos son ilusorios capullos que giran alrededor de la realidad que
se manifiesta directamente desde el Todo.

En términos practicos, los signos que el Mago lanza desde la Luz
a través de su bisqueda personal actuardn a modo de base para las
siguientes meditaciones, y mientras que en un principio se ofreceran
pocos signos, la adquisicion de los elementos del Arte tendran el mismo
efecto que una bola de nieve. Estos signos que parten del Espiritu,
no son abstracciones, sino armas especificas, mediante el uso de las
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cuales el Mago puede esculpir su universo personal. Las palabras son
poderes. Desde este punto de vista, los escandinavos se encontraban
muy cerca de los cabalistas hebreos, que también percibian que las
palabras expresadas verdaderamente poseenAuna vitalidad propia.

Se creia que Odin habia ofrecido a su pueblo el conocimiento que
tenia sobre la escritura runa, pero es obvio que esto no pudo ser asi.
Aunque hubiera sido un personaje histdrico, uinicamente podria ha-
ber proporcionado una traduccidn de la escritura runa previamente
arrebatada de su subconsciente, lo cual hubiera sido una triste som-
bra de la realidad —un nombre por un nombre—. Nunca podria ha-
ber ofr.ecido la escritura runa en si misma, pues se trataba de parte
de su singular universo personal. La realizacion de la magia personal
es un secreto que pocos de los que se declaran adeptos conocen y me-
nos adoctrinan. Merece la pena llegar a ella, pues se abren al Mago
todos los caminos de la magia con inspiracion, y la mera humanidad
0 f:ualquier otra identidad puede interceptarlos; el don del conoci-
m}ento proviene de las autoridades superiores, la Luz del Espiritu.
Ningtin secreto magico puede ocultar su esencia a alguién de cora-
?_én puro. Unicamente el caparazdn del secreto puede ocultarse; el
interior se torna de la propiedad del Mago.

. I.,a otra cara de esta moneda es la de que ni la mentira ni el robo,
ni ningun libro de estudio o viaje puede ayudar al futuro adepto a
alcanzar la sabiduria de la magia personal si la Luz se ha cerrado al
es'cuchar las vanas promesas del mismo. El Todo, ofrece o niega se-
gun cree conveniente. De todos los tribunales, es el superior. Ni de-
monios ni dngeles pueden obtener la sabiduria traspasando el Velo
si el Todo decide negarse a concederla. Aquello que se ofrece libre:
mente y sin esfuerzo a un nifo o a un salvaje de una tribu puede ne-
g:clr§e a un profesor que tenga acceso a la biblioteca del Museo Bri-
tanico.

. Dado que los simbolos de la magia personal son unicos para cada
individuo no pueden describirse aqui. Tan sélo el modo de alcanzar-
los puede sugerirse, siempre y cuando el Mago sea digno de los mis-
mos. Sigue los principios inmutables ofrecidos anteriormente en esta
obra.

La meditacidon es el método mas fructifero para acceder a la Luz.
Se trata de una técnica que se aprende para tranquilizar a la mente,
de forma que la Luz pueda expresarse en caso de que decida hacerse
escuchar. El murmullo continuo que hace eco en el craneo del hom-
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bre moderno hace imposible que la Luz pueda expresarse de un modo
claro. Siempre es posible para la Luz inundar la mente de un ser hu-
mano excluyendo todas las demas sefiales sensoriales, pero esto pue-
de desembocar en la locura y sélo ocurre en circunstancias de extre-
ma necesidad. Los misticos del Islam de la Edad Media, escribieron
que la voz de Dios se puede escuchar siempre y en todas partes clara-

" mente, y que unicamente la obstinada estupidez de la humanidad la

ensombrece.

Cuando la Luz se dirige a un individuo a nivel personal lo hace
a través de la meditacion de una forma percibida, con la cual la men-
te del individuo es capaz de mantener una relacion. Cuando el men-
saje es puramente emocional y espiritual, frecuentemente, se trata so-
lamente de una blanca luminiscencia que puede percibirse en cualquier
parte. Produce una sensacion de felicidad, confort, amor, ocasional-

~ mente temor y odio y puede estar acompafiado de una melodia musi-
cal parecida al repicar de campanas de cristal y un perfume dulce.

No obstante, cuando el Mago busca unos simbolos de poder es-
pecificos para trabajar el Arte, la Luz, para complacerle, puede asu-
mir una forma mas concreta y sélida que posibilita la capacidad de
gesticular y hablar de algun modo. Esto no es imprescindible, pero
se trata del modo mas eficaz para transferir el conocimiento necesa-

" rio. Tradicionalmente, se piensa que es un angel preocupado perso-

nalmente por el bienestar del individuo. Dado que se trata del aspec-

to personalizado de lo No Manifiesto que cuida del alma, se denomina

el angel guardian. El guardidn se tratara mas detalladamente en uno

.~ de los siguientes capitulos.

En algunas escuelas misticas son propensos a mantener que el guar-
dian es un ser discreto y consciente de si mismo, y prefieren llamarle
el genio, o nivel espiritual superior del ser humano. Esto es detenerse
en minucias. El guardidn es lo que es y no cambia dependiendo de
las diferentes perspectivas humanas de concebirlo, si bien estos con-
ceptos pueden alterar las percepciones humanas. Es inherente a la
mente, proyectar cierto sentido de la personalidad e identidad en otras
manifestaciones. Debido a que es tan natural, este hecho se encuen-
tra mas cerca de la verdad que el intento de abstraer y objetivar a
través de un juego mental.

El proceso para alcanzar un simbolo magico con significado per-
sonal se compone de tres fases. En primer lugar el Mago aclara y tran-
quiliza su mente, sentdndose pasivamente en un lugar especialmente
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indicado para llevar a cabo rituales y meditacion. Entra en un estado
similar al de la hipnosis, abriendo un canal en su mente subconscien-
te. En segundo lugar, concentra todas sus facultades en cuestién que
se le enfrentan —por ejemplo, el deseo de un simbolo con el cual pueda
controlar eficazmente a los elementos del Fuego—. Esto es similar
al hecho de enviar un rayo de deseo al centro del Ego. En tercer lu-
gar deja su mente en blanco y espera la respuesta de la Luz.

Rara vez esta respuesta se efectda con palabras o por la discreta
entidad percibida denominada 4ngel guardidan. Es mas bien simbéli-
cay surge en la mente consciente del mismo modo que cualquier otro
pensamiento o deseo —espontédneamente, procedente de algin otro
lugar—. Los simbolos que aparecen no encubren la verdad, sino que
como podrian declarar los psicol6gos, se trata de las expresiones mads
simples de la verdad absoluta, que se hacen posibles utilizando el torpe
instrumento del lenguaje. A través de las cuales, el Mago obtiene mas
respuesta, no menos.

Al principio sus inspiraciones seran esporadicas y poco claras. El
Mago recibira contestacién a respuestas que ain no habra formula-
doy s6lo se dara cuenta de que son respuestas cuando hayan pasado
por su mente las preguntas. A la Luz no se la pueden dar 6rdenes.
Se revelara cuando el que la busque se encuentre preparado para re-
cibirla —ni mds ni menos—. Lo que el Mago pueda creer que va a
recibir dentro de los conceptos y fragilidad humana no importa en
lo que a la Luz se refiere.

Si las meditaciones son efectivas tendra la extrafia impresion de
que piensa mds all4 del tiempo y de que llega a saber las cosas antes
de aprenderlas. Su inspirado conocimiento, con frecuencia sera con-
firmado meses después de haberlo adquirido. Si lee algun libro serio
observara que algunas de las ideas expresadas ya formaban parte de
si mismo. Tendr4 la sensacién de haber estudiado intensamente el
libro meses o afios antes, aunque nunca lo hubiera abierto antes de
ese momento.

Con el tiempo, el Mago aprendera a aceptar con rezos de agrade-
cimiento cualquier cosa que la Luz haya considerado oportuno con-
ferirle, independientemente de que comprenda su propdsito en el
momento o no. El puede cometer errores, la Luz jamds.

Los magos que se dedican a la magia negra frecuentemente se en-
gafnan a si mismos pensando que pueden tomar atajos y «engafar
al diablo». Es cierto que obtienen gran experiencia en magia al tra-
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plracifSn de la Luz? Teniendo en cuenta la parte de la ley cdsmica
que dlCC‘ que todo tiene una razoén de ser. Siempre que el Mago inten-
te benefufiarse de lo que ha obtenido, puede asumirse que se encuen-
tra .en'p_ehgro de extraviarse en la oscuridad. Toda magia negra implica
ﬁz dmut11 intento de enganar al destino y obtener algo mas de lo asig-

0.

En la magia ritual, el Mago deberia utilizar los nombres y simbo-
los de la Luz, excluyendo del circulo de proteccién cualquier cosa
que se 'encuentre en desarmonia con la Voluntad del Todo. Cuando
estos simbolos de la Luz estdn vinculados a la mente del Mago y pue-
de entenderse verdaderamente el significado de la Luz, actuard a modo
de segura proteccion. No obstante, debe recordarse que, «si se abusa
de los simbolos de la Luz y se pervierten, se convierten en signos
simbolos de la Oscuridad». k.

Todo adepto que se sirva impunemente de los nombres y simbo-
los sagrados de la Luz con fines deshonestos y puramente personales
y, por lo tanto, pensando en protegerse de las consecuencias natura-
les de su transgresion, en poco tiempo, los convertira en impropios
para representar a la Luz. Se tornan vehiculos para las fuerzas del

Mal y unicamente el Mago lmpl ude €
' 193 nt: > tendré dudas
: acerca de su
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INVOCACION

La invocacién es la fuerza que conduce los poderes y cualidades
de los espiritus al ego que se percibe, donde sufren una transforma-
cién mental, emocional y, en ocasiones, fisica. La llegada del espiri-
tu al circulo se percibe como un cambio interno de la personalidad.
Generalmente el Mago visualiza al espiritu rodeandole, como si se
tratara de un manto de luz, sumergiéndose en las profundidades de
su ser. Se trata de cierto tipo de posesion voluntaria, similar a la que
experimentan los mediums que son transportados por el espiritu con
el que establecen contacto, y los que practican el Vudi que sufrirdn
os efectos del arrebato y el agobio. Sin embargo, en la magia her-
mética el Mago siempre mantiene la autoconsciencia y el control.
! La invocacién se lleva a cabo principalmente para obtener con-
trol sobre los poderes del espiritu durante cierto tiempo. Del mismo
modo, los guerreros primitivos se comian los corazones y cerebros
de los enemigos derrotados para obtener su inteligencia y valentia,
¢l adepto absorbe la esencia de un espiritu para aprovechar en su pro-
io beneficio las virtudes de esa entidad.

Por ejemplo, si el Mago se enfrentara a un dificil problema ma-
tematico, podria invocar a Thot y percibir el problema a través de
os ojos del dios Egipcio de la erudicion. Si fuera necesario para un
adepto femenino dominar una funcién social podria invocar a Afro-
dita, diosa Griega del amor y la belleza.

Generalmente la invocacion se lleva a cabo para enfrentarse con
una situacién especifica o quiza para experimentar brevemente la vi-
da a través de la personalidad de un dios y, de este modo, aumentar
la sabiduria. No obstante, algunas veces, se invoca a un solo espiritu
repetidas veces. De este modo el Mago puede, en cierto sentido, lle-
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gar a ser el espiritu. A través de una continua asociacion su identi-
dad, lentamente, se torna mas parecida a la del espiritu. Durante las
invocaciones puede convertirse realmente en el espiritu, y una vez fi-
nalizadas, algunas de las cualidades espirituales permanecen en él.

Son muchos los peligros que conlleva la invocacién. A los espiri-

tus les gusta introducirse en los cuerpos. Les produce una vitalidad
de la que, de otro modo, no podrian disfrutar. Consecuentemente,
los espiritus del tipo inferior son reacios a irse una vez que el ritual
ha finalizado. El Mago puede creer que ha hecho desaparecer al es-
piritu, para percibir mas tarde que actia de un modo antinatural en
€l. Cuando se enfrenta a una situacion de intensidad emocional, puede
proceder de forma totalmente extrafia a su personalidad. Esto revela
al espiritu invocado previamente, que atin lucha por controlar su cuer-
po.

A esto cabe afiadir otro peligro. Cuando el espiritu asume con-
trol sobre el Mago puede transformarle sin que éste sea consciente
del cambio. Generalmente todos piensan que son lo que realmente
quieren ser. Recuerde a Jekyll y Hyde. Jekyll odiaba a Hyde —pero
solamente cuando era Jekyll—. Cuando se convertia en Hyde, goza-
ba con el mal. Sin duda, muchas brutales matanzas que tienen lugar
son la labor de los malos espiritus que poseen a aguellos que tienen
un débil sentido del propio ser y de aquellos que juegan con la Ouija
y con circulos magicos.

Inclusive, cuando un espiritu que ha sido invocado es benigno,
con bastante frecuencia, el Mago se intoxica con estas extrafias y nue-
vas sensaciones, olvidando la razén para llevar a cabo la invocacién.
John Dee, el gran mago Elisabetiano y filosofo fue victima de dicha
intoxicacion. Los espiritus que invocaba deseaban compartir el co-
nocimiento que buscaba, pero se intoxicé desesperadamente por su
presencia. Por iltimo se vio forzado a emplear a Edward Kelly co-
mo adivino y a escribir las cosas que éste le relataba.

La invocacién depende de los métodos rituales establecidos. El
espiritu es invocado en el interior del circulo por medio de sus aso-
ciaciones, las cuales son experimentadas por el mago a través de sus
sentidos. Estos incluyen los simbolos visuales del espiritu, colores,
substancias, nombres (tanto exotéricos como esotéricos), su olor, su
planta o animal emblemdticos y quiz4 musica apropiada. El Mago
debe ser capaz de experimentar estas cualidades o de lo contrario no
seran de ninguna utilidad. Por ejemplo, el adepto que sea ciego a los
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colores no se beneficiara al utilizar el color asociado con .un esp\{nu
durante su invocacion, pues los espiritus no poseen 0jos; ven a tra-
: ojos del Mago. A ;
L lgzbl: iecjordarse que el circulo es unfi prologacion del ego. Cug:
quier cosa que se llame al interior del circulo se torna ur:a par;el : ;;
Mago, aunque él pueda exteriorizarlo a moc?o de vc?'z, uzl o : c;gca—
otro fenémeno. La clave distintiva entre la invocacion yd z; ?’r i
cién es que al invocar un espiritu se le lla.ma al mfenor —; ‘cjx C e
y al evocarlo éste se manifiesta en el exterior del circulo. odas las
demas distinciones se derivan de este hect.xf) y son,se§undan{als.l ‘
El modo mas seguro de evitar la Qosesnon., la perdldal Qe ‘()) 1:]:

tad, con respecto a un espiritu, €s limltar.se a invocar esplrnu'smfJ .
volentes. Esta es la razon por la que se invoca a puenos eian o
se evoca a malos espiritus. Nunca existe peligro al 1nvoggr a 1{1; >
los angeles de la Luz. El simple hech‘o de llamar a un eslpim.tu eonC il
bre de la Luz, asegura que no habra luga.r a engaios. La inv "
se lleva a cabo para establecer las condiciones necesarias para q
aparezca el espiritu:

Te conmino - a ti que eres un angel de la Luz y que estas des-
tinado al servicio de un verdadero Dios, que se enctxemra por
encima y ante todas las cosas, a descender a este circulo ma-

gico, etc.

Con los dioses paganos no se puede ser ta_n Fuidadoso. Son 'aStl‘J‘;
tos y poderosos, y su codigo mo.ral no es Cnst!ano.lNo(iqu;iezasrzlggca ]
engaiiar si lo desean. Esto se aplica g la mayoria de los dio: 1 pen b
nos. Por lo tanto debe poseer un método para '1mportune;rdossom’;—
caso de que se negaran a alejarse..Uno de los métodos es e ei Ko -,0
ter su sello, una imagen geométrica de su nombre secret(:), ay a;_; '
u otros elementos. Esto no seria necesario, pero el sello deberia m i
tenerse envuelto en un lugar seguro para los casqs f:le emerge{lrc‘lani >
sello también puede atravesarse con la espa'da magica, lo cua dt?rra
al mismo espiritu o lo someteria a una presnér} hasta que se rin 1et .a

Un modo mas simple y efectivo es .el de invocar sinceramente .
la Luz. La Luz expulsara a cualquier dios o'demomo, pues nfne pge
der sobre todas las cosas. Cuando el corazon se encuenfr.a p hen(:ido
Luz, no hay lugar en él para el mal. 'Una vez que el espltmuS ! z:e -
expulsado, el aura puede ser fortalecida y defendida contra g
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S0, v se puede construir una i Agi
yse a imagen magica en caso d iri
persistiera en importunarle. sk
El ; £ :
evocaclilgﬁh:s ﬂe asumir que la invocacion es menos peligrosa que la
n error muy comun. La verd j
: ¢ 2 ad es justamente |
trario. iri St
i 2St,;\lt :2:;)::“ a undei.pmtu, el Mago permite complacientemente
e sus defensas personales. Si ¢ idi i
; 4 . Si éste decidiera real
algin hecho maligno t s
, se veria envuelto en proble
! mas, a menos
estuviera preparado pa , e
ra tal evento. En la evocacié iri
I 3 cacion del espirit
mantiene fuera del circul i i i i
1ant; 0, a cierta distancia, dond
ningin dano. Durante la i i0 i i e
3 nvocacion existe siempre el peli
e e la pre el peligro de que
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vamente sin ser consciente.
Ciert
Rovica So ;:deg:eos edn L;cla etapa temprana de su desarrollo intent6 in-
e Marte a través de Gebur
. ah. Aparentemente 1
operacioén fue un fracaso. Suprimié i P00
. Suprimié el circulo y abandond A
del ritual decepci s s i
pcionado. Al poco tiempo i i
o g ) po, ese mismo dia se encontra-
0 permanente de violencia imi
; esta reprimida. En contad
o ia : as oca-
debizso (;l?n:;flndta Sl:lel!a afesta agresividad, descontroladamente y
entes insignificantes, y sélo ¢
lebid on un gran esfuerz
siguid restablecerse. Al mi o e
. Al mismo tiempo fue conscient. i
1y C e de que la invo-
czatcnlgnt no habia resultado completamente ineficaz.
4y rsl :ng;qt;eﬂa f]abula, que es veridica, deberia actuar a modo de
ara los principiantes. Inv
" . ¥ oque cuantas vece i
pero tenga cuidado con lo que invoca. G
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EVOCACION

El acto mas notorio en magia es la evocacion de los espiritus. Se
ha ridiculizado suficientemente en literatura y cine como para que
todo el mundo se encuentre familiarizado con ello. El mago vestido
de negro lee, con voz trémula, de un antiguo libro encuadernado con
piel humana y sujeta una fina vara en su mano. Aparece una rafaga
de humo sulfuroso y surge el mal, preparado para lllevar a cabo su
cometido.

Los criticos consideran la evocacién como el ultimo de los absur-
dos del ocultismo. Mantienen que el mal se materializa a partir del
aire, lo cual desafia a las leyes de la fisica. Nada se puede producir
a partir de la nada. Y si los demonios y espiritus pueden ser conjura-
dos tangiblemente para ser vistos y tocados, ¢por qué no existen fo-
tografos que lo acrediten o testigos de los mismos?

A dichos criticos no se les puede contestar en los términos mate-
rialistas de la ciencia. La ciencia mantiene que existe un mundo de
fenémenos naturales que se pueden medir y observar, donde st wigo
es de una determinada manera siempre es asi, y que existe un mundo
subjetivo de suefios y de engafios mentales en el que nada es tangible
o real en ultimo término.

Esta distincién es simplista. Lo que se denomina mundo real y
mundo mental son, en un sentido absoluto, lo mismo. Cada persona
crea su mundo interior y exterior y, lo que es alin mds importante,
ella misma traza la linea divisoria entre ambos. Lo que se ve aparen-

temente enfrente de uno mismo en un determinado momento esta ocu-
rriendo realmente dentro de la mente, y lo que se denominan
pensamientos mas profundos, no se pueden separar de la imagen del
mundo exterior que se contempla.
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Esto no quiere decir que la realidad en términos humanos sea una
ilusién. Sino que las manifestaciones subyacentes del Todo (los sue-
fios de Dios, que para la débil consciencia humana son realidad ab-
soluta) son mucho mas inmateriales y transitorios de lo que los seres
humanos puedan imaginar. En el universo todo se crea y destruye
incontables veces por segundo. Lo que se percibe como movimiento
v vida es una serie infinita de cuadros similares a la estructura de una
bobina de celuloide. La mente humana nunca puede experimentar
directamente la realidad, y en este sentido todo se percibe como irreal.

Se puede obtener alguna idea de la verdadera naturaleza del mundo
teniendo en cuenta a un nifio recién nacido. Lo que los ojos de un
adulto perciben como el universo racional ordenado es caos para los
ojos de un nino;lo que para un adulto est4 claro fuera y dentro es

percibido igual por un nifio. Los nifios no tienen el sentido del limite |

de sus cuerpos. Intentan alterar el mundo mds grande para satisfacer
sus deseos, y cuando fracasan reaccionan con violencia y frustracion.

Solamente cuando el nifio crece percibe que existe un mundo que
gobierna (su ego que se percibe) y un mundo mayor sobre el cual ape-
nas tiene control. Durante toda la vida se intenta extender los limites
del ego en el mundo mayor. Cuanto mayor sea la esfera del control
total obtenido por un individuo, mayor sera su éxito en la sociedad.
El hombre se pasa toda la vida intentando romper las barreras que
€l mismo erigié en su cuna.

El punto de vista de un nifio no es la ilusién. {Como podria ser
asi cuando el nifio acaba de salir del litero, acaba de llegar del seno
de lo No Manifiesto? No. Lo que el nifo percibe del mundo se en-
cuentra mucho mads cerca de las raices de la realidad, que el distor-
sionado punto de vista del adulto. El nifio ve con claridad mientras
que el adulto mira a través de las lentes de sus temores y prejuicios.
El adulto construye un mundo de suefios donde puede vivir confor-
tablemente y con seguridad sin perder la razén. Unicamente el nifio
puede sorportar ver la realidad, pues desconoce como apartar la mi-
rada. El adulto no puede soportarlo; se encuentra demasiado desnu-
do, es demasiado vulnerable, por esto erige un muro a su alrededor,
manteniendo una parte de su ser dentro y otra fuera.

De este modo el adulto se aisla incluso de la posibilidad de que
el mundo exterior sea afectado para aceptar los caminos materiales.
El nifio, por otra arte, instintivamente reconoce su poder divino y
se entristece cuando halla la posibilidad de ejercitarlo. El impacto
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realista moderno no tiene en tanta consideracién. Pero la diferencia
no es una cuestion de eleccidn: estriba en el modo en el que perciben
los dos artistas.

El Mago debe tratar con toda seriedad a los espiritus que invoca.
Para €l son tan reales como la madera o la piedra. Cuando hace uso
de su voluntad para dar solidez a una entidad, obtiene poder en su
universo personal. Se torna, al mismo tiempo mas ttil y mas peligro-
so. Y, debido a que los senderos secretos de todo el mundo se en-
cuentran unidos, ese poder se puede extender a otros seres humanos.

Los espiritus que han sido evocados se pueden observar. Rara vez
se evoca a los espiritus del mal. Los buenos espiritus se pueden evo-
car cuando el Mago tiene necesidad de enviarlos a algun lugar para
que lleven a cabo la tarea requerida. Los espiritus que hagan dudar
de sus motivos pueden evocarse al principio como precaucion. Des-
pués se podra determinar si es seguro invocarlos.

Los espiritus no poseen formas o cuerpos por si mismos. No obs-
tante, poseen naturalezas que armonizan o coinciden con elementos

del mundo natural, que se transforman a través de la mente del Ma-
go. Esta es la razén por la que los dngeles despiden olores agrada-
bles. La reaccion espiritual del Mago con respecto al olor de las flores
se encuentra de acuerdo con la calidad de los seres angélicos. La re-
sonancia creada en el espiritu del Mago con el incienso de rosa, por
ejemplo, se percibe como algo digno de deseo y se ven atraidos; a
la inversa, la cualidad espiritual de la naturaleza angélica se traduce
en términos sensuales, familiares a la percepciéon humana —frecuen-
temente se trata de un agradable olor.

Debido a que los espiritus no poseen un cuerpo fijo, pueden evo-
carse en la forma que el Mago elija. En un principio, los demonios
pueden aparecer como mostruos de olor desagradable y voz alta. To-
das estas cosas concuerdan con su naturaleza. El Mago no necesita
hacer prolongar estas formas. Puede ordenar al demonio para que
cambie a una forma menos nociva. Debe recordar que un demonio
que ha sido forzado a aparecer con un cuerpo agradable puede sufrir

enormemente, pues la belleza se encuentra en desacuerdo con la na-
turaleza demoniaca. Deberia elegirse una forma neutral, como la de
un animal u hombre.

Los espiritus siempre son evocados fuera del circulo magico. Los
circulos de evocacién que se ofrecen en los grimorios son innecesa-
riamente complejos. El tinico elemento adicional necesario para la
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el Mago en muchos aspectos, pero la imagen sélida que mantiene en
la mente, en un principio ayuda a la evocacién. Una vez que el espi-
ritu ha sido evocado, siempre asumira la misma forma en las poste-
riores evocaciones, a menos que el Mago le ordene cambiar de forma.

El ritual de la evocacién se comienza como es habitual. Se debe
decidir la razon por la que se desea la ayuda del espiritu y se deben
componer las palabras y gestos. El Mago tiene que sobrellevar un
periodo de ayuno, oraciones y purificacién. El Mago se vestird y ex-
tendera los instrumentos en la cdmara del ritual, prestando particu-
lar atencion a los simbolos, materiales y el objeto para que se
manifieste el espiritu en el triangulo. El sello del espiritu se sitia en
el tridngulo, envuelto cuidadosamente en seda. Si el espiritu es bue-

no o neutro, la seda tendrd que ser de color azul; si es maligno sera
negra.

El Mago se centrard y trazara el circulo en el mismo sentido a
las agujas del reloj; después, desde el interior del circulo, se servira
de la vara para trazar el triangulo. Limpiara el circulo con fuego y
agua. Se creard un vortice en el interior del circulo, estableciendo co-
municacién con la Luz. Invocar4 la proteccién y ayuda de la Luz y
establecera su propdsito para llevar a cabo el ritual. En ese momen-
to, debera sentir la presencia de la Luz y se sentira muy excitado.

La evocacion preparada se cantara con voz monoétona, mientras
el Mago concentra su Voluntad sobre el objeto que se encuentra en
el interior del tridngulo. Debe mantener la espada en su mano dere-
cha. Las palabras de la evocacién tienen que ser originales y com-
puestas por el Mago. A continuacién facilitamos una evocacién
procedente de La Clave de Salomdn, para que sirva de guia:

Oh, Espiritu... yo te conjuto por el Poder, la Sabiduria
y la Virtud del Espiritu de Dios, por el Divino Conocimiento
que no ha sido creado, por la gran Gracia de Dios, por la
Fuerza de Dios, por la Grandeza de Dios, por la Unidad de
Dios; y por el Santo Nombre de Dios EHEIEH, que es la
raiz, la fuente, el origen y la base de todos los demas Nom-
bres Divinos, de donde provienen su vida y su virtud.

Yo te conjuro... por el Nombre indivisible de YOD, que

indica y expresa la Simplicidad y la Unidad de la Naturaleza
Divina.
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Yo te conjuro... en el Nombre de IHVHELQHH:I, que
expresa y significa la Grandeza de ta:in T)lFa Mflj;zt;er.om "
) bre de Dios e s
Yo te conjuro... por el Nom_ Dios y
Maravilloso, que denota la Gracia y la Divinidad de Su Dei
i jestad.
flcaYr\(,:a:]eeconjuro... por el mas poderoso de los_NomtzlresP <(i)e_
ELOHIM GIBOR, que muestra la Fuerza de Dios T0E<1)cual
deroso, el cual castiga los crimenes de los malvados. o
busca y castiga las injusticias de los padres con resp
by zlcl)otsé conjuro... por el mas santo de los Nombfes de
ELKOAHVA-DAATH que significa Vegce‘dorb;:\e l?)lr(:ss. x
¢ os Nom
te conjuro... por el mas potente de ! . ¢
ELKI(;ONAIJTZABAOTH, que es el Ejército de Dios, go

do en los Cielos. ;
bemYacr>1 te conjuro... por el mas potente .de los Nompres E‘f?p
HIM TZABAOTH, el cual expresa piedad, gracia, esple
imiento de Dios.
dor\zloca:ngg:xjuro... por el mds potente de los Nombres de'
SHADDAI, que significa hacer el bien ante todas llzjts Cc;s:i,
yo te conjuro por ¢l mas santo de los Nombres E 5
tenece al Dios Viviente. i hy
quePps: L’flrt‘imo yo te conjuro... a ti Espiritu ;{Aegle,‘[(-;i[? l_;l)o; lil:
' ios ADONAI s
mas santo de los Nombres de ons i
5 el curso del Sol a trave
invoco Joshua, y que establegno ? ‘ /
;Zvvirtud de Mehratton, su principal I(rinalglen, y (;;ic;r )l,ancocll:e
A ar
ia de los Angeles, que no cesan de . or ;
K-)fg:no Santo, Santo, Sefior de los Ej.ercnto, el Cnlelo Zig
tierra se encuentran llenos de Tl'.l G_lona—;. y polroso(s:uales
Angeles que presiden los diez Séphira medlznte]o s
i i influencia sobre 3
os se comunica y expresa su in g
glie son KETHER, CHOKMAH, BINAH, GEDU\I’,;:L\SI—(I), 1§}Ey
BURAH, TIPHERETH, NETZACH, HOD, x

MALKUTH. '¢

La evocacién original es conside’rablefnente m:s la}rligra\;:lpce::)c:ans(;:l1
sirve de ejemplo. La evocacion esta destinada a enfl s
del Mago y encender su Volumad: 1?1 que se ofrgce ac:1 te,r s
~ censo de la Luz desde lo No Manifiesto al mundo m !
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do los nombres pertenecientes al Arbol de la Vida a modo de palabras
que infunden poder. Se trata de una forma razonable y efectiva de
evocacion, pero existen muchas otras.

En general, las evocaciones antiguas son demasido prolijas y se
pierden en la forma. Las evocaciones actuales tienden a ser conside-
rablemente mds cortas y se pueden repetir varias veces para acumu-
lar efecto. El Mago debe conmoverse mediante al evocacién, de lo
contrario serd initil, a pesar de que esté bien ejecutada.

Las evocaciones deben hacer «vibrar» para que sean efectivas al
méximo —se debe hablar con resonancia, desde las profundidades
torécicas, de modo que la garganta y la nariz vibren con la fuerza
de las ondas acusticas. Esta técnica la conocen bien los cantantes y
actores de teatro, que la aprenden por necesidad. Si se lleva a cabo
debidamente, las palabras de la evocacion penetraran y poseeran una
calidad sonora incluso cuando no se pronuncien en voz alta.

Al final de la evocacion, el Mago utiliza la punta de la espada
para descubrir el sello que descansa en el triangulo. El sello se traza
con la espada en el aire sobre el tridngulo el tridngulo psiquico pre-
viamente formado con la vara. El humo o vapor de agua, o lo que
se vaya a utilizar, comenzara a unirse con el reluciente triangulo psi-
quico. Generalmente el rostro del espiritu es lo primero que surge.
Si el Mago esta utilizando un espejo magico, tinicamente la imagen
del espiritu aparecera en las profundidades del cristal.

Puede que sea necesario repetir la evocacién, la cual deberia ex-
presarse en un tono que imponga. En cualquier caso, el Mago nunca
debe perder la disposicion. Esto es lo que los malos espiritus espe-
ran, utilizar la ira del Mago en su contra. Si no se presenta ningtin
espiritu, el Mago debe ordenar por los santos nombres de Dios que
cualquier ser que se encuentre en el triangulo se muestre inmediata-

mente. Si se encontraba encerrado un mal espiritu, al momento se
hard visible.

El hecho de que aparezca un espiritu confirma el poder que el Ma-
go tiene sobre él. Ninguna entidad maligna se humilla gustosamente
ante un ser humano. El Mago puede dirigirlo confiando en que sus
ordenes seran obedecidas. No obstante, si el Mago actua inseguro
de si mismo, el espiritu puede sentirse suficientemente intrépido y fingir
para desafiarle. Vociferard y bramard esperando que el Mago pierda
la paciencia y sentido comin, no obstante, no podra dafiarle dentro
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del circulo y, por iltimo, obligado por la autoridad de la Luz, le obe-
dec:ﬁ .realidad, los demonios tienen poco poc}er sobre los ~sereAs h}x-—
manos. No pueden matar por su propia autondaq y esta es ia 1'21\.zoenl
por la que hacen pactos con los seres h}lmanos.deblles. Inc dusne '
hombre o la mujer inferiores son participes de libre volunta by pulfe
den pactar con la muerte. El mal pretende gobernar al hombre g

" ha declarado juramento, pero sin el hombre sera tratado como un

esclavo, es ineficaz. A través de la intimit}lapién el serbmahgngecg;x;
sigue que el hombre lleve a cabo su maleficio. El hombre pue i
licencia a los demonios para que maten a OFTOS hombres gn sul ah.n a
bre, y todas las consecuencias de estas acciones caen sobre €

. maldita del hombre.

Una vez que el espiritu ha sido enviado para ejecutar su czmj(ti:
do, el sello se cubre de nuevo, cuidadosamente con seda, fjors] layS i
de la espada. La abertura del circulo se hg cerrado, y to aEl A
fluencias vinculadas con la oscuridad ex'tenpr desaparecezz 11 Jiems
termina del modo usual, el Mago tendrd cuidado de guardar el se

iritu en lugar seguro. )
" Eipflrra::aso de lgas evocaciones siempre se puede atribuir g lla falta
de preparacién por parte del Mago. Este debe pensar Tn el.ex;trc:i '322
tes de comenzar. Incluso asi, la re:ccllér? genzrallilézga,seac E;l::\da iE
a a un espiritu es la de la mcredu X .
glutee::o:?,(});l: Mago nulrjlca se encuentra absolutament.c convencndorc‘!)e_
que el espiritu vaya a manifestarse hasta qu.e'lo ha visto lconasz\:')sn p 4
pios ojos, a pesar del estudio y la prcpa'ramon. Est'a es la run ; Epo
la que resulta mds fécil para un principiante trabajar con g

' § S . 7 . or-
establecido; su falta inicial de confianza no es el factor mas imp

tante. Una vez que el espiritu ha sido evocado con éxito, l.as guturlz::
evocaciones son mas sencillas pues el muro de la incredulidad se
traslggiagﬁi.mo, la evocacion se torna un instn.xmento para llleh\;latr a
cabo el ritual deseado, como cualquier otro. Sin embargo, % ddglo
se transforma interiormente tras una evocacion. Su percepcl qb_e a1
realidad se ha ensanchado horizontes, y nunca volvera a percibir e
mundo del mismo modo.
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GUARDIAN

El' Guardian es una entidad incorpdrea, cominmente se denomi-
na el angel guardian, su cometido, de acuerdo con la tradicion es cuidar
y.prote.ger al ser humano que le fue designado por Dios. Esta tradi-
cion existe entre muy diversas culturas. En el lejano Oriente se asu-
me que el Guardian es el fantasma de un pariente muerto. En el
Catolllesmo el papel se designa parcialmente al patron de los santos.

Existen dos constantes de las leyendas sobre el Guardidn: 1) Re-
presenta la intervencidn personal de las fuerzas espirituales en la vi-
da c}e un individuo. 2) Sirve como intermediario entre la consciencia
ordinaria y la incognoscible mente del Todo.

El M.ago que se encuentra libre de carga de la supersticién (que
se cree sin una causa razonable) no cometera el error de creer que
fel IGuardlén es un ser fisico provisto de alas y aureola. Tampoco se
ira al otro extremo, pensando que se trata tan solo de un fantasma.
Como en otros muchos casos, la verdad reside donde estos dos opues-
tos puntos de vista se encuentran. ;

El Guardian es una entidad psiquica que se encuentra en las ca-
maras y 'corredores del subconsciente y generalmente, en sueiios, vi-
siones ¢ impulsos. No obstante, como se ha sugerido anteriorme;)te
el subconsciente es una vasta mansion que se entiende mas alld dc:,
los limites de la mente del individuo e inclusive, alcanza el Velo que
cubre el rostro de lo No Manifiesto. Lo que reside en el subconscien-
te posee una realidad més objetiva —es significativa en la evolucién
del universo— que la parasita manifestacion llamada consciencia. El
Guardidn Puede ser mas real, en un término absoluto, que el concep-
to que se .nene normalmente del ego. Al Guardian se le ha atribuido
suprema importancia durante siglos en la magia Oriental. Antigua-

290

iente entendian perfectamente que sin la conversacion del angel guar-
4n o la comunicacién con la consciencia superior, nada era posible;
o con la conversaciéon del Guardidn todo era posible. El Guar-
4n es la respuesta personalizada de la Luz a las necesidades huma-
as. Es el medio a través del cual el Todo expresa su omnisciencia
1 nivel del individuo.
~ Aparte del Guardian todo aprendizaje se limitaria a un triste li-
0, desprovisto de inspiracion. Los actos rituales serian como pilas
n cargar. Los simbolos magicos carecerian de sentido y serian estu-
idos, tal como los cientificos creen. Por el contrario, una vez que
e ha entendido por completo y se ha establecido un canal de comu-
acién todos los actos de magia resultan faciles de llevar a cabo.
Mago se encuentra envuelto en luz y es capaz de realizar milagros.
Ya no necesita valerse de libros o maestros, pues solo encontrara co-
_‘ § que ya conoce.
~ Es sumamente extrafio que se establezca una comunicacién per-
gcta con el Guardian. Es igualmente extrafia la carencia absoluta de
omunicacion. Todos menos la escoria humana, tienen al menos des-
ellos conscientes que les indican que existe algo mds grande que ellos,
elacionado con sus vidas. Se ha descrito al Guardidn como el genio
uperior. Se trata quiza de una desafortunada descripcion, pues da
impresion de que el angel guardian no es mas que un nivel de la
srsonalidad oculto, que se expresa a través de la consciencia —una
netafora para las inspiraciones mas nobles y los pensamientos mas
xaltados—. Semejante punto de vista es verdadero hasta cierto punto.
~ No se deberia creer que el Guardian es un ser discreto, pues la
umanidad no necesita de terceras partes para ofrecer sus oraciones
Dios. M4s bien, deberia pensarse que se trata de una personifica-
i6n viviente del aspecto que une al hombre con la Luz. La humani-
d existe al mismo tiempo tanto en lo manifiesto como en lo No
Manifiesto. El Guardidn porta mensajes de Dios y los distribuye en
érminos humanos, de modo que los hijos e hijas de Adéan puedan
ntender su significado. Debido a que Dios no puede existir sin estar
luido en el universo manifiesto sin destruirlo, necesita muchos sier-

" Del mismo modo, el Mago modela sus imagenes telesmdticas a
sartir de las fuerzas naturales que se encuentran en el exterior del
go que se percibe, da forma al Guardian a partir del poder proce-
ente de la Luz. Al personalizar la energia que es el Guardian obtie-
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ne, en alguna medida, control sobre el mismo: puede comunicarse
con €l y esperar su respuesta, y al llamarlo, esperar verlo.

Generalmente, el Guardian se visualiza con forma de ser huma-
no del sexo contrario, de refinada belleza y baiiado en luz. Un adep-
to masculino percibiria un Guardidn femenino, y un adepto femenino,
un Guardidn masculino. Tradicionalmente se decia que el Guardidn
era de color opuesto: una mujer blanca veria a un Guardidn masculi-
no y negro. La razén de esta oposicion es que el Guardidn representa
al compaiiero espiritual y por lo tanto la comunién con el Guardidn
es la unién magica del hombre con Dios.

La similitud entre el 4ngel guardian y el dios alado Mercurio se
denotard enseguida. El Guardian es un Mercurio personal. Mercurio
es una abstraccién de todos los Guardianes; pues en realidad sélo
existe un Guardidn, diversificado en varios billones de consciencias
humanas. Todas las visitaciones angélicas, como la de los pastores
en el nacimiento de Cristo, son visitaciones del Guardidn en diferen-
tes guisas. Cada hombre y mujer concibe al tinico Guardi4n. En cierto
sentido, sélo existe un angel con diferentes nombres y rostros, de-
pendiendo de la tarea que tenga que desempefiar.

En magia, la principal utilizacién del Guardian es la de obtener
instruccién para vivir en armonia con la Luz. A un nivel mds mun-
dano, el Mago se sirve del Guardidn para conocer los mecanismos
del sistema personal de la magia que no viola la ley césmica. El Guar-
didn se encarga de apartar los bloqueos psiquicos y de que sigan fun-
cionando los resortes del poder, de modo que los simbolos del Arte
puedan utilizarse practicamente. El Guardi4n sirve de guia en mo-
mentos de dificiles pruebas y confusién.

La conversacion con el dngel guardian y la inspiracion directa de
la Luz pueden distinguirse, pues el Guardidn cubre las necesidades
personales del Mago, generalmente a través de sus sentidos, mien-
tras que la Luz tiende a ser mds abstracta y no posee sentido del tiem-
po. La inspiracidn directa de la Luz y la conversacién del Guardian
son dos aspectos del mismo proceso de iluminacién, pero el Guar-
didn es un instrumento que concentra el conocimiento divino en ne-
cesidades humanas especificas.

El Mago nunca deberia tener la sensacién de manipular al Guar-
didn para satisfacer sus propias necesidades. La verdad es justamen-
te lo contrario. El Guardidn, unicamente, manifiesta su poder con
la autoridad del Todo. Se encuentra totalmente sometido a la Luz
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y no tiene ningun efecto en cuestiones que no estén relacxonadasse cslu
Luz. El Mago no puede obligarle a realizar aquello que no e
cuentra establecido. Durante algun tiempo, €l Magz)i pl{eéi:e;r);zs;\; gue
ili ia o finalmente se dara
esté utilizando a su Guardian, per : B Yade ane
‘ i irviendo de él, pobre arcilla, para €&
el Guardian se ha estado sirvi c ispmeneen
ifiesto. E1 Mago ignora las a '
las 6rdenes de lo No Mamﬁes' .
su Guardian poniendo en peligro su aln:la. Una veé e(%)l;eir}::isi‘i?(; arra
‘ i 4 en hablar de nuevo. :
chazado, el Guardién tardar . s g
idados; debe llevar a cabo todos su \
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tada su presencia, de 10
de la letra, y no dar por sen ; g s
1 Guardian no le abandonara, p
chara. Debe aclararse que € : BT
inculado a él. El hecho de no ten
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i a una barrera en la mente
las palabras del Guardién cre 4 ; -
El guardié.n no se encontrara menos dispuesto a guiarle, pero el Ma
i idad.
se cegard por su propia vani ) oy :
It Tamfyoco deberia cometer el error de imputar principios hulr:{;a1
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armonia con el Todo. No ¢ |
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i su pobre vida material. . (
superiores, puede superar e
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irven a la Luz de modos diferentes.
puesto, las personas sl ; : o
i i de la magia, el Guardi
tiene que realizarse a traves ¢ e it o
ia. Si de la poesia, el Guardian se disp '
| A llas palabras. Si es a
i na fuente de bellas p
tar a una Musa e inaugurara u ; s
i blara de numeros. Para co
través de las matematicas, hal .
su 4ngel guardian, el Mago simplemente debera transformarse en re
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Cp Piense en la voz del Guardian como sl t;;lera un sustxrrec; I); ;2;1?:
i truendo. Cuando se presenta €l It
del mal como si fueran un es : N e
i i i ] susurro no se puede per 1
imo ruido en el oido del Mago, € i e
lc;ue siga hablando. El mal puede presentarse de muy diversas guisas
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pensamient j
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e apamadon €l a}ngel guardidn es renunciando al mundo -y
. Quiza espere encontrar un truco que le facilist/evl:

294

B

tarea. No existe ni truco ni atajo. Si no desea dedicarse por completo
a la Luz, quiza durante algunos meses, O inclusive afios, puede estar
seguro de que nunca mantendra una conversacion con su Guardian
y tampoco vera al angel cara a cara.

El modo en el que se han tratado la pureza y el s0s
en el capitulo sobre la iniciacion y la voluntad no se va a repetir. Al
final del proceso de preparacion, el Mago debe dirigir un ritual de
evocacion que estard basado en el conocimiento que posee sobre el
Arte, para hacer surgir al Guardian materialmente ante é1. Este ri-
tual sirve para formar vinculos de union entre el Mago y el angel que
faciliten la comunicacion, siempre y cuando el Mago no se separe
de la Luz. Cuando el Mago vuelve a vivir en sociedad se llevara con-
sigo la conversacion que tuvo con el Guardian.

En esta obra no se pretende recomendar textos, pero la continua-
cién de «El Mago» se encuentra en «El Libro de Magia Sagrada de
Abramalin el Mago», particularmente util en estos temas. Estd basa-
do en los antiguos misterios. En él se ofrece un sistema de vida efec-
tivo para llegar a mantener la conversacion con €l Guardian. No debe
copiarse, sino utilizarse como modelo y guia. Los nombres de los es-

piritus y los cuadros magicos del libro pertenecen al escritor, Abra-

ham el Judio, y el Mago no debe utilizarlos, pero debe confiar en
jerarquia personal de los es-

que el Guardian le proporcionaré su

piritus.
Cuando se esta muy preparado es posible, aunque bastante infre-
cuente, invocar al Guardian en un ser permanentemente activo. Ge-
lizan de un modo intuitivo, sin un comienzo

neralmente, esto lo rea
o un final consciente, los misticos religiosos. En dichos casos, el san-

to hombre se torna su angel guardian encarnado, en constante e im-
perturbable comunicacién con la Luz. Estos hombres se encuentran
por encima del resto de la humanidad y su constante €s la com-
pasion.
Debido a que existe un opuesto a todas las manifestaciones, tam-
bién existe un opuesto al angel personal. Se trata de un ser formado
con malas intenciones, formado por los odios, temores y lujurias del
individuo. La comun imagen de un hombre con un angel en su hom-
bro derecho y un diablo en el izquierdo, estd basada en este hecho.
Al contrario que el Guardian, el angel personal habla incesantemen-
te y en alta voz. Prefiere permanecer invisible de modo que los pen-
samientos de su huesped no moren €n su viciada naturaleza.

jego interior
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La humanidad se puede dividir en tres partes, basadas en la inte-
raccion de sus dngeles personales y demonios. La orden inferior de
la Humanidad vive la vida guidndose por completo por las voces de
sus diablos, sin dudas ni preguntas en lo que respecta a sus futiles,
insignificantes y horribles vidas. Se trata de la parte mas baja, ni si-
quiera pueden ser comparados con bestias sin atentar contra la natu-
raleza. No cambiaran, ni se les puede ayudar, unicamente conocen
y se preocupan por las cosas materiales.

La clase media de la humanidad, es decir, la mayoria, se guia por
las estridentes voces de sus diablos, si bien en contadas ocasiones ofre-
cen atencion a las sosegadas voces de sus Guardianes, generalmente
cuando sus diablos no han podido desviar su atencion. El gran po-
der del Guardidn es que habla de la verdad. El mal vocifera, maldice
y aporrea el suelo para llamar la atencidn, pero siempre dice menti-
ras. Tras largo tiempo, algunos hombres se hacen conscientes de las
mentiras y comienzan a buscar la verdad sinceramente. No obstante,
la mayoria considera mas fécil creer que los embustes son verdad,
haciendo que el universo caiga sobre sus cabezas y codiciando una
bolsa llena de piedras como si se tratara de diamantes.

Por ultimo, existe la tercera clase de la humanidad que parece re-
conocer la voz de sus angeles desde que nacieron y nunca se dejan
conducir erréneamente por sus diablos personales, que en estos ca-
sos aislados parecen estar mudos. El misterio es como llegan a nacer
estas personas. El Mago deberia envidiar su inocencia y, al mismo
tiempo apiadarse de ellos, pues no necesitan luchar contra las adver-
sidades y no tienen oportunidad de adquirir la fuerza necesaria que
se obtiene al superar obstdculos. Estas personas son como gatos ca-
seros consentidos que nunca maullan o arafian y, por esta razon, se
les trata carifiosamente vayan donde vayan. Algunos de ellos caen
en la nieve bajo alguna extrafia circunstancia; entonces mueren rapi-
damente, pues no se pueden defender de ningin modo.

Se asume que el Mago pertenece a la segunda clase, como la ma-
yor parte de la humanidad. Cuando intenta convocar al Guardian,
deberia asegurarse de que en su lugar no va a aparecer su demonio
personal. Cuando el Mago lucha por mantener contacto con el Bien
definitivo, siempre existe el peligro de llegar al Mal definitivo, ya sea
por error o estupidez. Unicamente la pureza le protegerd y guiara
—pureza de pensamiento, pureza de Voluntad y pureza de esperanza—
pues, después de todo, la pureza es el Guardian.
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FORMAS DE LOS DIOSES

Sélo existe un Dios, desposeido de forma o atributo, de nombre
y de rostro, es el comienzo y el fin, el primero y el ultimo, que fue,
es y serd. Los dioses menores procedentes de mitos y leyendas son
emanaciones limitadas de una unica y verdadera Deidad. Por esta
razén se les trata con respeto, pero sin reverencia o adoracion.

El Mago no debe cometer el sacrilegio de ofrecer sus oraciones
a un dios menor. Los dioses son herramientas de las que se podrd
servir con la autoridad de la Luz. Debido a que la Luz es la primera
emanacion, todas las cosas se encontraran sometidas a la misma. El
hombre no necesita arrodillarse ante ningiin ser como un nombre y
una forma, a pesar de su terrible apariencia. Dichas formas espanto-
sas se derriten como si fueran cera cuando la Luz las ilumina. Su esen-
cia la forman suefios procedentes de lo No Manifiesto, y sus formas
son suefios de la humanidad.

Las formas de los dioses nunca son creacion de un individuo; sisr-
pre son la labor de la mente de un grupo de una cultura. Por csra
razén, una unica mente no puede llegar a comprenderlas por com-
pleto. Si bien disfrutan de la forma que ofrece la voluntad de la gen-
te, los dioses no son meras ilusiones, sino aspectos de la manifestacion
cultural que ha sido reconocida y rodeada magicamente, cristalizan-
dose en discretas formas provistas de motivos comprensibles.

Consideremos al dios pagano Thor. Algunos creen que Thor es
una ficcién procedente de la imaginacién de los nérdicos. Un dios
desprovisto de una existencia real. Otros dicen que debido a que Thor
fue producto de la voluntad concentrada de la gente, existe en cierto
nivel evasivo pero real del ser y que continuard existiendo siempre
que la mente del hombre lo conciba. Otros mantienen que las mentes
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de los hombres no tienen nada en comun con la creacion de Thor,
que existe independientemente de la humanidad en todos los as-
pectos.

Todos estos puntos de vista revelan una falta de entendimiento
de la naturaleza del Todo y del manifiesto. Los hombres no crean,
por el contrario, son la creacién de Dios. Lo que los hombres deno-
minan sus creaciones, proceden de la Luz de lo No Manifiesto que
actua a través del Hombre, del mismo modo que la luz brilla a través
de un prisma en el universo manifiesto.

Cuando el hombre comenzé a ofrecer culto a Thor, no inventa-
ron los atributos de esa deidad —el trueno, el relampago, la fuerza,
la valentia, la furia, la destruccién— sino que reconocieron el princi-
pio comun que existia tras esas cualidades concentrandolas en una
forma con nombre y aspecto humano. Por eso, Thor existié antes
que el homo sapiens, aunque no se simbolizé mediante un guerrero
con despeinado pelo negro, fieros ojos y portando un martillo. Por
el poder del Todo que se encuentra en sus interiores, el hombre trajo
este simbolo procedente de lo No Manifiesto para aprovechar y con-
trolar las fuerzas de Dios. El hombre no creé la realidad subyacente.
Lo que hizo fue proporcionar un vehiculo a través del cual se pudie-
ra expresar las fuerzas preexistentes a la raza humana.

Alimputar a Thor aspecto humano, los nérdicos ofrecieron a esas
fuerzas cualidades que de otro modo no hubieran poseido. El Thor
prehumano no estaba relacionado con las acciones humanas. No era
un ser carnoso, con recuerdos de un pasado y esperanzas de un futu-
ro, era un principio natural, una confluencia de fuerzas naturales que,
cuando se funden en el molde de un hombre, podrian tomar la pala-
bra del hombre y responder a su nivel.

Las numerosas formas de los dioses —las cuales son todas dio-
ses, definidos y limitados por los hombres— son al mismo tiempo
mas y menos que el hombre. Son menos pues su voluntad no respon-
d.e alalibertad y no pueden evolucionar y desarrollarse en algo supe-
rior a lo que ya son. Son mas que el hombre pues encarnan grandes
poderes en su naturaleza y son eternos e indestructibles en términos
humanos. Inclusive si todo hombre dejara de recordar a dios, esa con-
fluencia de fuerzas que provee en foco que hace perdurar al dios, es-
taria dispuesto a recibir un nuevo nombre y simbologia que
respondiera a la futura cultura.

Los hombres no crean dioses, los nombran —pero a través de los
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nombres adquieren poder sobre las formas de los dioses—. El com-
plejo nombre de un dios materializa su forma, sus deseos, sus atri-
butos, sus habilidades y sus limitaciones, se trata de un tipo de circulo
maégico que vincula al dios a la voluntad del grupo que le ofrecié ex-
presion. Esta es la razon por la cual se dice que los dioses dependen
de la veneracion y sacrificios de sus seguidores, sin los cuales se ex-
tinguirian. Las personas que nombran a un dios son sus siervos y maes-
tros ya que, a través de la negligencia pueden hacer que el dios caiga
en el olvido de las fuerzas naturales ocultas de las que emergieron.
La relacién entre el hombre y los dioses es simbidtica y mutuamente
dependiente.

El proceso que da forma a los dioses se llevaba a cabo subcons-
cientemente por los pueblos primitivos. No lo racionalizaron; y por
lo tanto no percibieron que los dioses eran creaciones del Todo y atri-
buyeron los lugares superiores a los dioses menores. Frecuentemen-
te, los antrop6logos que han investigado las sociedades de los indigenas
descubrieron que poseian una deidad suprema que casi habian olvi-
dado, una deidad con pocas o ninguna caracteristica que habia sido
olvidada poco a poco por la posicién de otros dioses con forma hu-
mana posteriores.

Esta es la degeneracion de la religion y cuando se lleva a cabo
por aquellos que supuestamente deberian saber m4s, las consecuen-
cias son graves. Los hombres se avergiienzan de si mismos cuando
veneran idolos de cobre o madera, y también cuando se inclinan an-
te un dios con nombre y forma. De hecho no existe ninguna diferen-
cia entre las dos ofensas —es s6lo una cuestién de grado.

Las formas de los dioses adquieren o pierden poder dependiendo
de cémo le consideren y veneren sus seguidores. Muchos dioses aue
en un principio fueron deidades supremas, han sido absorbidos en
los panteones de otras razas, a través de las diversas conquistas, des-
cendiendo de categoria. Por ejemplo, el dios Ptah fue supremo en
la ciudad de Menfis, en los comienzos de la historia de Egipto, pero
cuando los faraones del Nilo trasladaron sus palacios hacia el sur,
en direccién a Tebas, Ptah perdié gran parte de su autoridad.

Las formas de los dioses fueron creados por su utilidad. Permi-
ten a los hombres alcanzar poderes ocultos y dirigirlos de acuerdo
con los propdsitos humanos. Por esta razén las formas de los dioses
se siguen creando en la actualidad en la cultura de Occidente. Las

formas del Trabajador, el Consumidor, el Cientifico —todas son per-
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sonalizaciones de las fuerzas generales que existen y han existido siem-
pre, pero que cuando se les atribuye un nombre-simbolo pueden ser
utilizados por la humanidad con fines dudosos.

Las formas de los dioses de cualquier cultura, revelan su salud
o enfermedad. Culturalmente, ésta no es una era en la que se pueda
vivir feliz. El gran Moloch del presente es Mekanos, el dios frio e
implacable de acero, alambre y cristal. Su imagen estd materializada
en los rascacielos de cristal que se veneran en todas las grandes ciu-
dades. Inclusive, es mds poderoso e insidioso pues aun no ha sido
reconocido como dios abiertamente. Es un dios de la Oscuridad y
no se inmuta ante las aflicciones de la humanidad.

En magia, el modo mds comun de utilizar el poder de los dioses
es cubriendo los respectivos egos que se perciben con una capa 0 man-
to. Esto se llama asumir la forma del dios y es un tipo de invocacién.

Si el Mago desea parecer mds atractivo, valiéndose de este modo
puede crear un ritual para evocar a Apolo o Afrodita y percibir el
mundo por un tiempo a través de alguno de estos dioses menores.
Si se efectlia correctamente y repetidas veces, el Mago ganaré encan-
to personal y belleza, tanto fisica como psiquicamente. Las fuerzas
ocultas de la belleza canalizadas a través del Mago mediante las len-
tes de enfoque de la forma del dios, transformaran la personalidad
del Mago tanto psiquica como fisicamente.

La belleza sera inevitable. Sus cualidades exactas dependerdn de
las virtudes y defectos del Mago, a nivel fisico y mental, pues la ma-
gia siempre busca el camino mas facil para llevar a cabo su cometi-
do. Si el Mago estuviera tullido o deforme, la belleza redominaria
a nivel mental y emocional. Los defectos fisicos pueden disminuir
a través de la cirugia o cualquier otro tratamiento. La magia se vale
de los medios mundanos para alcanzar sus objetivos tan libremente
como los esotéricos. La magia no distingue entre lo fisico y lo psi-
quico —estas son distinciones humanas.

El hecho de asumir una forma de dios capacita al Mago para emitir
6rdenes a los espiritus y fuerzas que caen bajo el gobierno del dios.
Si llega Thor, el Mago gobernara las tormentas; si llega Pan tendra
poder sobre los bosques; si llega Neptuno, sobre el mar. Antes de
intentar asumir una forma de dios, el Mago tiene que ser perfecto
conocedor de las bases de la magia, debera tener habilidad suficiente
para componer ritual personal de invocacion viable, y conocer los
dioses de la mitologia (sus fuerzas y debilidades, los materiales y co-
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lores asociados a los mismos, animales, simbolos, olores, etc.). Lo
mejor es asumir las formas de los dngeles, ya que son inofensivos.
Después deberian asumirse los dioses mas benevolentes.

La invocacién de una forma de dios es una especie de posesion
voluntaria. Durante un periodo de tiempo limitado por las salvaguar-
dias protectivas del ritual, el Mago permite a su personalidad nor-
mal que se sumerja en el caracter de un dios. Dependiendo de la
naturaleza del dios al que se invoca, puede resultar una experiencia
agradable o desagradable, pero siempre peligrosa. La personalidad,
en el mejor de los casos es una débil llama que fluctuia y desvanece
con todos los vientos psiquicos. La renuncia voluntaria del Mago es
arriesgada. Esté preparado para hacerlo pues la sabiduria y el poder
que se pueden obtener de este modo son de gran valor.

El Mago siempre despierta cierta debilidad que puede controlar
en su percepcion personal de dios. Debe ser verdadera debilidad, ba-
sada en la cuidadosa valoracién de la naturaleza de dios, no en pala-
bras y signos arbitrarios. En la elaboraciéon de un ritual, estas
debilidades se utilizan de modo que cuando el Mago ordene al dios
que se vaya, el dios no pueda ofrecer resistencia. Dichas debilidades
se encuentran, frecuentemente, en la antigua literatura, particular-
mente en la relacionada con los dioses demoniacos que son muy peli-
£rosos.

Para asumir la forma de un dios, el Mago se preparard y dibuja-
r4 un circulo magico en presencia de los atributos y asociaciones del
dios. Llevara un simbolo del dios cerca de la piel, sobre el corazén.
Sobre el altar se situard una imagen del dios. El simbolo y la imagen
del dios deberian estar formados, en parte, por una sustancia comin
relacionada con el dios; entonces seran dos partes de un todo. Por
ejemplo, para convocar a Isis, el simbolo y la imagen puden tomarse
de la misma pieza de plata.

Al rogar al dios que descienda al circulo, el Mago ofrece la comi-
da y la bebida apropiadas. Se puede llevar a cabo un sacrificio con
la sangre del Mago. Este fijara la mirada en la figura del dios que
se encuentra sobre el altar y ordenara al dios que se una a ¢l. El éxito
se puede comprobar cuando el simbolo que se encuentra sobre su co-
razon se calienta o se torna animado. En el momento critico, el Ma-
go da expresion a su tranformacién, confesando su identidad al dios
y volviendo a expresar el complejo nombre del dios con sus relacio-
nes y correspondencias.
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Una vez que el ritual ha finalizado, se despedira del dios por me-
dio de la autoridad de la deidad que gobierne. Por ejemplo, si se tra-
tara de Thoth, dios egipcio, se le despedira con la autoridad de Osiris.
Si el dios asumido es la deidad conductora de un pantedn, se despe-
dird con la autoridad de la Luz.

Puede ocurrir que el dios se niegue a abandonar el cuerpo y la
mente del Mago. En ese caso, deberd amenazarlo con la imagen que
se encuentra sobre el altar que, simultaneamente habita con su debi-
lidad natural. La mayoria de los dioses poseen cierta afinidad con
uno de los cuatro elementos, y el elemento opuesto les afectara desa-
gradablemente. Mercurio, dios del movimiento etéreo, puede ser ame-
nazado con ser convertido en una imagen de arcilla para que obedezca;
no obstante, Mercurio es una deidad décil y nunca defraudara al Ma-
go. Si el Mago hubiera actuado con descuido y la deidad invocada
hubiera vencido, recuerde que todos los seres que se manifiestan son
subordinados de la Luz. El rezo mas sincero es la fuerza que puede
prevenir al Mago de actuar. Deberia abrirse sin reservas al Espiritu
divino, que alejara de él la corrupcion, arrasandola como si se trata-
ra de una fria corriente de agua.

Las formas de los dioses en Egipto son particularmente ttiles en
magia. Debido a que los egipcios eran grandes magos, personifica-
ban todas las fuerzas naturales a su alrededor, de modo que dichas
fuerzas pudieran ser utilizadas magicamente. Esta personificacion re-
sultaba en un pantedn de cientos de deidades. Estos dioses deben es-
tudiarse individualmente, de modo que el Mago sepa con precision
cual es la mds apropiada para un propdsito especifico.

Los dioses griegos son menos abstractos y mas humanos que los
egipcios y, por esta razén, mas complejos. No siempre son féciles
de predeterminar sus moviles. Es dificil predecir con exactitud cémo
actuaria un dios griego en una situacion especifica. No obstante, ge-
neralmente, son mds comprensivos en lo que respecta a las necesida-
des humanas, pues las comparte. Si los propdsitos son de caracter
mas material, es mejor servirse de un dios griego que de uno egipcio.
Obtendra una respuesta mas flexible.

Los dioses de los pueblos germanicos (sajones, germanos, escan-
dinavos) son peligrosos. No existe un modo mas apropiado para ex-
plicarlo. Segun los cdnones actuales, se podrian clasificar como
demonios. Representan las fuerzas elementales mas crudas y son muy
dificiles de controlar una vez que han sido invocadas. Poseen cierta
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tendencia a perder la razon y cometer actos criminales. Una persona
poseida por Lok, Thor o Wotan podria volverse loca y comportarse
violentamente en caso de que el poder del dios no fuese controlado.
Debido a su naturaleza estos dioses escandinavos, frecuentemente se
utilizan con fines malignos. Aunque no son maliciosos en si mismos,
no les preocupa lo mas minimo el sufrimiento humano —todo lo con-
trario, disfrutan observando cdmo la voluntad humana lucha contra
la adversidad, las disputas y las guerras.

Estas son las tres mutaciones principales utilizadas en la magia
moderna. Sin embargo, cualquier forma de dios procedente de cual-
quier cultura, una vez que se ha entendido por completo, se puede
invocar y asumir. Generalmente es mas seguro y efectivo confiar en
los dioses procedentes de las sociedades civilizadas con las que el Mago
tiene cierta afinidad personal. Careceria de sentido que un hombre
blanco occidental asumiera a un dios de una tribu africana, a menos
que él se sintiera totalmente africano. Por la misma razén, un negro
americano deberia asumir a los dioses de Egipto o Grecia, pues su
cultura es occidental desde hace siglos. Las verdaderas afinidades del
Mago deben disponerse dependiendo de su juicio personal.
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MAGIA

Existen muchos conceptos erréneos en lo que a magia se refiere,
ninguno de los cuales debe tenerse en cuenta. La mayoria de la gente
rechaza la palabra sin saber lo que estdn rehusando. Otros, con una
minima idea de lo que significa el objeto de su adoracidn, se sumer-
gen ciegamente en la magia, con ideas tan superficiales como el po-
der y el romance. ;

La magia es el arte de influir en el universo manifiesto, a través
del gran No Manifiesto. Existen muchas técnicas que se relacionan
con la magia, pero nunca cruzan el Velo de lo Oculto que, en reali-
dad, son solamente habilidad y fascinacién, de la misma categoria
que los trucos que exhibe un mago en el escenario. Sus efectos se pue-
den predecir y medir, y finalmente seran de dominio cientifico. El
hipnotismo es una de esas técnicas. También ocurre al contrario, mu-
chas actividades comunes son verdaderamente magicas. Aqui se in-
cluye la creacion del arte y la proyeccion de la belleza perscnal.

El Velo, frecuentemente, es cruzado por personas comunes €1 ia
cotidianeidad de sus vidas. Al hacerlo, se libera un poder que les ha-
ce especiales por una u otra razén, dependiendo de como se mani-
fieste este poder. Es responsable de los genios y de los momentos de
gloria que iluminan como si fueran relucientes estrellas, que de lo
contrario serian monotonas. También es responsable de las acciones
malignas que con tanta frecuencia han conmocionado al mundo. Eins-
ten era mago por naturaleza. También lo fue Hitler.

La magia blanca es el Arte de la curacién y de la vida, poderes
de la Luz que se manifiestan en los circulos de la percepcion huma-
na. Nunca sera ciencia, pues la ciencia, por su naturaleza inherente,
debe negar la naturaleza de la Luz. La ciencia trata con aquello que
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se puede medir y prever. La magia se controla mediante la naturale-
za humana interior y nunca por las circunstancias externas —es de-
cir, mediante el Ego espiritual y no por las formas que se perciben.
Actua a través de la distorsion de la probabilidad, variando la forma
y el orden en el que normalmente ocurren los hechos. La magia hace
que lo improbable se lleve a efecto.

En lo No Manifiesto todo es posible, pues nada es real. Lo No
Manifiesto es un gran mar de potencialidad. Alli, nada existe, ni si-
quiera la nocién de las cosas que se tornardn realidad; todo existe:
en potencia, esperando ser concebidas en el universo de lo manifiesto.

Imagine una docena de monos escribiendo galimatias eternamente.
Es un ejemplo que se cita frecuentemente para demostrar los aspec-
tos del cambio. Las leyes de la probabilidad establecen que por ulti-
mo, un mono escribird perfectamente todas llas obras de Shakespeare.
Por supuesto, esto, no tendrd lugar en un futuro cercano, pero por
ultimo, con toda la eternidad para elegir, las obras de Shakespeare
deben escribirse, simplemente porque es posible; y en la eternidad,
todas las posibilidades deben llevarse a efecto.

En el universo este escenario es absurdo porque el mismo univer-
so es finito. No obstante, lo No Manifiesto es una infinidad de posi-
bilidades externas al tiempo finito y al espacio. La magia utiliza el
lago sin fondo de la potencialidad que existe en todos, igual que to-';
dos nos encontramos en él, y llama a florecer ese aspecto de lo po-
tencial que concierne al Mago. Se puede comparar con sumergir una.
vasija en las aguas del mar y dar una discreta forma a esa porciéon
de agua que se encuentra en la vasija, a excepcion de que en lo No
Manifiesto nunca disminuye cuando se extraen formas del mismo.

La forma creada puede ser tan noble como el amor universal o
tan material como el hecho de ganar a la lloteria. En el primero se
exalta la Luz. En el segundo se degrada. La Luz es la voluntad del
Todo y es simbolo del proposito central que hizo surgir al universo
manifiesto. Es el orden cdsmico y la gracia de Dios.

El universo es el equilibrio entre las acciones positivas de la Luz
y las reacciones negativas de la Oscuridad. Lo que el hombre consi-
dera una probabilidad normal, resulta del equilibrio dindmico entre
Dios y el Mal. Este equilibrio no es siempre el mismo, tampoco se
encuentra fijo en un determinado lugar. Se traslada periédicamente,
creando los ciclos histdricos. Y se puede inclinar.

La humanidad camina con los ojos cerraclos a lo largo de una cuer-
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da floja que se encuentra sobre un gran foso sin fondo, y totalmente
inconsciente de su precaria situacion.

Unicamente cuando el pie de alguien se escurre, momenténeamen-
te, esa persona abre sus 0jos para percibir la realidad que se encuen-
tra bajo sus pies, dindose cuenta y sobrecogida por la emocion, de
lo cerca que ha estado de la frontera del desastre durante toda su vi-
da, sin haberse percatado de ello.

Cada vez que se tropieza con el bordillo de la acera cuando va
a cruzar una calle existe la posibilidad de que nunca llegue al otro
lado. Generalmente lo hace, pues las fuerzas superiores estan de su
parte. Sus reflejos son satisfactorios, es consciente de los peligros,
y sus sentidos son perfectos. Incluso siendo asi, podria morir si cual-
quiera de los acontecimientos imprevistos tuviera lugar. El acelera-
dor de un coche puede estropearse o el volante puede bloquearse.
Puede tropezar y caer bajo las ruedas de un autobus. Puede ser victi-
ma de un ataque al corazon o de un desmayo. Incluso puede ser gol-
peado por un meteorito o por una pieza que se haya desprendido de
un avién que pasa en ese momento.

Todas estas cosas ocurren, algunas con cierta regularidad y otras
con menos frecuencia. Ninguna de ellas tuvo lugar la ultima vez que
usted cruzo la calle, pero puede que sucedan la préxima. Lo que aca-
ba con su vida, en cualquier momento y bajo cualquier circunstancia
es un simple hecho, producto de la llamada «mala suerte». Puede
ser poco importante, como que se obstruya la cerradura de su coche
cuando se encuentra en un aparcamiento solitario, por la noche, cuan-
do se aproximan tres gamberros, o un corte hecho con una boielia
rota que, simplemente, tarda en cicatrizar.

La comprensidn vital radica en que la vida sélo es posible ei: una
pequeiia parcela a la que ha llegado la humanidad, a través de la cos-
tumbre, y que se considera normal. Si las fuerzas superiores arreme-
ten contra alguien, aunque sea minimamente, no vivira mucho. Antes
o después, su racha de mala suerte sera fatal. Los jugadores son cons-
cientes de esta gran verdad, pues viven con ella dia tras dia, pero la
mayoria de los hombres y mujeres viven a ciegas. Necesitan una bo-
fetada en el rostro, que les haga percibir la realidad, pero cerraran
sus ojos de nuevo, tan pronto como les sea posible. Distorsionar la
balanza de la probabilidad es uno de los poderes de la magia mas
impresionantes: sumergir la mano en el mar sin fondo de lo No Ma-
nifiesto y sacar a la superficie algo rico y extrafio.
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Las personas que practican la magia negra se sirven de este poder
para dafiar a otros y para incrementar su riqueza y poder personal.
No se dan cuenta, o bien han decidido ignorar que la balanza del equi-
librio, al final se nivela por si misma. Si no fuera asi, reinaria el Caos
y la voluntad del Todo se derrumbaria. El mal que estas personas
provocan con su magia negra, siempre se vuelve en su contra, si bien
es posible que sus modas materiales les conviertan en seres tan enaje-
nados y pervertidos, que les impida reconocer el mal y abran los bra-
zos a su propia destruccion.

Las drogas han sido el verdugo de muchas duras sentencias con-
tra los adeptos estiupidos o depravados. Los egos henchidos o enga-
flos con respecto a Dios han asegurado la oscuridad y el ridiculo de
otros. La insensatez evita que otros de esta clase dafien a sus proji-
mos. El molinillo de los dioses gira lentamente, pero muele extrema-
damente fino. La persona que se dedica a la magia negra puede que,
durante afios, sea el rey del pequefio mundo que examina, pero por
ultimo se encontrara desnudo y solo, y sus palabras se tornaran ceni-
zas en su garganta.

Los que practican el negro arte creen en vano que pueden desviar
el flujo de la ley césmica hacia algin hombre o animal inocente. Es-

ta vision evidencia un intelecto asombrosamente terco. Nadie puede
permanecer ciego al ojo de Dios, que ve y sabe todo, pues es Todo.

Los inocentes nunca sufren las consecuencias externas a la ley divi-
na. Irremisiblemente, el mal existe en el mundo, y el adepto que se

dedica a la magia negra puede actuar con la maldad que su limitada

visién le permite; pero a los ojos de Dios, no ha ganado nada.

El Mago deberia tener presente todas estas ideas y resistirse al im-
pulso de utilizar sus crecientes conocimientos con fines personales,

inclusive cuando esta tentacion sea grande. De lo contrario, dara la

espalda al amor divino que es su tnica guia hacia la verdadera felici-

dad y paz.
Al Mago se le puede permitir alterar la probabilidad en cuestio-
nes personales especificas siempre y cuando no perjudique a nadie,

ni siquiera a si mismo; si le ayuda a caminar a lo largo del sendero

de su verdadero destino; y si no busca algo por nada, despreciando
la ley césmica. Pero jcuidado con el autoengaiio! Es muy facil con-
fundir el egoismo con la piedad.

Esta es la parte valida de la magia. Los elementos que se encuen-
tran en equilibrio con la vida se pueden disponer de forma que sean
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mas efectivos. Incluso el equilibrio puede ser alterado siempre y cuan-
do se nivele después. El Mago puede servirse de su poder para tras-
pasar el Velo, ya que le ayudara a alcanzar su propio destino y asistira
a otros para que se conduzcan por la estrecha senda que les llevara
a su Gran Labor personal, el proposito de sus vidas. No alcanzara
el equilibrio sin motivo, como un nifio, haciendo caso omiso del efecto
que puede provocar en el orden cosmico.

Cuando el Mago desvia la probabilidad para llevar a cabo un fin
especifico —por ejemplo, provocar el encuentro con una persona—
no quiere decir que este fin se realice fuera de los limites de la ley
fisica. El individuo en cuestidon no surgira del aire ni levitara para
encontrarse con el Mago. Dichos acontecimientos prodigiosos no son
imposibles (si no, pregunte a un fisico nuclear), pero la magia siem-
pre sigue el camino mas facil: o, por expresarlo de otro modo, influ-
ye sobre la balanza del destino en la menor medida posible.

El Mago puede encontrar a la persona en la calle, aparentemen-
te, por mera coincidencia, o leer acerca de la persona en el periodico
y tomar la iniciativa de viajar para reunirse con ella, en el lugar don-
de esté. Es muy normal que la magia en accion se pueda percibir co-
mo suerte, y asi es. Rara vez es espectacular, pues rara vez necesita
serlo. Casi todos los objetivos o deseos se pueden ver realizados, con
un poco de ayuda por parte del destino. Todos los hombres ganan
o pierden los anhelos de sus corazones por un margen pequefisimo.

Esto es lo que los supuestos hechiceros no pueden entender o no
entenderan. Ellos necesitan montafias que se derrumban y demonios
babosos. Unicamente el superior de los adeptos puede efectuar di-
chos trucos, y personas con semejante disposicion tienen mejores ob-
jetivos en los que ocupar sus mentes. Rara vez un Mago con estos
conocimientos se prestara a representar un espectaculo tan vulgar.
En primer lugar, es mucho mads facil actuar a través de la mente del
observador y hacerle creer que ha visto algo que en realidad no ha
visto. Pero lo primero que hay que tener en cuenta es que servirse
de la Luz con fines tan infimos conlleva el riesgo de perderla para
siempre.

El Mago puede alcanzar todos sus objetivos y deseos manipulan-
do, unicamente, las formas de manifestacion que considera como su-
yas, tanto a nivel fisico como mental —esto es, el ego que se percibe.
Todo hombre y toda mujer lo tienen en su interior para que sea salu-
dable, exitoso, amado y honrado— todo lo que el Mago tiene que
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hacer, es utilizar su Arte para hacer resaltar aquellas caracteristicas
de su personalidad que mejor le sirvan para desenvolverse en la so-
ciedad.

No se necesitan grandiosas exhibiciones. La magia es mas efecti-
va cuando se desarrolla interiormente para dar forma al paisaje del
ego que se percibe, pues tiene menos obstaculos que superar. El Ma-
go no cree con facilidad que su Arte puede desplazar montafias. No
obstante, cree que puede afectar a su personalidad, pues los falsos
dioses de la ciencia le han asegurado que esto es posible. De hecho,
transformar el paisaje interior es mas dificil que cambiar el exterior,
pero parece mas sencillo.

Teniendo presente que toda accidén conlleva una reaccion igual
y opuesta, el Mago se servird de su poder para sopesar la probabili-
dad con circunspeccion. No esperar4 una solucién fisica directa a un
problema a menos que sea la inica respuesta posible. Lo més impor-
tante de todo es que nunca buscard placer a través del dolor de otros
a menos que su propia agonia sea una fuente de disfrute para las ma-
sas en el futuro.

El principal simbolo de equilibrio del destino tiene lugar en la mi-
tologia del antiguo Egipto. Se trata de la gran balanza del juicio que
preside Osiris. En ella pesa el corazon de la persona recién muerta,
representando la suma de las acciones de la persona acaecidas en la
vida, en contraposicion con la ley cdsmica, que est4 representada por
la pluma de avestruz de Mayet (Maat), diosa de la justicia y la ver-
dad. Protege contra las fuerzas del Caos. Si el corazén del muerto
estd lleno de luz, pesara menos que la pluma. Pero si el corazén tiene
algiin vestigio de materialismo, el amor de la forma, el platillo de
la delicada balanza se inclinara.

La cabeza de chacal de Anubis ajusta el equilibrio para asegurar
la absoluta honestidad. El dios de los escribas, Thorth, hace constar
los pecados. En las cercanias espera el monstruo Ammut, el Devora-
dor (parte cocodrilo y parte ledn), para tomar a las almas que no son
dignas de presentarse ante Osiris, y destrozarlas en sus mandibulas
hasta no dejar nada. Pues la condenacién de los egipcios no era el
infierno sino el eterno olvido. Las almas que se habian deshonrado
no podian emerger a la Luz. La experiencia de sus vidas era pobre,
sOlo util para alimentar los fuegos del mundo.

Si el alma era valiosa, el gran Thoth hablaria asi:
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Su corazon ha sido pesado realmente, y su alma ha sido testigo de
lo que a esto concierne; ha sido juzgada como verdadera en la prueba
de la Gran Balanza. No se ha encontrado mal alguno en él, no ha des-
perdiciado las ofrendas en los Templos y no ha proferido injurias mien-
tras se encontraba en la tierra. °

En seguida deberia aparecer obvio que San Pedro que aguarda
a las almas a las puertas del cielo y abre su libro para afirmar sus
meéritos antes de admitirlas, es andlogo al dios etipcio Thoth. El li-
bro de Thoth, con los pecados alistados en la parte izquierda y las
buenas acciones en la derecha, se ha convertido en la gran balanza.
El cielo es la camara interior de Osiris. Al Iniferno se le ha concedi-
do una realidad que no merece, pues ha nacido de las sombras y su
verdadera naturaleza es el olvido.

Los egipcios entendian el aspecto dinamico del equilibrio de la
vida —que toda accion era parte del juicio final del alma—. Una ac-
cién podia ser equilibrada pero nunca suprimida, nadie podia esca-
par del juicio final para valorar su existencia. La ley csmica es un
mecanismo que no se encuentra sometido a los prejuicios ni al afec-
to. Siempre sopesa la verdad.

Aunque la norma de la sociedad es la suma de la buena y mala
fortuna de todos sus miembros, es un error pensar que todo el mun-
do es participe del mismo grado de suerte. De hecho, lo cierto, es
todo lo contrario —cada individuo disfruta de su propio grado de
suerte, que no compartird con ninguna otra persona—. Para la ma-
yoria de la gente, el punto medio entre el bien y el mal se encuentra,
mas o menos, en el mismo lugar. Generalmente las diferencias son
minimas, pues cada hombre estd acostumbrado a su propia fortuna.
Unicamente cuando la fortuna de una persona se encuentra en total
desarmonia con el resto de la humanidad, van a distinguirlo, reci-
biendo o bien envidia o bien lastima, dependiendo de que su suerte
sea muy mala o muy buena.

Alguien con especialmente mala suerte puede ser objeto de un ata-
que magico. Por supuesto, no hay medios fisicos para demostrarlo.
Aunque el intento de causar dafio pudiera probarse, y las practicas
magicas pudieran ser documentadas, no existiria una verdadera rela-
cion de causa y efecto entre el ritual para causar el mal y la mala suerte
de la victima.

El equilibrio del destino tiene tendencia a compensarse. Una ra-
cha de muy buena suerte, frecuentemente, va seguida de una de muy
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mala suerte. Una persona que gane la loteria puede perder a su fami-
lia en un accidente de coche. Un Mago que se dedique a la magia

negra y envie sus maleficios a otros, puede encontrar que ese mismo

mal se vuelve en su contra. La felicidad se encuentra con la felici-
dad, la ira con la ira, el desprecio con el desprecio. El hombre medio
es un diente de una gran rueda de causa y efecto, accion y reaccion.
Ofrece poco al mundo y pasa la mayor parte de su tiempo simple-
mente reaccionando como una maquina ante las grandes corrientes
que se arremolinan a su alrededor.

El Mago busca elevarse por encima del nivel de una maquina. Sabe

que las probabilidades de su vida no se encuentran cinceladas en pie-

dra. Se esfuerza por conseguir el centro del equilibrio, y no odia cuan-

do es odiado, ni ama cuando es amado. Utiliza su Arte para llevar
a cabo lo bueno de su destino, alli donde mas se necesita y desea,
y para hacer desaparecer el mal, alli donde cause estragos, aunque

éstos sean minimos. En la medida en que no intenta trasladar el pun-

to central de su destino, no comete ningun acto contrario a la Luz.
Si es lo suficientemente tonto como para creer que puede obtener al-
go a cambio de nada y mejorar su fortuna mds alla de lo que el Todo
establecid en su concepcion, se verad altamente desilusionado. Nin-
gun mortal puede engafiar a Dios. El Mago puede servirse de sus po-
deres para llevar a cabo su destino —un gran logro y un suceso poco
frecuente en la historia de la humanidad— pero nunca puede ganar,
a través del Arte o del engafio, un destino mas alto del que le perte-
nece. Esto es lo que Fausto deseaba y lo que Mefistofeles prometid,
si bién, sabia perfectamente que cuando hacia la promesa, carecia
del poder para llevar a cabo su palabra.

En el andlisis final, la unica utilizacion valiosa de los logros ma-
gicos estan al servicio de la Luz. Lo bueno y lo malo de una vida
se pesan en contraposicion en la gran balanza, y la inclinacién de los
platillos determina si la vida se ha vivido en vano, burldndose de Dios
y por lo tanto del verdadero Ego, o si de lo contrario ha cooperado
en alguna medida al progreso de la Luz. La vida que se vive en servi-
cio de la Luz tiene valor y objetivos. La vida que no se vive para la
Luz no tiene rumbo, ni esperanza de ningun tipo.
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INICIACION

La iniciacidn es tanto el primer paso por la senda de los conoci-
mientos magicos como el eterno proceso de llegar a ser, que dura to-
da la vida.

En las sociedades primitivas, los ritos de iniciacién eran comu-
nes. No obstante en la cultura del occidente moderno, se han elimi-
nado practicamente por completo, de modos evidentes. Se puede
argiiir que continuan existiendo bajo la superficie como las acciones
sin estructura y espontaneas que dan la bienvenida a un individuo,
a un grupo cualquiera —un grupo profesional deportivo, una her-
mandad, el servicio militar — como rito de aprobacion definido y
claramente expresado, la iniciacién de ha suprimido en gran parte.
Esto empobrece la cultura occidental y es simbolo de su enfermedad.

La iniciacion es un suceso hecho ritual que determina la salida
de una persona del mundo comun en el cual ha vivido, y la entrada
en el circulo elitista de los elegidos. En su forma superior, simboliza
la muerte del hombre mundano y el nacimiento del hombre espiri-
tual. La iniciacién se puede recibir voluntaria o involuntariamente,
dependiendo de si el candidato busca entrar en el circulo —la
busqueda— o es llamado a entrar por fuerzas espirituales superiores
—Ila llamada.

En la busqueda el candidato reconoce el valor conscientemente,
material o espiritual, de la sabiduria oculta que poseen los miembros
del circulo y resueltamente se propone obtener el beneficio de esa sa-
biduria y poder para si mismo. El poema de Tennyson, Sir Galahad,
nos sugiere el espiritu de la bisqueda:

«;Oh, justo y fiel caballero de Dios!
iSigue adelante! el premio se encuentra cerca.»
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Encontraré mi casa, mi residencia, mi hacienda;
Por ;.meme y vado, por terreno y limites,
Seguiré ocurra lo que ocurra,

hasta que encuentre el Santo Grial. !°

En la llamada, el candidato no desea entrar en el circulo
——frecuentem'ente se trata de lo contrario—, pero las corrientes se-
cret?s de su vida conspiran para conducirle a las puertas del templo
No importa que luche contra ellas, para él no existen ni el descarilst;

1?] la alegria 'ha.sta que acepta su destino y se somete a la iniciacién,
poema mistico de Robert Browning, Childe Roland to The Dark

C . , . . P
’ )
7 ower Came, es un € elllplo del caracter anOluntal 10 del esplrltu de

Puesto que,' con mi vagabundeo por todo el mundo,
y con mi busqueda, que ha durado afios, mi
esperanza

se ha quedado reducida a un fantasma imposible de dominar
con esa revoltosa alegria que el éxito traeria— i
Ahor.a apenas intento reprimir el manantial que

en mi corazén provoco, pues en ¢l existe el fracaso. !!

Debido a la naturaleza que implica la iniciacién, existe un circulo
de personas de valor especial, en el interior del circ;xlo que lo abarca
todo. lj?n su forma espiritual, este circulo especial es de sabiduria
La sabiduria se esconde para la mayoria de la poblacién, como fut;
el caso de los misterios egipcios y griegos, o es imposible ée alcanzar
&ar:oaquellos que no se }gan transformado y preparado para recibir-
ric’an 0r:o ocurre con las iniciaciones chamdnicas de los indios ame-

; En ge{ler_al, los largos y complicados ritos de iniciacion en la so-
ciedad primitiva, comienzan con la preparacion del circulo sagrado
o terreno, donde va a tener lugar la ceremonia. Los candidatogs (ge
nFralmente hombres, pero en ocasiones mujeres, y de modo excf :
cional, ambc?s), se separan de su familia y amigos. Mientras Ee
encuentr.an aislados se les dan instrucciones secretas y~se les prepar
para el ritual. Esta preparacién frecuentemente conlleva cicat?icei e:
la piel u otras mutilaciones. Los candidatos deben resistir duras prue-
bas, llevar prendas especiales, comer alimentos muy determinad
y obedecer a toda clase de prohibiciones. -
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El rito de iniciacion tiene lugar en el interior de un circulo ccn
y musica, frecuentemente con drogas y alcohol, para aumen-
r las percepciones mentales de los acontecimientos y separarlos de
realidad cotidiana. Aqui, el candidato muere y es enterrado, sim-
licamente, con su antiguo nombre, y después resucitard magica-
jente con un nuevo nombre, significando el renacer en el circulo
reto. La desnudez de su nacimiento se cubre con tunicas de acuer-
o con el estatus. Se le facilitan los conocimientos mas secretos y sa-
ados de la sociedad que condensan emblemas y parabolas. La
liciacion oculta se basa en este modelo. Dado que descienden de los
sterios de Eleusis de los griegos, su extrema dureza se ha suaviza-
o, las cicatrices y mutilizaciones no son costumbre; aunque en ri-
uales de magia negra estas practicas siguen realizandose para satisfacer
sadismo de los iniciados. La iniciacién mégica verdadera es la for-
a superior —la muerte de la vida material y el renacer de la vida
piritual.

~ El verdadero rito de iniciacién a un grupo magico tiene lugar cuan-
o el candidato no tiene grandes conocimientos de las cuestiones ocul-
as. Generalmente, las acciones y el simbolismo del ritual son un
misterio para él. Si tiene imaginacién, puede que perciba un signifi-
cado oculto y espiritual —el brillo del Sol a través de un velo de
nubes—. Por otra parte, si el candidato no es inteligente, advertird
palabras y gestos carentes de sentido, y comenzara a repudiarle el
circulo en el que deseaba incluirse. Como cree que no ha aprendido
nada, no puede hacer ningun dafo.

El corazoén de la iniciaciéon magica es la muerte y el renacer. El
simbolismo del renacimiento mistico se encuentra en toda la literatu-
ra de la humanidad. La historia de Jonds y la ballena es un ejemplo
del renacimiento a través de la llamada. A bordo de un barco duran-
te una feroz tormenta, Jonds no tiene fe en la proteccion divina. Su
' centro espiritual se encuentra dominado por los brutales instintos de
la carne. Se arroja al mar, es engullido por una ballena —simbolo
" de su muerte donde la carne se torna la brutal carne de la criatura
del mar—. No muere. Jonas es consciente de que sus miedos no eran
necesarios, de que esta protegido por su Padre celestial. Se da cuenta
de que aparentemente el cruel acto de arrojarse al mar es parte del
plan para llevar a cabo su salvacion. Después de tres dias y tres no-
ches se encuentra a salvo en la orilla, simbolicamente sale de las en-
trafias de la ballena transformado por su nueva fe y comprension.
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Otro antiguo simbolo de iniciacidn es el laberinto. Persiguiendo
lo que busca, Teseo penetra en la retorcida oscuridad donde se es-
conde el monstruo de sus temores y anhelos, esperando para devo-
rarle. Con valentia logra vencer al Minotauro y sigue los hilos de
Ariadne, su fe, hasta llegar a la luz del dia. Ha sido transformado
y elevado del hombre que fue, que permanece sepultado en las entra-
fias de la Tierra.

Estas leyendas hacen referencia a la iniciacién dentro de una es-
cuela magica moderna. Nadie que busque puede entrar en una ver-
dadera logia secreta, si vive en el mundo material de engafios y
desilusiones. La filosofia del mundo es material, la filosofia de la ma-
gia es mistica. Las dos son como el agua y el aceite. No se mezclaran.

Es cierto que el Mago preparado es capaz de llegar a su lugar en
el mundo, inclusive, es capaz de adaptar su mente y su cuerpo a to-
das las ocupaciones mundanas; pero esto ya no es su vida real. Reco-
noce una existencia superior mas preciada que las mondétonas formas
y movimientos de los que, forzadamente, forman parte en el mundo
material. Anteriormente su ocupacidn era su realidad y todo lo que
concierne a su espiritu eran engafios; ahora la labor que efectia para
mantenerse fisicamente es el suefio, y lo que pertenece a su desarro-
llo espiritual es la realidad verdadera.

Por lo tanto, la antigua personalidad del iniciado debe extinguir-
se antes de que pueda nacer un nuevo ego. Debe borrar todas las pin-
tadas que han sido garabateadas y marcadas en la pizarra de su alma
a lo largo de los afios, para que se pueda escribir un nuevo Mundo

"en la misma.

Se le puede pedir que simule el acto fisico de la muerte, a través
de gestos como yacer en un atadd, o ser elevado en una cruz en una
dramatica recreacion de la crucifixion. A través de pruebas de valor,
puede determinarse si es lo suficientemente serio como para tratar
con respeto el simbolismo del ritual, y si es lo suficientemente resuel-
to como para revelar los secretos de la logia. Por lo general estas prue-
bas son de naturaleza simbodlica, si bien parecen ser terrorificamente
reales, y el dafio fisico no se permite en un grupo responsable.

El ocultista francés del siglo XIX, Paul Cristian, se propuso des-
cribir los misterios egipcios y explica como se conduce al candidato
a un oscuro pasadizo y se le pide que entre arrastrandose. El candi-
dato no sabe si se esta arrastrando hacia su muerte. Una vez que ha
traspasado el umbral, la pesada puerta de bronce del pasadizo se cie-
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rra de golpe y el candidato escucha las terribles palabras: «Aqui pe-

recen todos los tontos que codician conocimiento y poder.»

El candidato se enfrenta con un agonizante dilema. ¢Debe espe-

:rar la liberacidn, o adentrarse en las amenazantes tinieb!as? Le han
‘dado una ldmpara de aceite para que se guie, pero el aceite no fiura-
14 para siempre. Reuniendo todas sus fuerzas, baja por el inclinado

pasadizo y finalmente llega a un gran abismo. En un later.al del foso
hay una escalera de hierro que conduce a una oscurlfiad impenetra-
ble. Con la lémpara en sus dientes, el candidato desciende por la es-
calera. R

De pronto, su pie cuelga en el vacio. La e_sc.alera ha terminado
en la nada, y la oscuridad sin final del foso le sigue llamandq para
que contintie descendiendo. La desesperanza se aferra al candldat.o.
Para sus adentros maldice la estupidez y el orgullo que le conduje-
ron a semejante circunstancia. No se puede seguir adela{lte ¥ detras
no existe escapatoria. La luz de la ldmpara se va a extinguir.

De stibito, percibe una pequefia abertura en un lateral de} foso,
cerca de la escalera, lo suficientemente grande como 'para dejar pa-
sar el cuerpo de un hombre. La esperanza surge en él. ;,Pue:de esta
estrecha abertura conducirle a su salvacién? Con un corazon tem-
bloroso y agradecido, se mete por el hueco, que por .ﬁltimo conduce
al interior del templo y al lugar de iniciacion del ntual.. p

Si se trata de una verdadera descripcion de la iniciacién egipcia
o si es totalmente imaginario no importa. El significgdo_esté claro.
La puerta que se cierra es la puerta de la I\./Iu.erte. El inclinado y 0s-
curo pasadizo representa el canal del nacimiento, y el oscuro foso
es el abismo que toda alma debe cruzar cuando se traslada de una
vida a la otra. Si el candidato hubiera dudado, la lémpa.\ra —su
esperanza— se habria extinguido y fallado, y él no habria viso el es-
trecho pasadico que conducia a su salvacion. En su lugar, habria col-
gado en el vacio, atrapado entre el pasado y el futur_o hasta que el
cansancio le hubiera hecho caer, por ultimo, en la oscuridad del o}wdo.

Habiendo muerto en el ritual, el candidato renace en el circulo
de los iniciados. En su cuerpo nace un soplo de vida. Se le c?frecen
frescas tunicas para arropar su desnudez espiritual. Se le bautiza con
un nuevo nombre para imprimir en su mente que ya no es el hombre
que fue. El nombre es secreto, conocido sélo por el grupo o por un
niimero de miembros pertenecientes al grupo. Es .el siml?c')lo de' su
nueva vida, y permanece tan vulnerable como un nifio recién nacido

229



y debe protegerse de las fuerzas maléficas del mundo exterior. Aque-

llos que intentan dafiarlo podrian utilizar su nombre mégico a modo

de llave para abrir la puerta de su turbulento inconsciente e inyectar
veneno en la consciencia que se esta formando.

Con frecuencia al iniciado se le ofrece algun otros simbolo —una
figura geométrica o la imagen de un animal o planta. Esto actia a
modo de nexo alrededor del cual él construye su nueva Voluntad ma-
gica. En la magia moderna el simbolo es un lema elegido por el can-
didato o elegido para él. Al menos en un futuro inmediato, conducird
su vida alrededor de su nuevo nombre y lema, pues cuando su utili-
dad ha terminado, el iniciado eligird, o bien otros se le ofreceran pa-
ra ayudarle a alcanzar un nivel ain mas alto de sabiduria.

Durante el ritual, el renacimiento se efectia mas con palabras que
con hechos. El candidato practicamente permanece igual. Su nuevo
nombre significa poco o nada para él, no obstante debe reverenciar-
lo. Los elementos del ritual son confusos y aparentemente sin sentido.

En efecto, el ritual de iniciacion condensa en un corto lapso de
tiempo un proceso de transformacion que requiere anos hasta que
fructifica. Mientras el mago crece en su sabiduria y adquiere las Ba-
ses de su arte, tiene lugar el verdadero renacer —un lento milagro
como el crecimiento de un arbol, tan lento que apenas se puede dis-
tinguir en un corto espacio de tiempo, pero se percibe enseguida en
un intervalo prolongado.

Si el candidato se inicia en una logia u otro circulo establecido,
tiene que llevar a cabo una tarea relativamente fécil. Se le dice lo que
tiene que hacer y siempre que sea participe de una inteligencia media
y de cierto valor, en seguida sera capaz de efectuar lo que se espera
de él. Ninguna logia desea rechazar candidatos, sino encontrar aquellos
que transformardn la educacion y el temple en un instrumento ttil
para la Luz. Cudnto avanzard el candidato en su Arte es otra cues-
tidn, pero debera tener pocos problemas con los aspectos fisicos de
la iniciacion.

Si, por el contrario, el supuesto mago se encuentra completamente
solo, aprendiendo los elementos de su Arte, de libros y, es de espe-
rar, guiado por su intuicion, su tarea es mas dificil. Esto es bastante
frecuente en el mundo occidental. No es que no existan organizacio-
nes secretas que ofrezcan iniciacion, pero raras veces merece la pena
que el mago se una a ellas. Normalmente son escenarios de vanidad
y engreimiento, donde las rocas y las ramas de la erudicién se guar-
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dan y atesoran celosamente bajo la custodia de una urraca, como si
la avaricia fuera a transformarlas en preciosas joyas.

El mago deberia buscar un circulo que considere apropiado para

aprender, pero no deberia vincularse a un club social por desesperg-
‘cién o autodecepcién. Es mucho mejor que construya su propio ri-
tual de iniciacién, se bautice con su nombre magico y adopte un lema
" que le sirva de apoyo en su desarrollo. Para llevar esto a capo debe
tener un concepto claro de lo que con el ritual se intenta ejecutar.

La iniciacién a nivel individual no suele ser tan beneficiosa para
el desarrollo del Mago como la iniciacién en grupo, por ciertas razo-

" nes. La iniciacién en grupo forma parte de un dramatico y especta-

cular efecto. En el mejor de los casos es impresionante y significativo,

. también en grupo se ayuda al individuo a superar complicados pasa-
. jes, ofreciendo consejos y ejemplos. Y un ritual de grupo estableci-

do, con tradicién y afios de practica tras si, serd mds completo y tendra
una estructura mejor que un ritual creado por un individuo en sus
primeras etapas de aprendizaje. -

Si el iniciado solitario es ingenioso y posee un fuerte sentido ar-
tistico, el rito producto de su propia composicién puede ser mas sig-
nificativo para él que cualquier otro ritual piblico. Esto s6lo ocurre
cuando los elementos del rito personal han sido inspirados por la Luz,
en ese caso es de potencia extrema pues conlleva una resonancia en
la esencia mas profunda en la mente subconsciente del iniciado.

Cada persona debe buscar en las secretas profundidades de su ser
para llevar a cabo el ritual de iniciacion, teniendo presentes los com-
ponentes necesarios de segregacion, purificacion, muerte y bautizo
con un nuevo nombre y lema. Lo mejor para el principiante es tra-
bajar con las sencillas herramientas del Arte —el circulo, el rayo, el
pentagrama, los elementos, los guardianes de la residencia, qnda, es-
piral, Luz, y los nombres de Dios—. No suelen ser daiiinos si se utili-
zan inteligentemente y se combinan con armonia.

En primer lugar debe purificar su mente y su cuerpo. En lo que
a la mente se refiere, debera aislarse durante varias semanas. Un mes
serd la duracion perfecta para el ritual de iniciacion. Vaya a un lugar
donde no sea conocido y donde no tenga negocios, como puefia ser
un lugar tranquilo en las montafas o junto al mar. En la medida de
lo posible evite la frivola compafiia de otros a menos que tengan que
ver directamente con su iniciacién y estén trabajando con usted en
la consecucion de su objetivo.

231



Establezca un rigido régimen de oraciones y meditacion y no lo
rompa a pesar de las distracciones que seguramente surgiran para di-
fxcultgf su cometido; pues deberia saber que las fuerzas del Mal no
permitirdn pldcidamente que las abandone para dedicarse al servicio
de la_ Luz. Esfuércese en conocer sus puntos fuertes y débiles mediante
un riguroso examen de su vida pasada. Esfuércese por apartar de su
mente el odio hacia alguien o cualquier cosa, sin importarle lo dura-
mente que se le haya tratado —ese mismo odio es el poder a través
del cual las fuerzas del Mal le amenazan—. Igualmente, elimine ren-
cor, celos, temor y otras pequefias emociones.

‘ No lo haga intentando suprimirlas sino permitiendo que surjan
sin obstdculos en su interior, mientras usted las observa desapasio-
nadamgmc, como si se encontrara muy por encima de las mismas
como si pertenecieran a otra persona que apenas conoce. Escuche la;
sucesion de sus pensamientos como si fuera la incesante charla de
un necio, una vieja fanatica y, por primera vez perciba sus pensa-
mientos tal como son —vanos, arrogantes y fitiles.

Ore y medite al menos dos veces al dia, una vez por la mafana
y otra por la noche. Tres veces —a las doce— seria mejor. Cuatro
veces T-desperténdose a media noche— ain mejor. Las oraciones y
la meditacion siempre van unidos. En la meditacion se abre a corrientes
de la mente subconsciente. La oracion es su escudo de proteccion.
Ore antes y después de un periodo de meditacion. Por supuesto, los
rezos en solitario se pueden efectuar en cualquier momento y bajo
cualquier condicién sin que resulte perjudicial. Ore para alcanzar la
pureza y recibir la Luz.

A tr'a'vés de rezos constantes y un tipo de vida regular, los alrede-
dores fisicos en los que vive se limpiarén y prepararan para el des-
censo de la Luz. La oracion crea una barrera circular alrededor del
lugar c'ionde vive, a través de la cual el Mal no puede pasar a menos
que le m\fite descuidadamente. En el interior de este templo construido
con oraciones y aspiraciones puras, usted podra abrir su corazon de
un modo seguro.

Para la purificacién del cuerpo debe dormir lo que sea estricta-
men}e necesario para su salud, sobre una cama dura o en el suelo.
L’evantese con la primera luz del dia. No coma mas de tres veces al
dia —dos es mejor— los alimentos deberén ser ligeros y nutritivos
con muchos cereales, frutas frescas y verduras, y poca carne. No obs:
tante, aconsejamos al Mago que no altere su dieta demasiado, pues
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con toda seguridad conllevaria algun tipo de enfermedad, y todo el
periodo de iniciacion se desperdiciaria.

Cuide su apariencia fisica como si se estuviera preparando para
entrevistarse con una persona muy especial e importante a la que qui-
siera impresionar favorablemente. Lave su cuerpo regularmente y a
conciencia —dientes, pelo, ufias y cualquier zona donde sea sensible
a enfermedades—. El estudio de los aspectos fisicos del yoga le pro-
porcionaran las mejores técnicas. Como en todo lo demads, la regla
aqui es la moderacioén. La limpieza es para su propio beneficio, no
para beneficio del Todo, pues para él, una parte del reino fisico es
como cualquier otra. Beba unicamente agua fresca y fria. No fume.
No ingiera alcohol. No dé rienda suelta a su sexualidad. Haga ejerci-
cio a una hora determinada, todos los dias, hasta que su cuerpo se
canse, pero no hasta llegar al agotamiento. Nadar y correr son préc-
ticas ideales.

Continde su régimen, al menos durante tres semanas. Seis meses,
no seria demasiado tiempo. Dirija todos sus pensamientos, deseos
y acciones a un Unico objetivo: la preparacién de su alma hacia la
muerte, donde sera pesada en la gran balanza, la cual decidird si es
aceptable o no.

Durante todo este tiempo, el ritual ha sido preparado y memori-
zado. Las iluminaciones provocadas por la oracién y la meditacioén,
necesitaran alguna modificacion, pero la esencia deberia fijarse an-
tes de comenzar la iniciacion, lo cual conlleva meses de estudio y me-
ditacion.

En el momento del ritual, que debe tener lugar sin interrupcién,
lavese y untese aceite limpio. Vistase con la tinica que previaments
habra hecho a mano con puro lino blanco. Describa un circuic de
proteccion alrededor de si mismo e invoque a los guardianes de la
residencia —Angel, Aguila, Leén y Toro—. Purifique el circuio con
fuego y agua. Cree un vortice en su centro, bailando o caminando
en el sentido de las agujas del reloj, y convoque la Luz divina del
Espiritu Santo. Ofrezca sus sinceras oraciones al Todo y establezca
claramente su intencién de llevar a cabo el ritual.

Estos son los preliminares que constituyen la parte mas impor-
tante de cualquier ritual, pues preparan el camino para los siguientes
pasos. Si no se han realizado convenientemente, el mensaje simboli-
co esencial del ritual, no llegara a su objetivo, y no imortara lo bien
que se haya construido o ejecutado.
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El verdadero ritual de la muerte y el renacer deben realizarse me-
diante simbolismo visual que representara fisicamente y describira
mentalmente. No tenemos como cometido presentar ejemplos en par-
ticular. No obstante, un modo, es la destruccién simbélica de su an-
tiguo nombre, que se llevara a cabo con fuego, y su regreso a la tierra,
después deberd comerse el nombre que previamente habr4 sido escri-
to en alguna sustancia comible. El Mago debe matar y enterrar, sim-
bélicamente, todo lo relacionado con su modo de vida antiguo, para
hacer nacer y exaltar su nueva identidad magica.

Una vez que el nombre mégico se ha asumido, y provisto de un
manto o prenda de vestir que represente su logro, y después de que
el Mago haya hecho conocer su lema, en el cual basar4 la esencia de
su nueva vida, habrd llegado el momento de invitar a la Luz para
que ofrezca su anica contribucién, ofreciendo al Mago algiin tipo de
conocimiento que intentara dominar e interpretar, quiz4 durante va-
rios afios en el futuro. Si el ritual se ha efectuado verdaderamente,
rara vez esta contribucion seré rechazada, si bien a veces, se dejara
pasar, fruto de la ignorancia del Mago, que con frecuencia espera
que se le exprese con cortinas de fuego y palabras de trueno.

El ritual deberia componerse como si se tratara de una obra de
arte que le va a ser ofrecida a Dios, con sus movimientos bailados
y pantomima, sus canciones y su poesia. Siempre deberia tratarse de
una bella experiencia.

La iniciacion finaliza con una oracién de agradecimiento. Se cie-
rra el vdrtice y se limpia el circulo de todas las malas influencias que
persistan en esconderse, después deber4 reabsorberse por la mente
del Mago. El acto final para el iniciado, consiste en centrarse él mis-
mo en el universo, utilizando su nuevo nombre magico por primera
vez, para dirigirse al Todo.

Serfa conveniente que el principiante practicara los movimientos
del ritual de antemano, hasta que éstos sean perfectos. El hecho de
olvidar una parte durante la actuacion, proporciona placer a las fuer-
zas de la Oscuridad. El Mago debe confiar en la posibilidad de con-
ducir el ritual, perfectamente, desde el principio hasta el final, e incluso
su mente debe alcanzar un estado exaltado de consciencia. Los erro-
res cometidos en la mecanica del ritual, y la indiferencia en lo que
a las buenas intenciones se refiere, muestran la falta de sinceridad
y dedicacion necesarias del iniciado.

Una vez que ha finalizado su iniciacion, manténgalo en secreto.
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No revele su nombre mégico sean cuales fueren la§ t'e.r;tacmnes Srﬁ-
ciales que le indujeran a hacerlo. .Algunas veces es difici nﬁ) comuero
car ciertas cosas de las cuales se siente espe.c1almente orgu osoi P 2
debe resistirse y mantener silencio. Le servira de prueba: Fortz:i ece

su Voluntad. Aquello que inicamente conoce y reverencia usted, per-

istino e inmaculado. 7

maxllf:: er;i;:s;osee dos caras. Existen 195 principios genflrales ); iz
sabiduria comun que deberia ofrecerse libremente a aque oslqu 4
buscan. Esta es la cara mas normal de la moneda del Arte, la C\;ta
se utiliza y de la que también se abusa. Pero la otra, ’la tc):a{a ocsm:re_
de la magia, estriba en los ritos personales y en los simbolos e =
chamente vinculados al individuo y que fo‘rmar.l parte de su ser ¥
consciente mas interno. Revelar lo que se implica en la pr}n.lera -
las caras es obligado para todo el que busque la Luz. Traicionar

la segunda es estupido y peligroso. v
Rgecuerde la méxima hermética —Saber, Osar, Desear y Mante

ner Silencio.

235



INSTRUMENTOS

LOS INSTRUMENTOS madgicos son, unicamente, las bases fisi-
cas de las formas creadas en la psique del Mago. Estas formas psi-
quicas o mentales son a su vez las bases racionales de las fuerzas que
existen bajo el nivel de cogitacion.

La magia funciona en dos direcciones. Los instrumentos mate-
riales generan formas fisicas que llaman a operar a las fuerzas super-
conscientes. Es magia desde los circulos exteriores a los interiores del
ser y es el Camino de la Serpiente. Algunas veces, las fuerzas que
se encuentran por encima de la percepcion de la mente humana ha-
cen aparecer ideas e imagenes en la psique del Mago, el cual utiliza
estas imdgenes para fabricar instrumentos de Arte, como en el caso
de la elaboracién intuitiva de sellos. Esta es la magia a partir de los
circulos interior al exterior y es el Camino de la Iluminacién.

En la practica, ninguna de estas operaciones es pura, ambas esta
relacionadas y son interdependientes. Antes de que los instrumentos
puedan utilizarse para invocar a la Luz, deben adquirirse. Y para fa-
cilitar el descenso de la Luz, se deben utilizar los instrumentos y mé-
todos del ritual. Por lo tanto, la magia es una espiral abierta del co-
nocimiento, en aumento. Cada nueva idea se convierte en otro peldafio
en la escalera que conduce a la Gran Labor. Existe un flujo y un re-
flujo del Espiritu entre el hombre y Dios.

Los instrumentos tradicionales son pocos y sencillos. Estan basa-
dos en los principios magicos que se presentan en la primera mitad
de este libro. Los cuatro objetos principales que forman la base del
Templo Exterior representan las armas elementales —Vara, Copa,
Espada y Escudo—. Se hallaran como emblemas del palo de los Ar-
canos Menores del Tarot y en otros muchos lugares.
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Es el instrumento de la impregnacion y representa a

a que implica fuerza en equ : ;
la regla o la orden, y generalmente se dice que representa la Volun

tad del Mago. Su elemento es el Fuego.

Reposo

Accién

Fuerza reciproca.

Fig. 120

Vara

Baculoy Baslto.
1 falo. Debido

ilibrio o reciproca, es el instrumento de

También se conoce como Baston de mando, Cetro,

Maégicamente, la Vara se utiliza para promulgar directnces,S elg—
borar formas en los rituales, y también para proyectar fuerzas p

sitivas. . . Y B ¢
Si se sostiene hacia arriba, simboliza accion; si se encuentra €

posicién horizontal, indica reposo.

Liberacién Frustracién

Fuerza enfocada

Fig. 121

Daga

También llamada Espada, Cuchillo y Alfiler. Es el instrument::
de la violacion. Sugiere empuje y penetracion y representa fuerza e
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desequilibrio. El guardamano de la Daga es semejante al pequefio
brazo de la cruz cristiana, que se encuentra fuera de eje y dirige la
fuerza primaria del rayo vertical fuera del segmento mds largo. Su
elemento es el Aire.

Magicamente, la Daga se utiliza para mandar a través de amena-
zas o castigo. Puede causar malestar a entidades psiquicas, igual que
todas las piezas de acero que acaben en punta y los objetos de hie-
rro. Por lo general simboliza justicia y retribucion.

Si se mantiene con la punta hacia arriba simboliza liberacién. Con
la funta hacia bajo simboliza frustracién y desperdicio.

. Nacimiento
Aceptacién Fuerza creativa

Fig. 122
Copa

También llamada Caliz y Grial. Representa la semilla del desplie-
gue de la nueva vida y un ttero preparado para dar nacimiento a su
co_ntenido, al que ha nutrido y protegido. La Copa representa creci-
miento, amor, proteccién y creacién. Su elemento es el Agua. Mégi-
camente se utiliza como instrumento de educacién. La fuerza puede
surgir de la Copa, y las malas influencias se lavan en sus aguas. El
amor puede extenderse a través de su brillo.

Si se mantiene en posicién vertical, representa al utero que espe-
ra recibir la impregnacién de la Vara o al vaso que va a dar forma
a lo que se vierta en el mismo. Si se pone boca abajo, simboliza el

nacimiento y la realizacién: aquello que se ha alimentado se libera
en el mundo.

Fuerza contenida

Fig. 123
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Escudo

También llamado Disco, Pentdgono y Moneda. Es el unico de los
cuatro instrumentos elementales que es radialmente simétrico. Sugiere

- lo completo y por lo tanto la esterilidad. Se autocontiene, no pro-

porciona nada y no toma nada. El Escudo representa la frigidez, ari-
dez e inercia; la virgen y la virginidad. Pero la otra cara de la mone-

' da es la resistencia, persistencia y una fuerza implacable. Su elemento

es la Tierra.
Magicamente es Escudo se utiliza como proteccion contra las fuer-

. zas hostiles. Simboliza un bloque similar al de la cruz con los brazos

de 1a misma longitud. El Escudo ni mueve ni puede ser movido, si

' bien puede destruirse si se aplica fuerza suficiente. La Daga viola y
.~ fuerza al Escudo.

Debido a que carece de parte de arriba o parte de abajo, no se
puede cambiar mediante la inversion. Tenga en cuenta una manza-

" na; comienza siendo pequefia y verde, después se torna grande y roja;

y su sabor va de amargo a dulce —pero siempre es una manzana—.

~ Este es el poder del Escudo.

Cada uno de los cuatro instrumentos representa la naturaleza de
uno de los elementos. Por esta razén son mas efectivos cuando se
aplican a sus propias esferas elementales. Dos son masculinas (la Vara
y la Daga) y dos son femeninas (la Copa y el Escudo). La Vara-Copa
forma un par natural de Luz; la Daga-Escudo forma un par de la
Oscuridad.

Todos los instrumentos deben consagrarse antes de que sean uti-
lizados. La consagracion desvanece cualquier base asociada y prepa-
ra el instrumento para que actiie como canal de la Luz. La consgra-
cion del instrumento se efectia en una ceremonia por separado, de
oracién y purificacion por medio del elemento asociado con el ins-
trumento. Por ejemplo, la Vara se purifica con Fuego, y sus oracio-
nes van dirigidas al aspecto Fogoso del Todo. La forma del instru-
mento varia dependiendo de los gustos personales. No obstante se
deberian seguir las siguientes directrices. El Bastén de Mando es una
vara de madera dura, de aproximadamente un pie de largo y tan gruesa
como un dedo, con una contera de acero o cobre. La Daga es un cu-
chillo corto de acero con un pufio hecho a mano de madera. La Copa
es un recipiente de cualquier material conveniente y de un tamafo
que permita introducir aproximadamente ocho onzas. El Disco es de
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madera dura de una pulgada de grosor y del tamafio de una mano
con los dedos extendidos (alrededor de cinco pulgadas de didmetro).

Generalmente se escriben los nombres de los dngeles y espiritus
asociados con el instrumento, con el color elemental apropiado. Al-
gunos de esos nombres se encuentran en la tabla del cuadrado. No
obstante, no es necesario escribir los nombres, siempre y cuando el
Mago los sepa de memoria.

Existen dos instrumentos generales masculinos, utilizados para di-

rigir y dominar los poderes magicos. Son el Baston de Mando y la
Espada.

Bastén de Mando

El Baston de Mando tiene una forma similar a la Vara y compar-
te muchas de sus funciones caracteristicas, pero generalmente se aplica
a todas las fuerzas elementales y magicas. El Bastén de Mando go-
bierna y dirige todas las operaciones magicas. Es el instrumento mas
importantes y se dice que materializa la Voluntad del Mago. Debe
ser de madera dura, tallada a mano y consagrada con los cuatro nom-
bres de Dios —IHVH, Eheieh, Adonai, AGLA— y con los cuatro
elementos. La regla general es la de consagrar un objeto en aquellas
zonas donde va a utilizarse. Dado que el Bastén de Mando se utiliza
en todos los aspectos de la magia, su consagracion debe abarcarlo
por completo.

El largo debe ir desde las yemas de los dedos a la axila y el grosor
debe ser como el del dedo pulgar. Algunas veces uno de los extremos
se divide para indicar el cardcter masculino y femenino de los extre-

mos, pero no es muy comun. Se recomienda la madera de Mercurio,
el avellano.

Espada

La Espada es similar a la Daga, pero aplica sus cualidades en todo
el reino de la magia. Se utiliza siempre que el orden, la amenaza o
el castigo sean necesarios. Por esta razén rara vez se utiliza en la ma-
gia blanca.

Deberia estar hecha de buen acero e igualarse en longitud al Bas-
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tén de Mando, preferiblemente realizada a mano por el Mago I.v[Sl no
fuera posible al menos el mango deberia estar hecho por el 38;}
Cuando se utiliza debe guardarse en limpio lino blanco. Esto se apli-
‘ los instrumentos. i P
" al\/;l(l)gl?gs otros objetos se usan para formar el Templo Exterior ba
sico. Lo componen el Altar, la Lampara, el Circulo y la Puerta.

Altar

r formado por un tnico bloque de pie-
alrededor de dos pies cuadrados y lisa

en la parte de arriba y de cuatro pies de alto. Debgio a ?i‘rl: erxtlc; iearlfe
- ralmente no es posible, deberia snua:;se:;1 Eggsllgque e pie

i s rode: ‘

i aFflrﬁt:;lnzlt\?;ﬁe?aa:an;?ggra. Tampoco venera a la Tierra a lr:
vés de la piedra. Venera laLuza t;avés de la Tierra, qfuec;«le iieel:r:iszi .
ta mediante la piedra. El Altar siempre €s el puntol 2 N
y, siempre que sea posible, deberia er_n]:)lazarse: en e(:l ;:Altar o
‘Cl’llo. Los instrumentos del ritual se sitian encima | e AL
van a ser utilizados y si no, s€ guardan en su interior. i i
| mantenerse en lugar seguro, donde el profano no pue

mismo.

Idealmente, deberia estal
dra, sin ningun tipo de corte,

Lémpara

Generalmente, la Lampara esta h;echa de cobre.,Deben; iitfsz ceort
gada sobre el Altar o encima c}lel mismo, y deberia maer:1 fEe
~ cendida a lo largo de todo el ritual. Con ffecuenc1a se esdon
rante la preparacion, lo cual puede llevt}r dias o szm;maz,rmimse o
de almacenar fuerza psiquica para el ritual. No debe p
se apague por negligencia.

£ : N
Se utilizara un aceite incoloro e inodoro que armonizara con

Luz del Espiritu que representa la Lampara. Las 1.émparas .elécmcars‘
1o se recomiendan pues por 10 general son demasiado sencillas —u

i e ser una labor delicada.
mugfs c:.ll::den proyectar sombras translicidas con los colores de los

elementos, planetas y signos del Zodiaco. Estas sombras se pueden
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aplicar cuando el ritual est4 especialmente dirigido a un elemento o
poder astroldgico.

Circulo

El Circulo del ritual deberia ser suficientemente grande como para
albergar confortablemente al niimero de personas que lo tienen que
ocupar y deberia describirse con un niimero de unidades de acuerdo
con el propésito del ritual. Si es tinicamente para el Mago puede te-
ner seis pies de didmetro; para el Mago y el Altar del ritual nueve
pies de didmetro.

Si el ritual se ejecuta al aire libre, el Circulo se describira en el
suelo con la Daga o la Espada. Después puede llenarse con aceite y
prenderse, de forma que el Mago quede rodeado por una pared de
fuego.

Si el ritual se lleva a cabo en un interior, el Circulo se describira
en el suelo con cinta o pintura fluorescente, o una alfombra extendi-
da, apropiada para el ritual, que tenga dibujado un circulo. En cual-
quier caso, es mejor crear un circulo nuevo cada vez que se efectia
un ritual, que una vez terminado, se borrara.

El Circulo puede ser sencillo, trazado con una sola linea o mas
complejo, con los pentdgonos y nombres de poder escritos en su in-
terior. Depende del gusto y pareceres del Mago.

Puerta

La Puerta simboliza la entrada que se establece en el interior del
Circulo, generalmente entre dos pilares, uno negro y otro blanco, re-
presentando el cardcter dual de la manifestacién. Un fino velo de seda
cuelga entre los pilares.

La Puerta es la representacion fisica de la abertura que tendra
lugar en el punto del Ego. El hecho de pasar a través de ésta, signifi-
card para el Mago, a nivel subconsciente, que ha cruzado el Velo de
lo Desconocido.

También puede representarse mediante un aro lo suficientemente

grande para que pase sobre él. Si se introduce en el aro, significara
¢l traspaso del Velo.
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Ademas de estos instrumentos externos, existen ciertos'opjetcl)s
ue siempre lleva el Mago durante el ritual. Estos son ]la Tunica, la
Banda, el Gorro, la Corona, el Pentagono y el Circulo.

Tinica

Es de lino blanco y llegara a med‘ia pierna, las mangas slon ani;
‘chas y llegaran a medio brazo. Simboliza pureza y re'presexzital ;\i/[ Za%
protectora de la Luz que envuelve los buenos propositos ede.argér;
Siempre debe conservarse limpia. Los’ adornos que ll’ev.e se {e a9
al libre albedrio del Mago, que deberd recordar que unicamen
razones sinceras imprimen el Todo.

: Banda

La Banda recoge la tinica e intercepta a las malas mﬂuer;;:lassé

Simbolicamente, representa la cerra;lulr;[ dela pu;:?s.el)eiuleaer;;(i : :r(.ie
rededor de la cintura del Mago y ; .
g:lsar‘:te:.ej\:lroximadamente tiene dos pulgadas de ancho y tutan: es;e;;
colores dispuestos en rayas laterales. _La raya que se encxllen rt ol
'mitad es blanca. Las tres rayi\s Supen’(;lres’Ll;ir?reel:jr(; ;i:s ic;;; :i(:, e
i i ja, azul y amarilla. : ‘

! g:rtlitx:?il(:ﬁa’l (s::ﬁ:lor}?z]lci’a el exzerior scrén ver(?e, naranja y purpuida(;
: La Banda se puede utilizar para medir el Circulo mégxf:o_, a:ian 2
"‘ al Bast6n de Mando uno de los extremos, y después descrgnen to ;:1 '
" Circulo con la Espada en el extremo opuesto, con la Banda alcr;l[ual
do de radio. Esto se efectia con mds frecuencia cu'zmdol en el sl
se encuentran involucradas varias personas y éste tiene lugar a

- libre.

~ Gorro

Idealmente, el Gorro deberia ser alto y cénicq. No' obstante, eslta
. forma ha sido motivo de burla a lo largo de la hlstqua para la llﬁ'e-
sia, por lo que es posible que €l Mago se encuentre incémodo al dis-
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poner de él. El Gorro conico simboliza el descenso de la Luz desde
el punto del Ego a la consciencia del Mago.

El color mas adecuado para el Gorro es el azul claro, represen-
tando un descenso de la Luz pasivo y agradable. Deberia fabricarse
de papel o tela rigida. Se puede hacer de cuero, pero deberé proceder
de un animal virgen, un cabrigo o un cordero. Si se hace de papel,
asegurese de que no tenga fibras recicladas.

Corona

Es una especie de anillo que se lleva en la frente, puede ser de
cobre, plata u oro, con la forma de una serpiente engullendo su cola.
La cabeza de la serpiente se pone hacia delante.

Simboliza a la espiral descrita hacia adentro, o el descenso de la
Voluntad del Mago desde el mundo de la percepcidn a través del Velo
de lo No Manifiesto. La Corona es opuesta al Gorro —el Gorro sim-
boliza el flujo hacia el exterior de la Luz; la Corona simboliza la Vo-

luntad implacable—. Representa los movimientos opuestos a través
del Velo.

Pentdgono = Pentdculo

Es el simbolo personal del poder del Mago, y constituye su cono-
cimiento y su disposicion. No permanece fijo a lo largo de la vida
del Mago, pero se desarrolla de acuerdo a los conocimientos que va
adquiriendo.

El Pentagono se lleva en una cadena o cinta alrededor del cuello.
Es del tamafio de la parte central de la palma de la mano y se puede
inscribir en metal o pintarse sobre madera. Descansa sobre el cora-
z6n del Mago, que es el centro de su cuerpo por naturaleza.

En momentos de agotamiento, el Mago, utilizara el Pentagono
para gobernar a los espiritus indisciplinados, a modo de arma, como
f’xltimo recurso. El Pentagono es mas personal para el Mago, que,
inclusive, el Baston de Mando. Debe estar basado en su nombre ma-
gico igual que los sellos estdn basados en los nombres de los espiritus.

Debido a la importancia que tiene para el Mago, nunca debe ser
expuesto a las miradas de otros, ni ser tocado, pues es extremada-
mente vulnerable a la mala utilizacién.
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Anillo

El anillo representa el equilibrio natural del Baston de Mando
Se corresponde con la Copa en el grupo de las armas elementales.
Libera las fuerzas creativas y protectoras y puede utilizarse para pro-
porcionar poder al Mago, para ayudar a otros a recuperarse de sus
enfermedades, aplacar la ira y promover los buenos sentimientos.

El Anillo, casi siempre se lleva en el dedo indice de la mano iz-
quierda debido a su naturaleza de caracter pasivo y mantiene en equi-
librio el cuerpo del Mago con el Bastén de Mando, que siempre se
sujeta con la mano derecha.

Debe elaborarse manualmente y consagrarse del mismo modo que
todos los demads instrumentos. Se pueden inscribir simbolos y nom-
bres apropiados a sus utilizaciones. El simbolo principal del penta-
grama vertical deberia cortarse en su superficie. Cuando se lleva con
la punta del pentagrama hacia dentro, conduce influencias favora-
bles y previene al Mago contra el mal.

El hecho de llevar el anillo es similar a la insercion de la Vara
en la Copa —un acto de impregnacién—. En una emergencia, la fuerza
se puede encauzar a lo largo del dedo indice y proyectarse a través

" del eje del anillo, poniéndolo en la mano derecha. Esto invierte los

poderes del anillo. No obstante es mas usual, proyectar la fuerza por
medio del Bastén de Mando y la Espada. El hecho de ponerse el ani-
llo magico indica la sefial del verdadero comienzo del ritual y el he-
cho de quitarselo representa el final.

El anillo no deberia llevarse casualmente, ni deberia ser visto o

. tocado por otros. Como todos los instrumentos es sagrado y debe

mantenerse por separado, envuelto en lino blanco y limpio, siempre
que no se esté utilizando.

Ademas de los simples instrumentos a los que nos hemos remiti-
do anteriormente, se puede elaborar y utilizar una herramienta ma-
gica mas compleja. Se trata del Tarot personal, cada una de sus car-
tas debe ser pintada y después consagrada por el Mago. El Tarot
personal es, realmente, un completo Templo Exterior en si mismo,
y entre sus cartas se encontraran correspondencias con los instrumen-
tos magicos.

Siempre existe una fuerte tentacién de decorar los instrumentos.
En la mayoria de los casos dicho impulso deberia reprimirse. Estos
detalles distraen la mente de los principios basicos del instrumento,
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que siempre son muy simples y directos. Al mismo tiempo, los ins-
trumentos no deberian elaborarse y consagrarse descuidadamente.
Esto indica desprecio hacia la Luz, que puede manifestarse abierta-
mente o subconscientemente.

Los instrumentos deben elaborarse simple y llanamente, tan per-
fectamente como sea humanamente posible y partiendo de materia-
les elegidos cuidadosamente y de la mejor calidad. Por ejemplo, el
Bastén de Mando deberia ser un poquito mas grande que un mango
de madera recto; no obstante, la madera tiene que ser de buena cali-
dad, sin deformaciones ni nudos y de grano suave y bello, cepillada
y lijada, de forma que su superficie quede tan suave como el cristal
y friccionada con aceite para darle brillo. Todos los instrumentos re-
quieren el mismo proceso.
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TRES TEMPLOS

Cuando una persona fisicamente sensible se adentra en una igle-
sia, primeramente es sorprendido por el ambiente frio e inhumano.
Las piedras y vidrieras parece que nada tienen que ver con la insigni-
ficante humanidad, ni con sus esperanzas, ni con sus temores. Se¢ trata
de un lugar engaiioso, donde muchos hablan pero pocos escuchan.
Esté vacia. Inclusive, cuando hay gente, parece que faltara algo ne-
cesario, parece que se hubiera preparado una gran recepcion para un
importante dignatario que no llegara nunca, y en donde los turbados
invitados hicieran lo esperado penosamente.

Ese invitado que falta es magico. Sin magia, la religion es una
broma absurda. Todas las religiones son mégicas en su esencia. De-
ben serlo. Dios es un ser sobrenatural. Negar la magia en la religion
es negar a Dios. Cuando ocurre asi, la iglesia se convierte en una casa
de encuentro social, un lugar ttil para llevar a cabo antiguas costum-
bres como el matrimonio y el bautizo, pero desprovista de la razon
principal de su existencia.

El hecho de que una iglesia se venda para convertirse en un tea-
tro, casa privada o granero, no es ningun sacrilegio. La ofensa tuvo
lugar mucho tiempo antes, gracias a los cinicos sacerdotes e indife-
rentes congregaciones que desechan la magia dejando un cascarén
vacio. Las iglesias de Occidente son cadaveres que no proporcionan
sustancia alguna a los gusanos que los infectan.

Las casas donde se ofrece culto se denominan de varios modos
—iglesia, sinagoga y mezquita—. Un término que abarca todas estas
denominaciones es el de templo, que implica un lugar establecido para
comunicarse con Dios. La aparicién de una casa especial para rezar
es consecuencia de una sociedad fija, enraizada en la tierra por la
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del Mago. Al Templo Interior se puede acceder cuando la Luz des-
ciende al circulo magico y se caracteriza por la alegria.
Paradéjicamente, los tres templos se construyen desde el exterior
hacia el interior, si bien se vitalizan desde el interior al exterior. Los
templos Exterior y Medio no existen sin el templo del Espiritu, y €s
a través de ellos como s€ llega al Templo Interior. La construccion
de los templos Exterior y Medio es un acto de fe, que puede ser O
no recompensado. Se deben considerar y erigir cuidadosamente, pues

la vida magica del Mago depende de su eficacia.

El Templo Exterior

También se denomina T emplo Material. Debe ser un lugar en el

que, por encima de todo, el Mago pueda sentirse relajado, en el que

no pueda ser interrumpido bajo ningun concepto. El aire debe ser
tes, humedad o humo.

sano y tranquilo, sin olores, ruidos discordan
La camara que va a contener ¢l Templo Exterior debe ser suficiente-
mente segura como para no permitir la entrada a intrusos O extra-
fios. La atmOsfera emocional debe ser agradable o al menos neutral.

Por estas razones, €l corazén de una ciudad es un lugar pobre para

establecer el Templo Exterior. Sin embargo, debido a que mucha gente
vive en ciudades, con frecuencia es conveniente hacer todo lo posible
para mejorar una mala situacién. Los sotanos se encuentran mas ais-
lados de las posibles idasy venidas que los aticos y las dependencias.
Estos lugares poco utilizados se pueden acondicionar, siempre y cuai-
do comprenda las necesidades subjetivas del Mago.

Es una buena idea establecer un lugar de ritual y ofrecer cai’C
tan lejos de los seres humanos como sea posible, aunque no exista
amenaza de intrusion. De lo contrario, cuando se lleva a cabo el ri-
tual, descubrira que las ondas de poder que est4 enviando molesta-
r4n a sus vecinos. Pocas personas pueden dormir cuando esté teniendo
lugar un ritual en algin lugar cercano. Los animales, particularmen-
te los gatos, también se veran afectados.

Una vez que ha localizado un medio adecuado debe tener en cuenta
el espacio necesario para efectuar el ritual. Debe ser una estancia de
al menos 10 x 12 pies, provisto de suelo de madera dura y techo alto,
sin ventanas y una {inica puerta abierta en la pared que dé al Norte.
Si se encuentra alineada segun los puntos de la brijula, mucho me-
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Jjor. Debido a que las estancias sin ventanas son poco frecuentes, se
deben disponer contraventanas para que las ventanas queden com-
pletamente cerradas. Estas se pueden dejar abiertas durante el dia
y cerrarse para la labor del ritual por la noche.

La iluminacion debe ser la adecuada, de forma que en una emer-
gencia, la estancia pueda iluminarse intensamente con un Unico inte-
rruptor. Deberia instalarse un gran interruptor inclinado, que se pueda
localizar y accionar facilmente en la oscuridad. Es mejor que las pa-
redes se mantengan lisas y sin rasgos distintivos, igual que la puerta.
Las paredes, la puerta, las contraventanas y el techo se pintaran de
un gris neutro. Algunos adeptos sugieren el negro, pero es bastante
opresivo. El rojo no debe utilizarse, pues es el color del Satanismo.
El templo no deberia pintarse de un color en particular, pues influi-
ria sobre los rituales sucesivos. ;

El estudio del disefio interior del Japén tradicional sugiere al Mago,
el ideal por el que deberia esforzarse por alcanzar. La estancia debe
ser sencilla y equilibrada, ni inhéspita ni lujosa. Cuando el Mago se
encuentra en ella debe sentir que forma parte de la misma, y cuando
la abandona y mira atrds no debe sentir que falta algo.

La ventilacion es necesaria, pues algunas veces se queman gran-
des cantidades de incienso en hogueras con carbon vegetal —por ejem-
plo, durante ciertas evocaciones— y si la estancia es cerrada el mo-
noxido de carbono, puede ser causante de envenenamiento. El suelo
ideal es eldstico, de modo que el andar o el estar mucho tiempo de
pie, no produzca demasiada fatiga.

Antes de utilizar la estancia, ésta debe ser purificada y consagra-
da. Algunos adeptos afirman que el circulo mégico no es necesario
cuando la magia se lleva a cabo en una estancia consagrada. Esto
es cierto cuando se trata de las fuerzas de la Luz. El olor a santidad
aleja a los demonios que vagan por la estancia. No obstante, cuando
se evocan las fuerzas de la Oscuridad, siempre se utiliza el circulo.

El hecho de convocar a dichas entidades, viola la pureza y deja de
existir proteccidn.

Templo Medio

También se llama Templo Astral. Se trata del paisaje imaginario
que satisface las necesidades emocionales del Mago, del mismo modo
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Templo Interior

También se denomina Templo Espiritual. El templo del Espiritu
es practicamente imposible de describir, ya que carece de cualidades
perceptibles. No se puede ver, ni oir, ni tocar. No obstante, el hecho
de penetrar en él es similar a abrir la puerta de una estancia brillante-
mente iluminada, ante un hombre perdido en la oscuridad. Su expe-
rimentacién engendra una reaccién de indecible alegria. Es el éxtasis
de los misticos y el arrobamiento de los santos.

El Templo Interior alberga la ldmpara del Espiritu y la Tora se-
creta que contiene el conocimiento de Dios. Se puede describir como
si fuera el interior de una vasija que tuviera en su interior la primera
emanacioén. No hay nada que se pueda aproximar tanto a Dios, sin
convertirse en El mismo.

El objetivo de todo verdadero Mago es el de internarse en el Tem-
plo Espiritual. El mistico desea morar alli eternamente, pero el Mago
pretende entrar y salir, segiin lo requiera para llevar los fuegos celes-
tiales a la Tierra. La verdadera magia no existe sin que, al menos,
el Templo Interior haya sido tocado, no importa durante cuanto tiem-
po. A través de las puertas del Templo Interior la Luz de Dios sale
para iluminar los circulos exteriores del ser.

Un hecho inherente a la naturaleza humana es el de que los aspi-
rantes, tras los conocimientos magicos, comiencen a practicar el arte
antes de entender lo que est4n practicando. Edifican detalladamente
desmesurados Templos Exteriores sin saber como construir un tem-
plo en la mente, abandonando el Templo del Espiritu. El resultado,
es un lugar donde se ofrece culto falto de vida y tan vacio como una
catedral cristiana.

Llegando a este punto muchos se desalientan cuando intentan lle-
var a cabo rituales materiales en sus templos materiales, sin ningtin
resultado positivo. No obstante, una minoria se esfuerza por com-
prender sus errores para rectificarlos. Como nifios desenmarafiando
un ovillo comienzan a viajar introspectivamente, pasando el espec-
téculo exterior, hacia el significado emocional del simbolismo en el
que se basa. Por ultimo, comienza a establecer contacto con los mu-
ros del Templo Interior, donde se encuentran las potencias que ofre-
cen significado a los simbolos. Unicamente después de establecer con-
tacto con la Luz, de nuevo, se vuelven hacia el exterior y, con

confianza, crean rituales basados en la ley cosmica.
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Deberia aclararse que el «subconsciente» es unicamente otra pa-
labra equivalente a ignorancia. Esta palabra se hizo popular por los
psiquiatras del siglo XIX que hablaban de los aspectos de la psique
que podian ser observados solamente a través de las acciones, nunca
directamente a través de la mente consciente. La razon por la que
el subconsciente no se puede observar mediante el consciente es que,
se encuentra mas cerca que el consciente del centro del Ego. Para la
mente consciente el hecho de observar el subconsciente seria igual que
observar un ojo con el mismo ojo. El 0jo solamente puede observar-
se a si mismo indirectamente, a través de un medio fisico, ya sea un
espejo o cualquier otro aparato. Del mismo modo, el consciente 1ini-
camente puede observar al subconsciente a través de sus acciones.
El subconsciente puede observarse directamente, pero solamente desde
el punto del Ego, que implica una ventaja que no ‘Se puede obtener
mediante la consciencia normal.

Para llevar a cabo un ritual con éxito se requieren varios elementos:

1) Debe existir cierta compenetracion entre el consciente y el incons-
ciente.

Para que sea efectivo, el ritual debe alcanzar los niveles subcons-
cientes de la psique. El subconsciente se puede abrir a través de la
practica de la meditacion y la autogestién, de modo que ciertos sim-
bolos universales puedan tener resonancia en los niveles mds pro-
fundos.

Si los elementos del ritual no llegan al subconsciente, no tendran
poder. Igual que cuando dos personas observan una obra de arte,
una se siente conmovida y la otra permanece impasible, el mismo sim-
bolo puede carecer de sentido para una persona, mientras que para
otra puede ser poderoso. La mente consciente sélo es capaz de exa-
minar detenidamente. El examen aniquila un simbolo viviente. Para
que los simbolos sean efectivos se deben experimentar intuitiva y emo-
cionalmente.

« El proceso de adaptacién al simbolismo, implica una’ evolucion
lenta que puede llevar afios. No obstante, algunas personas poseen
una sensibilidad natural hacia los simbolos que el intelecto unicamente
retardaria. La reaccion individual hacia los simbolos es la unica guia
segura.
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) ' Debe existir una gran fuerza de Voluntad.

La Voluntad proporciona el empuje inicial que inyecta los sim-
bolos del ritual en el subconsciente. Actiia como si se tratara de \cxln
rayo que traspasa la barrera artificial que separa los do's mv.eles e
la mente. La fuerza de Voluntad ceba e.l surtidor, por asi decnrl_o, de
forma que un rio ain mayor pueda fluir del mar del subconsciente.

'3) EI ritual debe estar compuesto de simbolos.
i El subconsciente funciona en el nivel de los simb0195 que se en-
cuentran por debajo del nivel del lenguaje, y el Mago solo pue(?e lle-
gar a las potencias de lo No Manifiesto a través del subconsc!eme,
que nunca encontrard acceso directo a través de la mente consciente.
El consciente puede experimentar los efectos de la Luz, pero no pue-
de reunirlos o dirigirlos excepto mediante el sybconscxeme.
~ Un ritual en el que el Mago se limita a recitar m‘onétonameme
sus deseos sera completamente inefectivo. Incluso, si con una gran
fuerza de Voluntad llegara a enviar sus pa!ab.ras a su subconsciente,
dichas palabras tendrian una fuerza muy limitada. Lgs palabras(son
imbolos, es cierto, pero son simbolos de segundg nivel, ?bSITaIdOS
del simbolismo de la palabra sencilla. El subconscxe’:me seria fi orzafio
a traducir las palabras a su propio lenguaje de'los simbolos sensorios
que, principalmente, son visuales, y la mayoria del poder del impul-
5o inicial de Voluntad se perderia.

@

) El ritual se debe exteriorizar.

L as expresiones fisicas de los simbolos, como pueden ser los ins-
rumentos magicos, conllevan gestos y movimientos corpor'ales, so-
nidos, colores, aromas, gustos, texturas ¢ imagenes, debenf«m utili-
rse siempre que sea posible. Esto ofrece a la menFe consc1em}e (la
nsciencia del Mago) una energia de entrada ?angnbl'e, a traveés f!e
los cinco sentidos, que puede utilizarse para guiar el ritual a lo_s cir-
culos subconscientes sin equivocaciones. El ‘rltual debe conducirse a
|a existencia mental antes de que pueda reflejarse en el Ego. La parte
fisica del ritual, ayuda a elaborar su parte mental de un modo mas

completo y claro.
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Realmente, lo fisico y lo mental son lo mismo, pero debido a que
el hombre moderno estd acostumbrado a reconocer lo que obtiene
a través de sus sentidos y a ignorar lo que acontece Unicamente en
su mente, la exteriorizacdn fisica de los rituales, llega a ser una nece-
sidad practica.

Una vez que el Mago ha alcanzado un alto grado de proficiencia
al crear imagenes mentales y, lo que es aun mds importante ha apren-
dido a creer en su realidad objetiva, puede suprimir el espectaculo
del ritual.

5) El ritual requiere cierta habilidad para tranquilizar la mente to-
talmente.

El Mago debe ser capaz de forjar su ser interior como si se trata-
ra de la superficie de un lago en el crepisculo. Una vez que la pulsa-
cién de Voluntad se ha cargado con sus directrices simbolicas, ha sido
enviada al subconsciente para que actte en el Ego, el Mago debe vol-
ver a su mente de un modo receptivo o pasivo para no interferir en
la fructificacion del ritual. Con frecuencia, las esperanzas y temores
que surgen en la mente tras tomar parte activa en un ritual son mas
potentes fisicamente que las intenciones cuidadosamente expresadas
del Mago, pues surgen espontaneamente de las profundidades de su
ser. Estas emociones indirectas pueden hacer naufragar la labor de
un ritual, interfiriendo con la corriente desde lo No Manifiesto.

El Mago debe ser capaz de tranquilizar su mente después de lle-
var a cabo la labor fisica de un ritual y no debe preocuparse por el
resultado. Una fe, firme e inquebrantable en el éxito del ritual, hace
desaparecer pequefias, pero destructivas dudas y temores. Esta fe no
puede alcanzarse solamente desedndola; surge de la experiencia y de
la comprensién de la magia. Hasta que se alcanza la fe es mejor que
el Mago se esfuerce en tranquilizarse y no reaccione ante las dudas,

cuando éstas aparecen. El intentar suprimir la duda sélo sirve para
fortalecerla.

6) El ritual debe protegerse de las fuerzas de la Oscuridad.

Un ritual efectuado debidamente deja al Mago en una situacion
de vulnerabilidad. Todas las formas de entidades extrafias y peligro-
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~ sas pueden servirse del canal que €l ha abierto a través de su sub-

consciente para ganar acceso y permancer alli. Debe utilizar filtros
simbolicos para asegurarse de que unicamente las fuerzas que con-

. voca activamente llegan a su universo personal.

El subconsciente tiene dos circulos. Existe el vasto mar donde mo-

~ ran todos los seres manifiestos y las fuerzas —los que son buenos,

malos e indiferentes para la humanidad—. Algunas veces s€ denomi-
na memoria racial, pero se trata de una pequefia parte. Las mentes
de toda la humanidad y de todos los demds seres y cosas, se encuen-
tran en el limite. i

El otro, es el circulo personal del subconsciente, que €s como una
pequeia ensenada del mas grande de los mares. Esta es la pa.rte del
subconsciente que afecta al individuo. Posee sus Qrgpxos habitantes
que acostumbran a actuar reciprocamente con un Unico ser humano.
Generalmente, entre estos seres existe una incomoda espera que t_ne-
ne lugar en el subconsciente personal, y la voluntad y fieseos del in-
dividuo. Locura, suicidio o comportamiento destructivo son el re-
sultado siempre que se rompe el equilibrio.

Mediante el ritual, el Mago convoca a las criaturas (iie‘las profun-
didades para que salgan a través de los nive}es de las tinieblas, para
que lleguen a su pequefia parcela del subconsciente. Pueden ser .grand?s
y benevolentes ballenas, o salvajes tiburom.zs. Al Mago, le interesa
mantener en el exterior a los tiburones y dejar ensr‘ar a las ballenas.
Existen muchos métodos magicos que el Mago utiliza para asegurar

esto:

a) Pureza

El Mago debe lavarse fisicamente antes de cada ritual; al
mismo tiempo est4 limpiando interiormente su alm%.l Qe_ toda
mancha. La limpieza fisica es, en si misma, un mmm_tual.
El Mago elimina toda -vanidad y rencor, y o'tras'emocmnes
contaminantes, después se viste con tunicas limpias que l.lan
sido purificadas para ser utilizadas en el ritual. Tod9§ sus ins-
trumentos estan igualnnente purificados. No se utiliza nada
que se encuentre fisicamente o psiquicamente manchado.
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b) Oracion

Antes, durante y después del ritual, el Mago reza aplica-
damente a la Luz para que ésta le conceda fuerza y sabidu-
ria. Ruega para que el propdsito del ritual sea justo. Ade-
mas suplica que el ritual fracase, en caso de que lo hubiera
emprendido con fines indignos, por debilidad e ignorancia.
Se rinde a la Luz en cuerpo y alma. Mediante la subordina-
cion de su Voluntad al Todo, se mantiene en armonia con
la ley césmica. Se torna un instrumento activo de evolucién
y deriva y refleja autoridad de su servicio.

¢) Nombres de la Luz

Todo el mal teme a la Luz. Por su naturaleza, la presen-
cia de la Luz, instantdneamente, destruye la Oscuridad. Los
nombres de las principales emociones de lo No Manifiesto,
los cuales son nombre de Dios, tienen poder sobre los espiri-
tus dafiados siempre que se habla con sinceridad. El Tetra-
grammaton es especialmente itil cuando se entiende correc-
tamente. Tradicionalmente, se decia que la verdadera
pronunciacion de este nombre otorgaria poder sobre todo el
mundo ' a la persona que lo emitiera. Se trata del poder de
la perfecta devocién sin corromper por la mas minima parti-
cula del ego. Dicha devocién no existe en nuestro tiempo.
Su poder se encuentra por encima de toda medida.

d) Signos y Palabras de Poder

Son la forma de proteccién menos potente, pero son los
que se cargan mas facilmente con significado y, por lo tan-
to, los mds fiables para la falible humanidad. Son los sim-
bolos que no representan a la Luz directamente, como son
el pentagrama, la cruz, el tridngulo, los cuatro guardas de
la residencia, los instrumentos magicos, maldiciones, encan-
tamientos y destierros que no incluyen los nombres de Dios.
Los signos de poder no invocan directamente a la Luz, pero

dependen de la autoridad que se ha creado en e:ll'os por su-
forma y funcién en la mente del Mago. Los espiritus se so
meten a los signos por la misma razén por la que la electr'1c1:
dad corre a lo largo de un cable en vez de a través del aire:
es asi, debido a su naturaleza.

e) El Circulo

Se trata de un factor invariable en cualquier rit}lal, el. cir-
culo se traza alrededor del Mago fl’smamer_ue y al mismo (;le;:;
po mentalmente para separar la percepcion de sudego e i
fuerzas hostiles. El circulo no puede ser perturba} 0 por uin_
entidad, a menos que el mismo Magf) ropa sus llmétesi o‘,lida
tencionadamente, invite a entrar a dicha entldfld.d rll a oy
cotidiana los confines se establecen en el limite le .tcu:l pel
fisico y un poco mas alld, pero cuando, durante el ri ;10 ,ue
Mago proyecta conscientemente, al ml{ndp exterior, 2 tc;—
considera elementos de su psique —exteriorizando su 1:11 TR
este limite natural amenaza con tornarse confuso y debe
forzarse con el circulo.

A continuacién facilitamos una lista, en orden, de las garte: es\:;lt-1
les de un ritual. Debido a que todos los verdactl-eros ritual e;s .
ipciones de los diferentes pasos,
e naturaleza personal, las descripcio 1e 0 by
i {an utilizarse como guia para

cuentran generalizadas. Deber : 2
racion de rituales particulares, adaptados a las necesidades y d

s del Mago.

1) Propdsito

Antes de comenzar un ritual, el Magc:i deberia a_clilr'la;le:b?;tr::;
to mas se refleje
te la razén de llevarlo a cabo. Cuan ¢ ¢ e
. Un periodo de varios me
ual, mas poderoso serd su efectg ) i
::tflexién y meditacion no es excesivo para los rituales importantes.
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2) Apartamiento

ran::r;tles’ de comenzar el ritual, el Mag_o deberia vivir apartado du-
gun tiempo, evitando en la medida de lo posible la compaiiia
de otras personas. No existe un periodo de tiempo determinado pa

p.r:czder ala rech.xsién, idealmente corresponderia con la elab%rz
Z} 131 : ;olo:e;t):;?aésnos.lSl el apartamiento prolongado no es posible,
s ,» por lo menos, estar a solas y en silencio durante

oras antes de comenzar. Durante este tiempo puede llev
cabo las preparaciones fisicas necesarias. e

3) Purificacidn

» rilnf:il:zc; :(:‘hmplaré. solemnemente, siendo consciente de la im-

1ene este acto, como si fuera u ia di ié

na novia disponiénd
para la noche de bodas. Serd i i
5 consciente de que se estara
a ; en preparando
Eh;? :glclgnftrarse con DllOS. Es tradicional el hecho de baiiarse, he-
esca con sal consagrada, y volv i a

: ¢ erse a bafiar mient
repite una oracién de purificaci por tlti i
I icacion, por udltimo ira
con aceite consagrado. % P dfe. aird

A continuacién facilitamos la oracién de purificacién del Salmo 51:

Ten misericordia de mi, Oh Dios,
.perdona mis transgresiones;
Limpia mi iniquidad, y limpiame
de mis pecados;
Purgame con hisopo, y me limpiaré;
Béfiame, y seré mds blanco que la nieve;

aZén llmp > > ™
Crea en mil un cor io, Oh l)lOS Yy renueva un €spi
ritu puro en mi interior.

s Aéntndg'uamente, los adeptos se servian de una oracién muy simi-
. Se dice que el dngel de la purificacién es Tahariel.

4) Vestimenta

ar;il Magg se viste'cqn prendas limpias que habrén sido guardadas
para ser utilizadas tinicamente en el ritual, nunca las habran visto
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o tocado personas extrafas al circulo de iniciados. Estas prendas (ge-
neralmente una tunica y unas zapatillas) estan hechas a mano por
el Mago. Deben ser de buena calidad, simples y sin ostentacion. Mien-
tras se viste, dedicard una oracién a cada uno de los articulos, invi-
‘tandolos a que cumplan su funci6n. Ademas de la tinica se puede
llevar un gorro, un anillo y una banda. Lo ultimo que se podra serd
el pentagono personal y el anillo magico.

5) Montaje del Altar

Sobre el Altar se dispondran todos los instrumentos y materiales
~ que se utilizardn en el ritual. Estos variaran, dependiendo del propo-
sito de la labor. El Altar nunca se mantendra desordenado, y el Mago
se cuidara de no dejar caer alguna pieza si pasa cerca del mismo. Cada
instrumento debe guardarse en lino limpio y lacrarse con un sello de
su poder. Cuando se toma del lugar donde descansa, el Mago besa
el sello, lo quita y desenvuelve el instrumento, lo besa 'y lo eleva ha-
" cia el Este, diciendo: «Este instrumento €s sagrado y se mantiene a
tu servicio, Oh Sefior; y siempre permanecera inmaculado.»

6) Calma

La lampara esta encendida. Los instrumentos se encuentran dis-
puestos en el altar. El Mago se ha ataviado debidamente. Estd en la
camara del ritual mirando en direccion Este y prepara su mente para
llevar a cabo el cometido, su espalda erguida y sus brazos a los la-
dos, los ojos cerrados. Se dispondr4 a recordar las palabras y gestos
del ritual que previamente ha memorizado. Esto le lleva de cinco a
diez minutos.

7) Centrado

El Mago enfatizard sobre su posicién central en el universo. Con
la Vara que sostendra en su mano derecha indicara un eje vertical,
a través de su cuerpo, desde su frente hasta la boca del estomago.
Todo se encontrard iluminado con luz roja. Después trazaréa un eje
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horizontal con la Vara, de izquierda a derecha, que pasara por su
corazon. Este paso estard banado de luz color azul. Por ultimo, se-
fialard con su Vara hacia el Este, con la base dirigida hacia su cora-
z6n, para formar un tercer eje, desde su parte frontal hacia su espal-
da. Esto se visualizara en amarillo. El punto de interseccién de los
tres ejes es el centro de su corazon. Se describe y se siente como si
se tratara de una estrella blanca que brillara intensamente.
Mientras se forma la cruz se ofrecera la siguiente oracion:

Tuyo (tocando la frente) es el reino (tocando la parte de abajo
del estémago), el poder (tocando el hombre izquierdo) y la
gloria (tocando el hombro derecho), para siempre (sefialan-
do hacia el Este con la vara). Amén (elevando la Vara en el
aire por encima de su cabeza).

8) Circulo

Se describira un circulo de proteccién en direccién a las agujas
del reloj, con la vara a nivel del corazén, mientras camina alrededor
del altar. Este circulo se visualizara como si se tratara de una prolon-
gacion de la vara que colgara brillando con luz blanca en el aire. Debe
verse con claridad y mantenerse en la mente. Puede corresponderse
con un circulo de igual didmetro, descrito en el suelo con tiza o pin-
tura. Si la estancia es pequefia, el Mago puede trazar el circulo, ro-

tando en un punto, quedando él en el centro, y si fuera necesario,
podria ser el altar.

9) Purificacion del circulo

Generalmente, el circulo se limpia de todas las influencias que no
se quieren, con Fuego, Agua y Aire. Se pueden utilizar los simbolos
de los elementos, pero es m4s efectivo servirse de representantes fisi-
cos. El fuego procede de una vela o ldmpara, el agua se salpica con
los dedos o una pifia; el aire, generalmente procede del humo de una
barra de incienso o una pluma —no obstante, es mejor que proceda
del aliento.

Cada elemento o su simbolo se toma del altar y se lleva alrededor
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del circulo en el mismo sentido que las agujas df:l reloj, hacnend% .unal
pausa cada vez que se llega a un cuarto del circulo para Aexhl ir e
elemento e invocar a los poderes de ese elemento, para hmpxar' y ma‘;\-
tener a salvo el circulo. El signo del elemento se traza en el aire ca na\
vez que se llega a un cuarto, con el simbolo u objeto que }o represe
ta. Después, el elemento se vuelve a colocar sobre el altar.

10) Abertura de la puerta

Esto se efectua girando sobre un pum9 0 camman'do en el §;nn-
do de las agujas del reloj, para crear un vortice en cl. c_lrculo x:naglc'ol.
El vértice abre el punto del Ego hacia lo No Mar'ufnestc?. General-
mente se realizan tres rotaciones, pero puedc?n ser cinco, snet; o\docex;
dependiendo de la naturaleza de la lab'or. Si el ritual se conduce co
motivos negativos, las rotaciones serdn ocho u once.

11) Invocacion de la Luz

Se dirige una oracion a la Luz, inviténdf)l_a a que baje al Icdlrculo
que ha sido preparado para recibirla. Tradicionalmente, la uz, dse
describe fluyendo en direccién descendente, desdcj. un puntos m_tga lo
sobre el centro del circulo. Invocar a la Luz es igual que recibir ia
atencion del ojo de Dios.

12) Exposicion de los Propdsitos

El Mago reconoce la presencia de la Luz y establece S[l:ls pg;:(())s:;
tos para conducir el ritual tan claramente como sea posibie. s Q«
realiza, principalmente, para aclararlo en su propia mente, ya ?e [
las exposiciones sencillas causan poco efecto en el subconsciente.

13) Invocacion (o evocacion) de los Espiritus

Se utilizan signos y palabras de poder para hacer surgir a log es-
piritus o fuerzas ocultas, de las que se serviran para lograr el objeti-
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vo del ritual. Cuando se invocan aparecen en el interior del Mago
tr’ansformando su personalidad; cuando se evocan aparecen fuera %ei
cucu!o, en forma de seres tangibles. En cada uno de los casos, su
obediencia se asegura cuando se vinculan al nombre de Dios :

14) La Labor

) $e trata de una serie de acciones simbolicas que desencadenan dra
maticamente la realizacion de la Voluntad de Mago. Es el corazo A
del ritual, hacia el cual tiende todo lo que tuvo lugar .ameriormenten
l’,a. Labor es la parte del ritual mas personal y siempre deberia se}
tnica, pues se adapta al objetivo especifico del Mago. Generalmen-
[F» se regtan versos originales de encantamientos combinzdos con un
tlg?q de juego pantomimico, donde el deseo del ritual se alcanza sim-
gghcamente. El Mago deberia disfrutar de un estado mental eleva-
e ,e ?;; Jez llegado este momento, de los contrario la labor no surti-

15) Agradecimiento

i Ei Mlago agradece a la Ltfz el Z:ec}}o de haber logrado el objetivo
| ritual. Debe tener fe, debido al éxito del ritual, o al menos sentir-
se interiormente tranquilo, de lo contrario destruira la labor con sus
dudas y temores. Esta oracién libera a la Luz del circulo, regresando

al Ego, donde no i i
oo puede ser profanada mediante acciones negligen-

16) Cierre de la Puerta

ahafee crelara un vortice cqntrario, trazando un circulo alrededor del

- Vecn el sentido cor.xt{ano a las agujas del reloj, el mismo nimero

i le: ;1;: tse descniné para abrir la puerta a la Luz. Esta accién

rtura en el Velo de lo Desconoci
: ) ocido y es un paso n

- % ecesa-

t ;c])n pbzy:a evitar la posesion o la enfermedad mernital. Simbdlicamente
ién representa la realizacion de los propésitos del ritual. La Vo:
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luntad se proyect6 en lo No Manifiesto mediante la espiral interior
en el mismo sentido de las agujas del reloj; la espiral exterior contra-

ria a las agujas del reloj hace manifiesto la pulsacion de regreso des-

- de lo No Manifiesto.

17) Destierro

Cualquier espiritu o fuerza oculta que pueda haber sido atraida
al perimetro del circulo (igual que los tiburones son arrastrados de-
bido a alteraciones en el agua) deben hacerse regresar a sus COITes-
pondientes esferas antes de que el Mago se atreva a eliminar el circu-
lo. Esto se realiza a través de una férmula de destierro general,
compuesta por el Mago con este proposito, generalmente relaciona-
das con la autoridad de uno o mas nombres de Dios. Podria ser algo
parecido a lo que facilitamos a continuacion:

Todos los espiritus o entidades que han sido atraidas hacia
el exterior del circulo magico deberan alejarse ahora, ya que
carecen de motivos honestos para permanecer. iIros! En los
santos nombres de Yeheshuah y Yehovashah: iros en paz.

18) Borrar el Circulo

No es conveniente dejar el circulo magico y pisarlo como 5i 10
existiera. Dicha despreocupacion debilita muchisimo su poder de 13-
teccién. Al terminar cada uno de los rituales, el circulo psiquico de-
beria ser reabsorbido por el ego del Mago, volviendo a realizar las
acciones que lo determinaron, pero en el sentido inverso. Deberia des-
cribirse con el dedo indice de la mano izquierda, o con la vara, suje-
ta con la mano izquierda, y en el sentido contrario a las agujas del
reloj. Esto restituye el circulo de proteccion del aura del Mago, ha-
ciendo que la cdmara del ritual vuelva a disfrutar de su polaridad

neutra.
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19) Centrado

Una vez més el Mago dispone sobre si mismo los tres ejes de fuz
de colores, dirigiendo sus creaciones a la Luz, al mismo tiempo. Rea-
firma su posicion en el corazén del universo.

20) Final

El ritual se ha dispuesto clara e inequivocamente, el poder del Te-
tragrammaton u otros nombres de Dios han permitido que finalice.
La vara golpea el suelo cuatro veces para indicar el caracter terrenal
de todas las potencias magicas. Después, la vara se sitia en el altar
y se quita el anillo mégico.

Una vez que el ritual ha finalizado, los instrumentos se envuel-
ven reverencialmente, se guardaran realizando las mismas acciones
que tuvieron lugar al sacarlos, pero al contrario. Seran elevados ha-
cia el Este y besados, después cubiertos y sellados y después besados.
Esto muestra el humilde respeto que el Mago siente por la Luz.

Cuando un ritual se ha efectuado indebidamente tendr4 lugar una
reaccion. Puede que sea durante el ritual, pero con mas frecuencia
ocurre una vez que el ritual ha concluido y el Mago ha bajado la guar-
dia. Después de cualquier tipo de ritual, el Mago deberia esforzarse
por desterrar de su pensamiento cuestiones relativas a ocultismo, du-
rante varias horas. No es lo mas conveniente disponerse a dormir,
a menos que el suefio sea una parte especifica de la labor. Los malos
suefios y las imdgenes hipnéticas es seguro que tendrdn lugar. Rui-
dos, repentinos escalofrios, voces y otras cargas psiquicas, se dan con
mucha frecuencia después de un ritual poderoso, ya que las poten-
cias que se han invocado traspasan las barreras de proteccién que
el Mago ha erigido a su alrededor.

Si ha llevado a cabo sus protecciones adecuadamente, los efectos
resultantes no tendran grandes consecuencias y, el Mago, no deberia
preocuparse con exceso de los mismos. Por otra parte, si el Mago
tuviera algin problema una vez finalizado el ritual convendria que
se tomase unas semanas de vacaciones para recuperarse antes de que
se dispusiera a efectuar otro. El equilibrio de la cordura es muy fra-
gil. Durante el periodo de convalecencia deberia observar minucio-
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2 . -
samente los motivos y su modo de trabajar para saber donde y p
ué ha fracasado. : .
4 Aquellos que rechazan por completo el poder de ga magia x:lor :rrlifo
i urm
a i esultar seriamente dafiado m !
ran que cualquiera puede r ' iy
simplemente algunas frases arcarnas, mov1end9 los brazo? eli; eer i
Y de hecho, estos escépticos estarian bien protggldos de g:: :5 i
i recio. Para su desgracia, sus €s
por su circulo de desp! . e
isi idos de muchos de los efectos
son su prisién. Protegidos o g
i ié imidos de los buenos. Y debido qu
gia, también estdn ex . O ne.
i cépticas en absoluto, p 5
tes subconscientes no son esce ; : e
marén al interesarse superficialmente en los rituales, si dedica

tiempo suficiente para que esto ocurra.
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INSPIRACION

En los verdaderos grimorios se ha dicho que para alcanzar la maes-
tria en la magia, el Mago no necesita mas que un corazén noble y
ofrecer oraciones a Dios. Cuando se evoca apropiadamente, la Luz
se manifestard e instruird al Mago con toda clase de signos y pala-
bras que sean necesarias para alcanzar sus objetivos. Esto elevara la
moral en momentos dificiles. Toda magia reside en el interior del
Mago. Los libros, simbolos y nombres son tinicamente medios que
podrén o no ser iitiles para hacer emanar la magia del interior de su
ser.

Esta es la razén por la cual los pentdgonos y sellos tienen un pe-
riodo de vida finito y van perdiendo poder gradualmente al enveje-
cer. Los simbolos que se encuentran por encima del poder elemental
estdn estructurados para servir a un individuo, una clase, una raza
o un periodo histdrico. En la medida en que las circunstancias hu-
manas cambian, estos simbolos pierden relevancia y se deben crear
otros nuevos constantemente, bajo las directrices de la Luz y los adep-
tos de la nueva era, partiendo de los simples bloques simbélicos de
construccion.

Ningtin Mago puede progresar de un modo significativo sin la ins-
piracién de la Luz.

La misma palabra «inspiracion» hace referencia al aliento de Dios
donador de vida que infunde vitalidad a las formas muertas. Es la
Luz la que confirma a la mente qué libros son valiosos, qué maestros
hablan sabiamente y qué pensamientos de los Magos merecen tener-
se en cuenta. La Luz es el medio a través del cual se prueba todo.
Es el alma de la verdad, un punto de la trinidad cuyos otros dos pun-
tos son belleza y divinidad. De la verdad resultan la belleza y la divi-
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que se presentan aqui son,

i i agicos generales ’ qui sor
g T : e completar la edificacion

ini e la cual s
Gnicamente, la estructura sobr : 0 vy
del Arte. E; necesario comprender dichos simbolos, 'pe:jolprci)truzl i
los no son suficientes. Una vez que conoce la es;nmﬁebz ‘ espec’ifi.
i inacion que le proveera pr
Mago debe buscar la iluminac 0¥ » . i
i consciente. An
fundidades de su inico su
cas procedentes de las pro 1 ' o e .
interior el tiempo suficiente p
tes de que la Luz more en su 1n -
trarle los secretos del Arte, debe padecer el dolqr_y las dudas qr:f ;:ri =
al renunciar su modo material de pensar y VIvir. Estos szcse de;per_
tenidos tan duramente, seran su unico y gran poder', perrande
diciar4n si intenta compartirlos c(cim un r(r;uxlld(:n ;n;: gOdin .Se 3n
i inavo de la 3 %
En las leyendas, el dios escan
i ifici alcanzar su
i e sacrificio personal para
ue tuvo que sufrir este tipo d é o
guminaci(’m. En un extracto de Havamal, un antiguo bardo se p
en boca de dios para cantar su prueba y su logro:

Creo que cuelgo del arbol azotado por el viento
Meciéndome alli durante nueve noches,
Desgarrado de una cuchillada,

Ensangrentado por Odin, oty

Yo mismo, un sacrificio para mi mismo—
Atado a aquel arbol,

Ningin hombre sabe :

Que sus raices cada vez son mas blancas.

Nadie me ofrecié pan

Nadie me dio de beber,

Bajo las profundidades

Yo escudrifiaba

Para arrebatar las escrituras runas
Acompaiiado de un feroz grito

Me sumi en un profundo desmayo.

Recibi un grandioso ser,
Sabiduria también,

Creci y me alegré de ello—
De una palabra a otra palabra
Fui conducido a una palabra,
De una accién a otra accion.

Ademas de ser bello, este antiguo poema tiene mucho c}ue fe:jg:
fiar al Mago actual, en lo que se refiere al modo de obtener los g
res de la Luz. Es evidente que el Mago debe comprometer su
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signiﬁcativameme para bucar la sabiduria, a pesar de las grandes di-
ficultades que esto conlleva. El arbol en el que Odin cuelga placida-
mente, es el arbol Cabalistico de las emanaciones, conocido en el Norte
con el nombre de Yggdrasil, las cenizas eternas cuyas raices se en-
cuentran en el infierno y cuyas ramas se remontan a los cielos. Es
un simbolo del orden material, la ley cosmica del universo manifies-
to. Existe cierto parecido con la cruz de Cristo.

‘ Los nueve dias son las nueve emanaciones primarias que se refle-
jan en el mundo fisico. Se dice que Odin permanecio atado al arbol
durante nueve noches. Obviamente no pudo ir a ningun lugar fisica-
mente. El hecho de escudrifiar en la oscuridad representa la vision
de los secretos de su propio ser. La accidon de arrebatar las escrituras
runas fue un acto de Voluntad para liberar la sabiduria de la Luz

s?mbolo de lo que se encuentra al otro lado del Velo de lo No Mani:
fiesto. Abertura a través de la cual el dios alarga la mano es su punto
del Ego que, al mismo tiempo es todo el universo y cada uno de sus
puntos.

: Su sacrificio fue triple. El primero y mds importante fue su pér-
dida de libertad. Para los nérdicos, la sumision era esclavitud, y la
esclavitud suponia un destino peor que la muerte, sin importar lo ho-
rrible que ésta fuera.

El segundo fue el derramamiento de su sangre. Se trataba de un
acto de magia para los Viquingos, y se llevaba a cabo para fortalecer
sus simbolos y armas. Es la forma verdadera del sacrificio de sangre.
El hecho de matar a un animal o0 a un ser humano es un intento de
engailar a Dios carente de sentido, sustituyendo la sangre de otra cria-
tura por la sangre viviente del que ofrece culto. Unicamente el derra-
mamiento de su propia sangre puede llevar a la persona que ofrece
culto a mantenerse junto a su deidad.

El tercer acto de sacrificio consistié en los nueve dias de ayuno
que soporté Odin, durante los cuales ni comid ni bebié. Aguantar
nueve dias sin comida es relativamente fécil. El hecho de estar nueve
dias sin agua supondria la muerte de todos, exceptuando a los mas
f}lertes. Los escandinavos eran una raza que, frecuentemente, pre-
sionaban sobre los limites de su fuerza fisica. Uno de los simbolos
de la escritura runa que supuestamente se le atribuia a Odin es
Nyd,( %), que quiere decir «necesidad de resistir». Hubieran enten-
dido perfectamente el sentido de pasar nueve dias sin agua. Curiosa-
mente, existe una iniciacion Budista-Japonesa que requiere que sus
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sacerdotes sobrelleven la prueba de pasar nueve dias y noches sin agua
ni comida. En la actualidad se sigue practicando.

¢Cual es el profundo significado de los sacrificios de Odin? El
echo de permanecer atado al arbol indica la represion de la volun-
ad de! animal para adentrarse por los caminos de la pasion y el odio,
en el instante en el que el impulso llega a la mente. Mutilar la propia
carne representa el hecho de anunciar a las profundidades del ser que
los placeres y los dolores del cuerpo son de secundaria importancia,
en lo relativo a la unién de la Luz. Por ultimo, el mantenerse sin co-
‘mina ni bebida implica un simbdlico rechazo concerniente a los va-
lores puramente materiales.

Los tres sacrificios suponen la purificacion de los tres niveles del
ser —la esclavitud frustra los impulsos mentales; la automutilacion
se opone a los impulsos emocionales y sensuales; y el ayuno dificulta
las necesidades fisicas del cuerpo—. Odin examino las profundida-
des de su ser una vez transcurridas las nueve noches, lo que adviritio
le abrum6 sobremanera. Mirar la faz del Sol sin proteccion es expo-
- nerse a la ceguera. La locura y la muerte con frecuencia son el amar-

go fruto de la busqueda de la ilustracion.

Tan sélo fue necesario un rapido vistazo, pues el centro del Ego
es eterno y estrecha a la eternidad en un instante. Odin, enseguida
obtuvo el conocimiento que requeria, y al recibirlo traspasd el Velo
de lo Desconocido, éste se proyecté en formas simbdlicas que él po-
dia manipular y con las que podia trabajar en el mundo de la imagen.
El ultimo verso del poema es interesante, pues revela la afinidad
entre el mundo y las ejecuciones magicas. Una accién es una concha
debido a la subyacente realidad que representa. El alma de la accién
es el modelo sobre el cual el acto real basa su estructura. Del mismo
modo, la palabra o palabras de la accion son tnicamente formas o
conchas de la realidad subyacente. El mistico no observa diferencias
significativas entre el mundo y las acciones, el nombre y el objeto
—_ambos son ilusorios capullos que giran alrededor de la realidad que
se manifiesta directamente desde el Todo.

En términos practicos, los signos que el Mago lanza desde la Luz
a través de su bisqueda personal actuardn a modo de base para las
siguientes meditaciones, y mientras que en un principio se ofreceran
pocos signos, la adquisicion de los elementos del Arte tendran el mismo
efecto que una bola de nieve. Estos signos que parten del Espiritu,
no son abstracciones, sino armas especificas, mediante el uso de las
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cuales el Mago puede esculpir su universo personal. Las palabras son
poderes. Desde este punto de vista, los escandinavos se encontraban
muy cerca de los cabalistas hebreos, que también percibian que las
palabras expresadas verdaderamente poseenAuna vitalidad propia.

Se creia que Odin habia ofrecido a su pueblo el conocimiento que
tenia sobre la escritura runa, pero es obvio que esto no pudo ser asi.
Aunque hubiera sido un personaje histdrico, uinicamente podria ha-
ber proporcionado una traduccidn de la escritura runa previamente
arrebatada de su subconsciente, lo cual hubiera sido una triste som-
bra de la realidad —un nombre por un nombre—. Nunca podria ha-
ber ofr.ecido la escritura runa en si misma, pues se trataba de parte
de su singular universo personal. La realizacion de la magia personal
es un secreto que pocos de los que se declaran adeptos conocen y me-
nos adoctrinan. Merece la pena llegar a ella, pues se abren al Mago
todos los caminos de la magia con inspiracion, y la mera humanidad
0 f:ualquier otra identidad puede interceptarlos; el don del conoci-
m}ento proviene de las autoridades superiores, la Luz del Espiritu.
Ningtin secreto magico puede ocultar su esencia a alguién de cora-
?_én puro. Unicamente el caparazdn del secreto puede ocultarse; el
interior se torna de la propiedad del Mago.

. I.,a otra cara de esta moneda es la de que ni la mentira ni el robo,
ni ningun libro de estudio o viaje puede ayudar al futuro adepto a
alcanzar la sabiduria de la magia personal si la Luz se ha cerrado al
es'cuchar las vanas promesas del mismo. El Todo, ofrece o niega se-
gun cree conveniente. De todos los tribunales, es el superior. Ni de-
monios ni dngeles pueden obtener la sabiduria traspasando el Velo
si el Todo decide negarse a concederla. Aquello que se ofrece libre:
mente y sin esfuerzo a un nifo o a un salvaje de una tribu puede ne-
g:clr§e a un profesor que tenga acceso a la biblioteca del Museo Bri-
tanico.

. Dado que los simbolos de la magia personal son unicos para cada
individuo no pueden describirse aqui. Tan sélo el modo de alcanzar-
los puede sugerirse, siempre y cuando el Mago sea digno de los mis-
mos. Sigue los principios inmutables ofrecidos anteriormente en esta
obra.

La meditacidon es el método mas fructifero para acceder a la Luz.
Se trata de una técnica que se aprende para tranquilizar a la mente,
de forma que la Luz pueda expresarse en caso de que decida hacerse
escuchar. El murmullo continuo que hace eco en el craneo del hom-
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bre moderno hace imposible que la Luz pueda expresarse de un modo
claro. Siempre es posible para la Luz inundar la mente de un ser hu-
mano excluyendo todas las demas sefiales sensoriales, pero esto pue-
de desembocar en la locura y sélo ocurre en circunstancias de extre-
ma necesidad. Los misticos del Islam de la Edad Media, escribieron
que la voz de Dios se puede escuchar siempre y en todas partes clara-

" mente, y que unicamente la obstinada estupidez de la humanidad la

ensombrece.

Cuando la Luz se dirige a un individuo a nivel personal lo hace
a través de la meditacion de una forma percibida, con la cual la men-
te del individuo es capaz de mantener una relacion. Cuando el men-
saje es puramente emocional y espiritual, frecuentemente, se trata so-
lamente de una blanca luminiscencia que puede percibirse en cualquier
parte. Produce una sensacion de felicidad, confort, amor, ocasional-

~ mente temor y odio y puede estar acompafiado de una melodia musi-
cal parecida al repicar de campanas de cristal y un perfume dulce.

No obstante, cuando el Mago busca unos simbolos de poder es-
pecificos para trabajar el Arte, la Luz, para complacerle, puede asu-
mir una forma mas concreta y sélida que posibilita la capacidad de
gesticular y hablar de algun modo. Esto no es imprescindible, pero
se trata del modo mas eficaz para transferir el conocimiento necesa-

" rio. Tradicionalmente, se piensa que es un angel preocupado perso-

nalmente por el bienestar del individuo. Dado que se trata del aspec-

to personalizado de lo No Manifiesto que cuida del alma, se denomina

el angel guardian. El guardidn se tratara mas detalladamente en uno

.~ de los siguientes capitulos.

En algunas escuelas misticas son propensos a mantener que el guar-
dian es un ser discreto y consciente de si mismo, y prefieren llamarle
el genio, o nivel espiritual superior del ser humano. Esto es detenerse
en minucias. El guardidn es lo que es y no cambia dependiendo de
las diferentes perspectivas humanas de concebirlo, si bien estos con-
ceptos pueden alterar las percepciones humanas. Es inherente a la
mente, proyectar cierto sentido de la personalidad e identidad en otras
manifestaciones. Debido a que es tan natural, este hecho se encuen-
tra mas cerca de la verdad que el intento de abstraer y objetivar a
través de un juego mental.

El proceso para alcanzar un simbolo magico con significado per-
sonal se compone de tres fases. En primer lugar el Mago aclara y tran-
quiliza su mente, sentdndose pasivamente en un lugar especialmente
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indicado para llevar a cabo rituales y meditacion. Entra en un estado
similar al de la hipnosis, abriendo un canal en su mente subconscien-
te. En segundo lugar, concentra todas sus facultades en cuestién que
se le enfrentan —por ejemplo, el deseo de un simbolo con el cual pueda
controlar eficazmente a los elementos del Fuego—. Esto es similar
al hecho de enviar un rayo de deseo al centro del Ego. En tercer lu-
gar deja su mente en blanco y espera la respuesta de la Luz.

Rara vez esta respuesta se efectda con palabras o por la discreta
entidad percibida denominada 4ngel guardidan. Es mas bien simbéli-
cay surge en la mente consciente del mismo modo que cualquier otro
pensamiento o deseo —espontédneamente, procedente de algin otro
lugar—. Los simbolos que aparecen no encubren la verdad, sino que
como podrian declarar los psicol6gos, se trata de las expresiones mads
simples de la verdad absoluta, que se hacen posibles utilizando el torpe
instrumento del lenguaje. A través de las cuales, el Mago obtiene mas
respuesta, no menos.

Al principio sus inspiraciones seran esporadicas y poco claras. El
Mago recibira contestacién a respuestas que ain no habra formula-
doy s6lo se dara cuenta de que son respuestas cuando hayan pasado
por su mente las preguntas. A la Luz no se la pueden dar 6rdenes.
Se revelara cuando el que la busque se encuentre preparado para re-
cibirla —ni mds ni menos—. Lo que el Mago pueda creer que va a
recibir dentro de los conceptos y fragilidad humana no importa en
lo que a la Luz se refiere.

Si las meditaciones son efectivas tendra la extrafia impresion de
que piensa mds all4 del tiempo y de que llega a saber las cosas antes
de aprenderlas. Su inspirado conocimiento, con frecuencia sera con-
firmado meses después de haberlo adquirido. Si lee algun libro serio
observara que algunas de las ideas expresadas ya formaban parte de
si mismo. Tendr4 la sensacién de haber estudiado intensamente el
libro meses o afios antes, aunque nunca lo hubiera abierto antes de
ese momento.

Con el tiempo, el Mago aprendera a aceptar con rezos de agrade-
cimiento cualquier cosa que la Luz haya considerado oportuno con-
ferirle, independientemente de que comprenda su propdsito en el
momento o no. El puede cometer errores, la Luz jamds.

Los magos que se dedican a la magia negra frecuentemente se en-
gafnan a si mismos pensando que pueden tomar atajos y «engafar
al diablo». Es cierto que obtienen gran experiencia en magia al tra-
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plracifSn de la Luz? Teniendo en cuenta la parte de la ley cdsmica
que dlCC‘ que todo tiene una razoén de ser. Siempre que el Mago inten-
te benefufiarse de lo que ha obtenido, puede asumirse que se encuen-
tra .en'p_ehgro de extraviarse en la oscuridad. Toda magia negra implica
ﬁz dmut11 intento de enganar al destino y obtener algo mas de lo asig-

0.

En la magia ritual, el Mago deberia utilizar los nombres y simbo-
los de la Luz, excluyendo del circulo de proteccién cualquier cosa
que se 'encuentre en desarmonia con la Voluntad del Todo. Cuando
estos simbolos de la Luz estdn vinculados a la mente del Mago y pue-
de entenderse verdaderamente el significado de la Luz, actuard a modo
de segura proteccion. No obstante, debe recordarse que, «si se abusa
de los simbolos de la Luz y se pervierten, se convierten en signos
simbolos de la Oscuridad». k.

Todo adepto que se sirva impunemente de los nombres y simbo-
los sagrados de la Luz con fines deshonestos y puramente personales
y, por lo tanto, pensando en protegerse de las consecuencias natura-
les de su transgresion, en poco tiempo, los convertira en impropios
para representar a la Luz. Se tornan vehiculos para las fuerzas del

Mal y unicamente el Mago lmpl ude €
' 193 nt: > tendré dudas
: acerca de su
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INVOCACION

La invocacién es la fuerza que conduce los poderes y cualidades
de los espiritus al ego que se percibe, donde sufren una transforma-
cién mental, emocional y, en ocasiones, fisica. La llegada del espiri-
tu al circulo se percibe como un cambio interno de la personalidad.
Generalmente el Mago visualiza al espiritu rodeandole, como si se
tratara de un manto de luz, sumergiéndose en las profundidades de
su ser. Se trata de cierto tipo de posesion voluntaria, similar a la que
experimentan los mediums que son transportados por el espiritu con
el que establecen contacto, y los que practican el Vudi que sufrirdn
os efectos del arrebato y el agobio. Sin embargo, en la magia her-
mética el Mago siempre mantiene la autoconsciencia y el control.
! La invocacién se lleva a cabo principalmente para obtener con-
trol sobre los poderes del espiritu durante cierto tiempo. Del mismo
modo, los guerreros primitivos se comian los corazones y cerebros
de los enemigos derrotados para obtener su inteligencia y valentia,
¢l adepto absorbe la esencia de un espiritu para aprovechar en su pro-
io beneficio las virtudes de esa entidad.

Por ejemplo, si el Mago se enfrentara a un dificil problema ma-
tematico, podria invocar a Thot y percibir el problema a través de
os ojos del dios Egipcio de la erudicion. Si fuera necesario para un
adepto femenino dominar una funcién social podria invocar a Afro-
dita, diosa Griega del amor y la belleza.

Generalmente la invocacion se lleva a cabo para enfrentarse con
una situacién especifica o quiza para experimentar brevemente la vi-
da a través de la personalidad de un dios y, de este modo, aumentar
la sabiduria. No obstante, algunas veces, se invoca a un solo espiritu
repetidas veces. De este modo el Mago puede, en cierto sentido, lle-
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gar a ser el espiritu. A través de una continua asociacion su identi-
dad, lentamente, se torna mas parecida a la del espiritu. Durante las
invocaciones puede convertirse realmente en el espiritu, y una vez fi-
nalizadas, algunas de las cualidades espirituales permanecen en él.

Son muchos los peligros que conlleva la invocacién. A los espiri-

tus les gusta introducirse en los cuerpos. Les produce una vitalidad
de la que, de otro modo, no podrian disfrutar. Consecuentemente,
los espiritus del tipo inferior son reacios a irse una vez que el ritual
ha finalizado. El Mago puede creer que ha hecho desaparecer al es-
piritu, para percibir mas tarde que actia de un modo antinatural en
€l. Cuando se enfrenta a una situacion de intensidad emocional, puede
proceder de forma totalmente extrafia a su personalidad. Esto revela
al espiritu invocado previamente, que atin lucha por controlar su cuer-
po.

A esto cabe afiadir otro peligro. Cuando el espiritu asume con-
trol sobre el Mago puede transformarle sin que éste sea consciente
del cambio. Generalmente todos piensan que son lo que realmente
quieren ser. Recuerde a Jekyll y Hyde. Jekyll odiaba a Hyde —pero
solamente cuando era Jekyll—. Cuando se convertia en Hyde, goza-
ba con el mal. Sin duda, muchas brutales matanzas que tienen lugar
son la labor de los malos espiritus que poseen a aguellos que tienen
un débil sentido del propio ser y de aquellos que juegan con la Ouija
y con circulos magicos.

Inclusive, cuando un espiritu que ha sido invocado es benigno,
con bastante frecuencia, el Mago se intoxica con estas extrafias y nue-
vas sensaciones, olvidando la razén para llevar a cabo la invocacién.
John Dee, el gran mago Elisabetiano y filosofo fue victima de dicha
intoxicacion. Los espiritus que invocaba deseaban compartir el co-
nocimiento que buscaba, pero se intoxicé desesperadamente por su
presencia. Por iltimo se vio forzado a emplear a Edward Kelly co-
mo adivino y a escribir las cosas que éste le relataba.

La invocacién depende de los métodos rituales establecidos. El
espiritu es invocado en el interior del circulo por medio de sus aso-
ciaciones, las cuales son experimentadas por el mago a través de sus
sentidos. Estos incluyen los simbolos visuales del espiritu, colores,
substancias, nombres (tanto exotéricos como esotéricos), su olor, su
planta o animal emblemdticos y quiz4 musica apropiada. El Mago
debe ser capaz de experimentar estas cualidades o de lo contrario no
seran de ninguna utilidad. Por ejemplo, el adepto que sea ciego a los
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colores no se beneficiara al utilizar el color asociado con .un esp\{nu
durante su invocacion, pues los espiritus no poseen 0jos; ven a tra-
: ojos del Mago. A ;
L lgzbl: iecjordarse que el circulo es unfi prologacion del ego. Cug:
quier cosa que se llame al interior del circulo se torna ur:a par;el : ;;
Mago, aunque él pueda exteriorizarlo a moc?o de vc?'z, uzl o : c;gca—
otro fenémeno. La clave distintiva entre la invocacion yd z; ?’r i
cién es que al invocar un espiritu se le lla.ma al mfenor —; ‘cjx C e
y al evocarlo éste se manifiesta en el exterior del circulo. odas las
demas distinciones se derivan de este hect.xf) y son,se§undan{als.l ‘
El modo mas seguro de evitar la Qosesnon., la perdldal Qe ‘()) 1:]:

tad, con respecto a un espiritu, €s limltar.se a invocar esplrnu'smfJ .
volentes. Esta es la razon por la que se invoca a puenos eian o
se evoca a malos espiritus. Nunca existe peligro al 1nvoggr a 1{1; >
los angeles de la Luz. El simple hech‘o de llamar a un eslpim.tu eonC il
bre de la Luz, asegura que no habra luga.r a engaios. La inv "
se lleva a cabo para establecer las condiciones necesarias para q
aparezca el espiritu:

Te conmino - a ti que eres un angel de la Luz y que estas des-
tinado al servicio de un verdadero Dios, que se enctxemra por
encima y ante todas las cosas, a descender a este circulo ma-

gico, etc.

Con los dioses paganos no se puede ser ta_n Fuidadoso. Son 'aStl‘J‘;
tos y poderosos, y su codigo mo.ral no es Cnst!ano.lNo(iqu;iezasrzlggca ]
engaiiar si lo desean. Esto se aplica g la mayoria de los dio: 1 pen b
nos. Por lo tanto debe poseer un método para '1mportune;rdossom’;—
caso de que se negaran a alejarse..Uno de los métodos es e ei Ko -,0
ter su sello, una imagen geométrica de su nombre secret(:), ay a;_; '
u otros elementos. Esto no seria necesario, pero el sello deberia m i
tenerse envuelto en un lugar seguro para los casqs f:le emerge{lrc‘lani >
sello también puede atravesarse con la espa'da magica, lo cua dt?rra
al mismo espiritu o lo someteria a una presnér} hasta que se rin 1et .a

Un modo mas simple y efectivo es .el de invocar sinceramente .
la Luz. La Luz expulsara a cualquier dios o'demomo, pues nfne pge
der sobre todas las cosas. Cuando el corazon se encuenfr.a p hen(:ido
Luz, no hay lugar en él para el mal. 'Una vez que el espltmuS ! z:e -
expulsado, el aura puede ser fortalecida y defendida contra g
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S0, v se puede construir una i Agi
yse a imagen magica en caso d iri
persistiera en importunarle. sk
El ; £ :
evocaclilgﬁh:s ﬂe asumir que la invocacion es menos peligrosa que la
n error muy comun. La verd j
: ¢ 2 ad es justamente |
trario. iri St
i 2St,;\lt :2:;)::“ a undei.pmtu, el Mago permite complacientemente
e sus defensas personales. Si ¢ idi i
; 4 . Si éste decidiera real
algin hecho maligno t s
, se veria envuelto en proble
! mas, a menos
estuviera preparado pa , e
ra tal evento. En la evocacié iri
I 3 cacion del espirit
mantiene fuera del circul i i i i
1ant; 0, a cierta distancia, dond
ningin dano. Durante la i i0 i i e
3 nvocacion existe siempre el peli
e e la pre el peligro de que
o g0 se gngaﬁe a si mismo y transforme su personalidad destruc-
vamente sin ser consciente.
Ciert
Rovica So ;:deg:eos edn L;cla etapa temprana de su desarrollo intent6 in-
e Marte a través de Gebur
. ah. Aparentemente 1
operacioén fue un fracaso. Suprimié i P00
. Suprimié el circulo y abandond A
del ritual decepci s s i
pcionado. Al poco tiempo i i
o g ) po, ese mismo dia se encontra-
0 permanente de violencia imi
; esta reprimida. En contad
o ia : as oca-
debizso (;l?n:;flndta Sl:lel!a afesta agresividad, descontroladamente y
entes insignificantes, y sélo ¢
lebid on un gran esfuerz
siguid restablecerse. Al mi o e
. Al mismo tiempo fue conscient. i
1y C e de que la invo-
czatcnlgnt no habia resultado completamente ineficaz.
4y rsl :ng;qt;eﬂa f]abula, que es veridica, deberia actuar a modo de
ara los principiantes. Inv
" . ¥ oque cuantas vece i
pero tenga cuidado con lo que invoca. G
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EVOCACION

El acto mas notorio en magia es la evocacion de los espiritus. Se
ha ridiculizado suficientemente en literatura y cine como para que
todo el mundo se encuentre familiarizado con ello. El mago vestido
de negro lee, con voz trémula, de un antiguo libro encuadernado con
piel humana y sujeta una fina vara en su mano. Aparece una rafaga
de humo sulfuroso y surge el mal, preparado para lllevar a cabo su
cometido.

Los criticos consideran la evocacién como el ultimo de los absur-
dos del ocultismo. Mantienen que el mal se materializa a partir del
aire, lo cual desafia a las leyes de la fisica. Nada se puede producir
a partir de la nada. Y si los demonios y espiritus pueden ser conjura-
dos tangiblemente para ser vistos y tocados, ¢por qué no existen fo-
tografos que lo acrediten o testigos de los mismos?

A dichos criticos no se les puede contestar en los términos mate-
rialistas de la ciencia. La ciencia mantiene que existe un mundo de
fenémenos naturales que se pueden medir y observar, donde st wigo
es de una determinada manera siempre es asi, y que existe un mundo
subjetivo de suefios y de engafios mentales en el que nada es tangible
o real en ultimo término.

Esta distincién es simplista. Lo que se denomina mundo real y
mundo mental son, en un sentido absoluto, lo mismo. Cada persona
crea su mundo interior y exterior y, lo que es alin mds importante,
ella misma traza la linea divisoria entre ambos. Lo que se ve aparen-

temente enfrente de uno mismo en un determinado momento esta ocu-
rriendo realmente dentro de la mente, y lo que se denominan
pensamientos mas profundos, no se pueden separar de la imagen del
mundo exterior que se contempla.

281



Esto no quiere decir que la realidad en términos humanos sea una
ilusién. Sino que las manifestaciones subyacentes del Todo (los sue-
fios de Dios, que para la débil consciencia humana son realidad ab-
soluta) son mucho mas inmateriales y transitorios de lo que los seres
humanos puedan imaginar. En el universo todo se crea y destruye
incontables veces por segundo. Lo que se percibe como movimiento
v vida es una serie infinita de cuadros similares a la estructura de una
bobina de celuloide. La mente humana nunca puede experimentar
directamente la realidad, y en este sentido todo se percibe como irreal.

Se puede obtener alguna idea de la verdadera naturaleza del mundo
teniendo en cuenta a un nifio recién nacido. Lo que los ojos de un
adulto perciben como el universo racional ordenado es caos para los
ojos de un nino;lo que para un adulto est4 claro fuera y dentro es

percibido igual por un nifio. Los nifios no tienen el sentido del limite |

de sus cuerpos. Intentan alterar el mundo mds grande para satisfacer
sus deseos, y cuando fracasan reaccionan con violencia y frustracion.

Solamente cuando el nifio crece percibe que existe un mundo que
gobierna (su ego que se percibe) y un mundo mayor sobre el cual ape-
nas tiene control. Durante toda la vida se intenta extender los limites
del ego en el mundo mayor. Cuanto mayor sea la esfera del control
total obtenido por un individuo, mayor sera su éxito en la sociedad.
El hombre se pasa toda la vida intentando romper las barreras que
€l mismo erigié en su cuna.

El punto de vista de un nifio no es la ilusién. {Como podria ser
asi cuando el nifio acaba de salir del litero, acaba de llegar del seno
de lo No Manifiesto? No. Lo que el nifo percibe del mundo se en-
cuentra mucho mads cerca de las raices de la realidad, que el distor-
sionado punto de vista del adulto. El nifio ve con claridad mientras
que el adulto mira a través de las lentes de sus temores y prejuicios.
El adulto construye un mundo de suefios donde puede vivir confor-
tablemente y con seguridad sin perder la razén. Unicamente el nifio
puede sorportar ver la realidad, pues desconoce como apartar la mi-
rada. El adulto no puede soportarlo; se encuentra demasiado desnu-
do, es demasiado vulnerable, por esto erige un muro a su alrededor,
manteniendo una parte de su ser dentro y otra fuera.

De este modo el adulto se aisla incluso de la posibilidad de que
el mundo exterior sea afectado para aceptar los caminos materiales.
El nifio, por otra arte, instintivamente reconoce su poder divino y
se entristece cuando halla la posibilidad de ejercitarlo. El impacto
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i ad go-
le hace introvertirse y formar una isla de ego donde su voluntad g
ierne' .z ) ° 9 o z
% El Mago busca el regreso a la percepcion 11;1018.1 de tlz‘gnx::\SZZ;ig;cl
i i i en combi -
ndos interior y exterior pue
o ane ion i biduria espera gobernar
i j ayor sabiduria esp
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evoca a un espiritu, se
este modo, cuando el Mago i e
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es tan real o irreal como € s
i nal, puede que no sea vi
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i s de Dante, y lo que se per T
de un hombre en los tiempo: : 8 i
i ¢, pero ha cal
i sigue siendo el hombre,
tal es diferente. El hombre s o gt
humano concibe sus detalles.
do el modo en el que el ser fan
hombre del medioevo asumia como un cuerpo belif),. ei (1:; %‘;elzl bom:
i feo. Los artistas religio:
bre moderno concibe como it
Media ofrecian énfasis a los aspectos de la forma humana g
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realista moderno no tiene en tanta consideracién. Pero la diferencia
no es una cuestion de eleccidn: estriba en el modo en el que perciben
los dos artistas.

El Mago debe tratar con toda seriedad a los espiritus que invoca.
Para €l son tan reales como la madera o la piedra. Cuando hace uso
de su voluntad para dar solidez a una entidad, obtiene poder en su
universo personal. Se torna, al mismo tiempo mas ttil y mas peligro-
so. Y, debido a que los senderos secretos de todo el mundo se en-
cuentran unidos, ese poder se puede extender a otros seres humanos.

Los espiritus que han sido evocados se pueden observar. Rara vez
se evoca a los espiritus del mal. Los buenos espiritus se pueden evo-
car cuando el Mago tiene necesidad de enviarlos a algun lugar para
que lleven a cabo la tarea requerida. Los espiritus que hagan dudar
de sus motivos pueden evocarse al principio como precaucion. Des-
pués se podra determinar si es seguro invocarlos.

Los espiritus no poseen formas o cuerpos por si mismos. No obs-
tante, poseen naturalezas que armonizan o coinciden con elementos

del mundo natural, que se transforman a través de la mente del Ma-
go. Esta es la razén por la que los dngeles despiden olores agrada-
bles. La reaccion espiritual del Mago con respecto al olor de las flores
se encuentra de acuerdo con la calidad de los seres angélicos. La re-
sonancia creada en el espiritu del Mago con el incienso de rosa, por
ejemplo, se percibe como algo digno de deseo y se ven atraidos; a
la inversa, la cualidad espiritual de la naturaleza angélica se traduce
en términos sensuales, familiares a la percepciéon humana —frecuen-
temente se trata de un agradable olor.

Debido a que los espiritus no poseen un cuerpo fijo, pueden evo-
carse en la forma que el Mago elija. En un principio, los demonios
pueden aparecer como mostruos de olor desagradable y voz alta. To-
das estas cosas concuerdan con su naturaleza. El Mago no necesita
hacer prolongar estas formas. Puede ordenar al demonio para que
cambie a una forma menos nociva. Debe recordar que un demonio
que ha sido forzado a aparecer con un cuerpo agradable puede sufrir

enormemente, pues la belleza se encuentra en desacuerdo con la na-
turaleza demoniaca. Deberia elegirse una forma neutral, como la de
un animal u hombre.

Los espiritus siempre son evocados fuera del circulo magico. Los
circulos de evocacién que se ofrecen en los grimorios son innecesa-
riamente complejos. El tinico elemento adicional necesario para la

284

. b
evocacion es el triangulo. Este se traza en el suelc.)1 'fltdos ;::l:; :Tac(iil(s) o
i i i eve pies. Es equilatero,
cia del circulo establecido de nu i lat st
i a del circulo. Su vértice mi
de tres pies, y debe apuntar fuer o . o e
ida el espiritu. Del mismo
de alcance que sera donde resi : ot
i i el triangulo al comenza
on el circulo, es necesario trazar d : ]
zaci()n Taml;ién se debe describir verticalmente en el aire con la va
ra desde el interior del circulo. : ! it
En el tridngulo se situard un objeto para que el espn:)'nttu r;:)ugd:n i
mar su cuerpo, puede ser un cuenco cog ?gu'a, uln psz :sfableceré i
j Agi bién en el interior del circulo : :
e i 1 espiritu al interior del
i lo cual atraera al espir
caracter o sello del espiritu, : ; o
i ier si lo o material natural que p
triangulo, y cualquier simbo SUr .
iri jetando la espada magica
tar agradables al espiritu. Suje o : 2
derecgha, el Mago podra llegar al mangulo(; pelrac; noddeléir:lareosr::da
i la evocacion. El poder
1 circulo con su cuerpo durante : fa
;rotegeré su mano, si bien puede que sienta un pequeiio roce cuan
el espiritu toque la espada. i gl
E‘; triangulo proporciona un foco paralque'e.ltesp!rll)til; :Zs[;a;i ol
i cierre al espiritu, si .
lice. No se trata de una celda que en i
i jor instinti todas sus asocia
terior instintivamente, pues : :
b iangul 1 vortice que se deriva
i o representa el v ;
nes se encuentran alli. El tridngu ; il e
i diendo verticalmente a tra 2
del Velo, y se describe descen i i
aunque se representa horizontalmente en el suelo. El espiritu surg
j i base.
del eje y se expande hacia la o
G]eanalmente su cuerpo no aparece ;oln r‘1/11na ﬁil"m?j ;zt:lr:lzr:‘t:; rs‘er
i i las dudas del Mago tien
lida, puede que sea asi, pero ' e
{ritu insubstancial —de humo o ne 5
el cuerpo del espiritu insu : ; o
i i {ritu necesitaba sangre fresca p
tiempo se creia que un espiritu nece: _ i
fom:)a, que existia algin tipo de fluido vital en la san’greE lqu:: earo:t(l)x pn
a modo de cimiento para su Cuerpo. Esto c?(c)] ?s b::;o ::1 - apmz’ls
iri és de la fe y la Voluntad de — mas.
espiritu se crea a traves e D el
j do para que se mani
Por lo tanto, el objeto utiliza _ : i
i i ue es simbdlicamente util y :
ente innecesario, exceptuando q | s
:; Mago a imagin;r. Ocurre lo mismo con todos los n:iatg.rllla(lil::l fll15u )
cos del ritual. Son necesarios debido a las dudas y debili
anas. o
- Para evocar al espiritu, el Mago debe. temg t(?taslarc;)er;c:glnll;e‘:\etr_
i xpectativa. Curio z
al respecto. Debe tener una firme e .. -
daderlz)l forma del espiritu, frecuentemente, difiere de lo esperado p

285



el Mago en muchos aspectos, pero la imagen sélida que mantiene en
la mente, en un principio ayuda a la evocacién. Una vez que el espi-
ritu ha sido evocado, siempre asumira la misma forma en las poste-
riores evocaciones, a menos que el Mago le ordene cambiar de forma.

El ritual de la evocacién se comienza como es habitual. Se debe
decidir la razon por la que se desea la ayuda del espiritu y se deben
componer las palabras y gestos. El Mago tiene que sobrellevar un
periodo de ayuno, oraciones y purificacién. El Mago se vestird y ex-
tendera los instrumentos en la cdmara del ritual, prestando particu-
lar atencion a los simbolos, materiales y el objeto para que se
manifieste el espiritu en el triangulo. El sello del espiritu se sitia en
el tridngulo, envuelto cuidadosamente en seda. Si el espiritu es bue-

no o neutro, la seda tendrd que ser de color azul; si es maligno sera
negra.

El Mago se centrard y trazara el circulo en el mismo sentido a
las agujas del reloj; después, desde el interior del circulo, se servira
de la vara para trazar el triangulo. Limpiara el circulo con fuego y
agua. Se creard un vortice en el interior del circulo, estableciendo co-
municacién con la Luz. Invocar4 la proteccién y ayuda de la Luz y
establecera su propdsito para llevar a cabo el ritual. En ese momen-
to, debera sentir la presencia de la Luz y se sentira muy excitado.

La evocacion preparada se cantara con voz monoétona, mientras
el Mago concentra su Voluntad sobre el objeto que se encuentra en
el interior del tridngulo. Debe mantener la espada en su mano dere-
cha. Las palabras de la evocacién tienen que ser originales y com-
puestas por el Mago. A continuacién facilitamos una evocacién
procedente de La Clave de Salomdn, para que sirva de guia:

Oh, Espiritu... yo te conjuto por el Poder, la Sabiduria
y la Virtud del Espiritu de Dios, por el Divino Conocimiento
que no ha sido creado, por la gran Gracia de Dios, por la
Fuerza de Dios, por la Grandeza de Dios, por la Unidad de
Dios; y por el Santo Nombre de Dios EHEIEH, que es la
raiz, la fuente, el origen y la base de todos los demas Nom-
bres Divinos, de donde provienen su vida y su virtud.

Yo te conjuro... por el Nombre indivisible de YOD, que

indica y expresa la Simplicidad y la Unidad de la Naturaleza
Divina.
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Yo te conjuro... en el Nombre de IHVHELQHH:I, que
expresa y significa la Grandeza de ta:in T)lFa Mflj;zt;er.om "
) bre de Dios e s
Yo te conjuro... por el Nom_ Dios y
Maravilloso, que denota la Gracia y la Divinidad de Su Dei
i jestad.
flcaYr\(,:a:]eeconjuro... por el mas poderoso de los_NomtzlresP <(i)e_
ELOHIM GIBOR, que muestra la Fuerza de Dios T0E<1)cual
deroso, el cual castiga los crimenes de los malvados. o
busca y castiga las injusticias de los padres con resp
by zlcl)otsé conjuro... por el mas santo de los Nombfes de
ELKOAHVA-DAATH que significa Vegce‘dorb;:\e l?)lr(:ss. x
¢ os Nom
te conjuro... por el mas potente de ! . ¢
ELKI(;ONAIJTZABAOTH, que es el Ejército de Dios, go

do en los Cielos. ;
bemYacr>1 te conjuro... por el mas potente .de los Nompres E‘f?p
HIM TZABAOTH, el cual expresa piedad, gracia, esple
imiento de Dios.
dor\zloca:ngg:xjuro... por el mds potente de los Nombres de'
SHADDAI, que significa hacer el bien ante todas llzjts Cc;s:i,
yo te conjuro por ¢l mas santo de los Nombres E 5
tenece al Dios Viviente. i hy
quePps: L’flrt‘imo yo te conjuro... a ti Espiritu ;{Aegle,‘[(-;i[? l_;l)o; lil:
' ios ADONAI s
mas santo de los Nombres de ons i
5 el curso del Sol a trave
invoco Joshua, y que establegno ? ‘ /
;Zvvirtud de Mehratton, su principal I(rinalglen, y (;;ic;r )l,ancocll:e
A ar
ia de los Angeles, que no cesan de . or ;
K-)fg:no Santo, Santo, Sefior de los Ej.ercnto, el Cnlelo Zig
tierra se encuentran llenos de Tl'.l G_lona—;. y polroso(s:uales
Angeles que presiden los diez Séphira medlznte]o s
i i influencia sobre 3
os se comunica y expresa su in g
glie son KETHER, CHOKMAH, BINAH, GEDU\I’,;:L\SI—(I), 1§}Ey
BURAH, TIPHERETH, NETZACH, HOD, x

MALKUTH. '¢

La evocacién original es conside’rablefnente m:s la}rligra\;:lpce::)c:ans(;:l1
sirve de ejemplo. La evocacion esta destinada a enfl s
del Mago y encender su Volumad: 1?1 que se ofrgce ac:1 te,r s
~ censo de la Luz desde lo No Manifiesto al mundo m !
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do los nombres pertenecientes al Arbol de la Vida a modo de palabras
que infunden poder. Se trata de una forma razonable y efectiva de
evocacion, pero existen muchas otras.

En general, las evocaciones antiguas son demasido prolijas y se
pierden en la forma. Las evocaciones actuales tienden a ser conside-
rablemente mds cortas y se pueden repetir varias veces para acumu-
lar efecto. El Mago debe conmoverse mediante al evocacién, de lo
contrario serd initil, a pesar de que esté bien ejecutada.

Las evocaciones deben hacer «vibrar» para que sean efectivas al
méximo —se debe hablar con resonancia, desde las profundidades
torécicas, de modo que la garganta y la nariz vibren con la fuerza
de las ondas acusticas. Esta técnica la conocen bien los cantantes y
actores de teatro, que la aprenden por necesidad. Si se lleva a cabo
debidamente, las palabras de la evocacion penetraran y poseeran una
calidad sonora incluso cuando no se pronuncien en voz alta.

Al final de la evocacion, el Mago utiliza la punta de la espada
para descubrir el sello que descansa en el triangulo. El sello se traza
con la espada en el aire sobre el tridngulo el tridngulo psiquico pre-
viamente formado con la vara. El humo o vapor de agua, o lo que
se vaya a utilizar, comenzara a unirse con el reluciente triangulo psi-
quico. Generalmente el rostro del espiritu es lo primero que surge.
Si el Mago esta utilizando un espejo magico, tinicamente la imagen
del espiritu aparecera en las profundidades del cristal.

Puede que sea necesario repetir la evocacién, la cual deberia ex-
presarse en un tono que imponga. En cualquier caso, el Mago nunca
debe perder la disposicion. Esto es lo que los malos espiritus espe-
ran, utilizar la ira del Mago en su contra. Si no se presenta ningtin
espiritu, el Mago debe ordenar por los santos nombres de Dios que
cualquier ser que se encuentre en el triangulo se muestre inmediata-

mente. Si se encontraba encerrado un mal espiritu, al momento se
hard visible.

El hecho de que aparezca un espiritu confirma el poder que el Ma-
go tiene sobre él. Ninguna entidad maligna se humilla gustosamente
ante un ser humano. El Mago puede dirigirlo confiando en que sus
ordenes seran obedecidas. No obstante, si el Mago actua inseguro
de si mismo, el espiritu puede sentirse suficientemente intrépido y fingir
para desafiarle. Vociferard y bramard esperando que el Mago pierda
la paciencia y sentido comin, no obstante, no podra dafiarle dentro
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del circulo y, por iltimo, obligado por la autoridad de la Luz, le obe-
dec:ﬁ .realidad, los demonios tienen poco poc}er sobre los ~sereAs h}x-—
manos. No pueden matar por su propia autondaq y esta es ia 1'21\.zoenl
por la que hacen pactos con los seres h}lmanos.deblles. Inc dusne '
hombre o la mujer inferiores son participes de libre volunta by pulfe
den pactar con la muerte. El mal pretende gobernar al hombre g

" ha declarado juramento, pero sin el hombre sera tratado como un

esclavo, es ineficaz. A través de la intimit}lapién el serbmahgngecg;x;
sigue que el hombre lleve a cabo su maleficio. El hombre pue i
licencia a los demonios para que maten a OFTOS hombres gn sul ah.n a
bre, y todas las consecuencias de estas acciones caen sobre €

. maldita del hombre.

Una vez que el espiritu ha sido enviado para ejecutar su czmj(ti:
do, el sello se cubre de nuevo, cuidadosamente con seda, fjors] layS i
de la espada. La abertura del circulo se hg cerrado, y to aEl A
fluencias vinculadas con la oscuridad ex'tenpr desaparecezz 11 Jiems
termina del modo usual, el Mago tendrd cuidado de guardar el se

iritu en lugar seguro. )
" Eipflrra::aso de lgas evocaciones siempre se puede atribuir g lla falta
de preparacién por parte del Mago. Este debe pensar Tn el.ex;trc:i '322
tes de comenzar. Incluso asi, la re:ccllér? genzrallilézga,seac E;l::\da iE
a a un espiritu es la de la mcredu X .
glutee::o:?,(});l: Mago nulrjlca se encuentra absolutament.c convencndorc‘!)e_
que el espiritu vaya a manifestarse hasta qu.e'lo ha visto lconasz\:')sn p 4
pios ojos, a pesar del estudio y la prcpa'ramon. Est'a es la run ; Epo
la que resulta mds fécil para un principiante trabajar con g

' § S . 7 . or-
establecido; su falta inicial de confianza no es el factor mas imp

tante. Una vez que el espiritu ha sido evocado con éxito, l.as guturlz::
evocaciones son mas sencillas pues el muro de la incredulidad se
traslggiagﬁi.mo, la evocacion se torna un instn.xmento para llleh\;latr a
cabo el ritual deseado, como cualquier otro. Sin embargo, % ddglo
se transforma interiormente tras una evocacion. Su percepcl qb_e a1
realidad se ha ensanchado horizontes, y nunca volvera a percibir e
mundo del mismo modo.
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GUARDIAN

El' Guardian es una entidad incorpdrea, cominmente se denomi-
na el angel guardian, su cometido, de acuerdo con la tradicion es cuidar
y.prote.ger al ser humano que le fue designado por Dios. Esta tradi-
cion existe entre muy diversas culturas. En el lejano Oriente se asu-
me que el Guardian es el fantasma de un pariente muerto. En el
Catolllesmo el papel se designa parcialmente al patron de los santos.

Existen dos constantes de las leyendas sobre el Guardidn: 1) Re-
presenta la intervencidn personal de las fuerzas espirituales en la vi-
da c}e un individuo. 2) Sirve como intermediario entre la consciencia
ordinaria y la incognoscible mente del Todo.

El M.ago que se encuentra libre de carga de la supersticién (que
se cree sin una causa razonable) no cometera el error de creer que
fel IGuardlén es un ser fisico provisto de alas y aureola. Tampoco se
ira al otro extremo, pensando que se trata tan solo de un fantasma.
Como en otros muchos casos, la verdad reside donde estos dos opues-
tos puntos de vista se encuentran. ;

El Guardian es una entidad psiquica que se encuentra en las ca-
maras y 'corredores del subconsciente y generalmente, en sueiios, vi-
siones ¢ impulsos. No obstante, como se ha sugerido anteriorme;)te
el subconsciente es una vasta mansion que se entiende mas alld dc:,
los limites de la mente del individuo e inclusive, alcanza el Velo que
cubre el rostro de lo No Manifiesto. Lo que reside en el subconscien-
te posee una realidad més objetiva —es significativa en la evolucién
del universo— que la parasita manifestacion llamada consciencia. El
Guardidn Puede ser mas real, en un término absoluto, que el concep-
to que se .nene normalmente del ego. Al Guardian se le ha atribuido
suprema importancia durante siglos en la magia Oriental. Antigua-
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iente entendian perfectamente que sin la conversacion del angel guar-
4n o la comunicacién con la consciencia superior, nada era posible;
o con la conversaciéon del Guardidn todo era posible. El Guar-
4n es la respuesta personalizada de la Luz a las necesidades huma-
as. Es el medio a través del cual el Todo expresa su omnisciencia
1 nivel del individuo.
~ Aparte del Guardian todo aprendizaje se limitaria a un triste li-
0, desprovisto de inspiracion. Los actos rituales serian como pilas
n cargar. Los simbolos magicos carecerian de sentido y serian estu-
idos, tal como los cientificos creen. Por el contrario, una vez que
e ha entendido por completo y se ha establecido un canal de comu-
acién todos los actos de magia resultan faciles de llevar a cabo.
Mago se encuentra envuelto en luz y es capaz de realizar milagros.
Ya no necesita valerse de libros o maestros, pues solo encontrara co-
_‘ § que ya conoce.
~ Es sumamente extrafio que se establezca una comunicacién per-
gcta con el Guardian. Es igualmente extrafia la carencia absoluta de
omunicacion. Todos menos la escoria humana, tienen al menos des-
ellos conscientes que les indican que existe algo mds grande que ellos,
elacionado con sus vidas. Se ha descrito al Guardidn como el genio
uperior. Se trata quiza de una desafortunada descripcion, pues da
impresion de que el angel guardian no es mas que un nivel de la
srsonalidad oculto, que se expresa a través de la consciencia —una
netafora para las inspiraciones mas nobles y los pensamientos mas
xaltados—. Semejante punto de vista es verdadero hasta cierto punto.
~ No se deberia creer que el Guardian es un ser discreto, pues la
umanidad no necesita de terceras partes para ofrecer sus oraciones
Dios. M4s bien, deberia pensarse que se trata de una personifica-
i6n viviente del aspecto que une al hombre con la Luz. La humani-
d existe al mismo tiempo tanto en lo manifiesto como en lo No
Manifiesto. El Guardidn porta mensajes de Dios y los distribuye en
érminos humanos, de modo que los hijos e hijas de Adéan puedan
ntender su significado. Debido a que Dios no puede existir sin estar
luido en el universo manifiesto sin destruirlo, necesita muchos sier-

" Del mismo modo, el Mago modela sus imagenes telesmdticas a
sartir de las fuerzas naturales que se encuentran en el exterior del
go que se percibe, da forma al Guardian a partir del poder proce-
ente de la Luz. Al personalizar la energia que es el Guardian obtie-

291



ne, en alguna medida, control sobre el mismo: puede comunicarse
con €l y esperar su respuesta, y al llamarlo, esperar verlo.

Generalmente, el Guardian se visualiza con forma de ser huma-
no del sexo contrario, de refinada belleza y baiiado en luz. Un adep-
to masculino percibiria un Guardidn femenino, y un adepto femenino,
un Guardidn masculino. Tradicionalmente se decia que el Guardidn
era de color opuesto: una mujer blanca veria a un Guardidn masculi-
no y negro. La razén de esta oposicion es que el Guardidn representa
al compaiiero espiritual y por lo tanto la comunién con el Guardidn
es la unién magica del hombre con Dios.

La similitud entre el 4ngel guardian y el dios alado Mercurio se
denotard enseguida. El Guardian es un Mercurio personal. Mercurio
es una abstraccién de todos los Guardianes; pues en realidad sélo
existe un Guardidn, diversificado en varios billones de consciencias
humanas. Todas las visitaciones angélicas, como la de los pastores
en el nacimiento de Cristo, son visitaciones del Guardidn en diferen-
tes guisas. Cada hombre y mujer concibe al tinico Guardi4n. En cierto
sentido, sélo existe un angel con diferentes nombres y rostros, de-
pendiendo de la tarea que tenga que desempefiar.

En magia, la principal utilizacién del Guardian es la de obtener
instruccién para vivir en armonia con la Luz. A un nivel mds mun-
dano, el Mago se sirve del Guardidn para conocer los mecanismos
del sistema personal de la magia que no viola la ley césmica. El Guar-
didn se encarga de apartar los bloqueos psiquicos y de que sigan fun-
cionando los resortes del poder, de modo que los simbolos del Arte
puedan utilizarse practicamente. El Guardi4n sirve de guia en mo-
mentos de dificiles pruebas y confusién.

La conversacion con el dngel guardian y la inspiracion directa de
la Luz pueden distinguirse, pues el Guardidn cubre las necesidades
personales del Mago, generalmente a través de sus sentidos, mien-
tras que la Luz tiende a ser mds abstracta y no posee sentido del tiem-
po. La inspiracidn directa de la Luz y la conversacién del Guardian
son dos aspectos del mismo proceso de iluminacién, pero el Guar-
didn es un instrumento que concentra el conocimiento divino en ne-
cesidades humanas especificas.

El Mago nunca deberia tener la sensacién de manipular al Guar-
didn para satisfacer sus propias necesidades. La verdad es justamen-
te lo contrario. El Guardidn, unicamente, manifiesta su poder con
la autoridad del Todo. Se encuentra totalmente sometido a la Luz
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y no tiene ningun efecto en cuestiones que no estén relacxonadasse cslu
Luz. El Mago no puede obligarle a realizar aquello que no e
cuentra establecido. Durante algun tiempo, €l Magz)i pl{eéi:e;r);zs;\; gue
ili ia o finalmente se dara
esté utilizando a su Guardian, per : B Yade ane
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ifiesto. E1 Mago ignora las a '
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su Guardian poniendo en peligro su aln:la. Una veé e(%)l;eir}::isi‘i?(; arra
‘ i 4 en hablar de nuevo. :
chazado, el Guardién tardar . s g
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las palabras del Guardién cre 4 ; -
El guardié.n no se encontrara menos dispuesto a guiarle, pero el Ma
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It Tamfyoco deberia cometer el error de imputar principios hulr:{;a1
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i su pobre vida material. . (
superiores, puede superar e
i la Luz, estas fuerzas se In
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puesto, las personas sl ; : o
i i de la magia, el Guardi
tiene que realizarse a traves ¢ e it o
ia. Si de la poesia, el Guardian se disp '
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i na fuente de bellas p
tar a una Musa e inaugurara u ; s
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i truendo. Cuando se presenta €l It
del mal como si fueran un es : N e
i i i ] susurro no se puede per 1
imo ruido en el oido del Mago, € i e
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pensamient j
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tarea. No existe ni truco ni atajo. Si no desea dedicarse por completo
a la Luz, quiza durante algunos meses, O inclusive afios, puede estar
seguro de que nunca mantendra una conversacion con su Guardian
y tampoco vera al angel cara a cara.

El modo en el que se han tratado la pureza y el s0s
en el capitulo sobre la iniciacion y la voluntad no se va a repetir. Al
final del proceso de preparacion, el Mago debe dirigir un ritual de
evocacion que estard basado en el conocimiento que posee sobre el
Arte, para hacer surgir al Guardian materialmente ante é1. Este ri-
tual sirve para formar vinculos de union entre el Mago y el angel que
faciliten la comunicacion, siempre y cuando el Mago no se separe
de la Luz. Cuando el Mago vuelve a vivir en sociedad se llevara con-
sigo la conversacion que tuvo con el Guardian.

En esta obra no se pretende recomendar textos, pero la continua-
cién de «El Mago» se encuentra en «El Libro de Magia Sagrada de
Abramalin el Mago», particularmente util en estos temas. Estd basa-
do en los antiguos misterios. En él se ofrece un sistema de vida efec-
tivo para llegar a mantener la conversacion con €l Guardian. No debe
copiarse, sino utilizarse como modelo y guia. Los nombres de los es-

piritus y los cuadros magicos del libro pertenecen al escritor, Abra-

ham el Judio, y el Mago no debe utilizarlos, pero debe confiar en
jerarquia personal de los es-

que el Guardian le proporcionaré su

piritus.
Cuando se esta muy preparado es posible, aunque bastante infre-
cuente, invocar al Guardian en un ser permanentemente activo. Ge-
lizan de un modo intuitivo, sin un comienzo

neralmente, esto lo rea
o un final consciente, los misticos religiosos. En dichos casos, el san-

to hombre se torna su angel guardian encarnado, en constante e im-
perturbable comunicacién con la Luz. Estos hombres se encuentran
por encima del resto de la humanidad y su constante €s la com-
pasion.
Debido a que existe un opuesto a todas las manifestaciones, tam-
bién existe un opuesto al angel personal. Se trata de un ser formado
con malas intenciones, formado por los odios, temores y lujurias del
individuo. La comun imagen de un hombre con un angel en su hom-
bro derecho y un diablo en el izquierdo, estd basada en este hecho.
Al contrario que el Guardian, el angel personal habla incesantemen-
te y en alta voz. Prefiere permanecer invisible de modo que los pen-
samientos de su huesped no moren €n su viciada naturaleza.

jego interior
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La humanidad se puede dividir en tres partes, basadas en la inte-
raccion de sus dngeles personales y demonios. La orden inferior de
la Humanidad vive la vida guidndose por completo por las voces de
sus diablos, sin dudas ni preguntas en lo que respecta a sus futiles,
insignificantes y horribles vidas. Se trata de la parte mas baja, ni si-
quiera pueden ser comparados con bestias sin atentar contra la natu-
raleza. No cambiaran, ni se les puede ayudar, unicamente conocen
y se preocupan por las cosas materiales.

La clase media de la humanidad, es decir, la mayoria, se guia por
las estridentes voces de sus diablos, si bien en contadas ocasiones ofre-
cen atencion a las sosegadas voces de sus Guardianes, generalmente
cuando sus diablos no han podido desviar su atencion. El gran po-
der del Guardidn es que habla de la verdad. El mal vocifera, maldice
y aporrea el suelo para llamar la atencidn, pero siempre dice menti-
ras. Tras largo tiempo, algunos hombres se hacen conscientes de las
mentiras y comienzan a buscar la verdad sinceramente. No obstante,
la mayoria considera mas fécil creer que los embustes son verdad,
haciendo que el universo caiga sobre sus cabezas y codiciando una
bolsa llena de piedras como si se tratara de diamantes.

Por ultimo, existe la tercera clase de la humanidad que parece re-
conocer la voz de sus angeles desde que nacieron y nunca se dejan
conducir erréneamente por sus diablos personales, que en estos ca-
sos aislados parecen estar mudos. El misterio es como llegan a nacer
estas personas. El Mago deberia envidiar su inocencia y, al mismo
tiempo apiadarse de ellos, pues no necesitan luchar contra las adver-
sidades y no tienen oportunidad de adquirir la fuerza necesaria que
se obtiene al superar obstdculos. Estas personas son como gatos ca-
seros consentidos que nunca maullan o arafian y, por esta razon, se
les trata carifiosamente vayan donde vayan. Algunos de ellos caen
en la nieve bajo alguna extrafia circunstancia; entonces mueren rapi-
damente, pues no se pueden defender de ningin modo.

Se asume que el Mago pertenece a la segunda clase, como la ma-
yor parte de la humanidad. Cuando intenta convocar al Guardian,
deberia asegurarse de que en su lugar no va a aparecer su demonio
personal. Cuando el Mago lucha por mantener contacto con el Bien
definitivo, siempre existe el peligro de llegar al Mal definitivo, ya sea
por error o estupidez. Unicamente la pureza le protegerd y guiara
—pureza de pensamiento, pureza de Voluntad y pureza de esperanza—
pues, después de todo, la pureza es el Guardian.
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FORMAS DE LOS DIOSES

Sélo existe un Dios, desposeido de forma o atributo, de nombre
y de rostro, es el comienzo y el fin, el primero y el ultimo, que fue,
es y serd. Los dioses menores procedentes de mitos y leyendas son
emanaciones limitadas de una unica y verdadera Deidad. Por esta
razén se les trata con respeto, pero sin reverencia o adoracion.

El Mago no debe cometer el sacrilegio de ofrecer sus oraciones
a un dios menor. Los dioses son herramientas de las que se podrd
servir con la autoridad de la Luz. Debido a que la Luz es la primera
emanacion, todas las cosas se encontraran sometidas a la misma. El
hombre no necesita arrodillarse ante ningiin ser como un nombre y
una forma, a pesar de su terrible apariencia. Dichas formas espanto-
sas se derriten como si fueran cera cuando la Luz las ilumina. Su esen-
cia la forman suefios procedentes de lo No Manifiesto, y sus formas
son suefios de la humanidad.

Las formas de los dioses nunca son creacion de un individuo; sisr-
pre son la labor de la mente de un grupo de una cultura. Por csra
razén, una unica mente no puede llegar a comprenderlas por com-
pleto. Si bien disfrutan de la forma que ofrece la voluntad de la gen-
te, los dioses no son meras ilusiones, sino aspectos de la manifestacion
cultural que ha sido reconocida y rodeada magicamente, cristalizan-
dose en discretas formas provistas de motivos comprensibles.

Consideremos al dios pagano Thor. Algunos creen que Thor es
una ficcién procedente de la imaginacién de los nérdicos. Un dios
desprovisto de una existencia real. Otros dicen que debido a que Thor
fue producto de la voluntad concentrada de la gente, existe en cierto
nivel evasivo pero real del ser y que continuard existiendo siempre
que la mente del hombre lo conciba. Otros mantienen que las mentes
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de los hombres no tienen nada en comun con la creacion de Thor,
que existe independientemente de la humanidad en todos los as-
pectos.

Todos estos puntos de vista revelan una falta de entendimiento
de la naturaleza del Todo y del manifiesto. Los hombres no crean,
por el contrario, son la creacién de Dios. Lo que los hombres deno-
minan sus creaciones, proceden de la Luz de lo No Manifiesto que
actua a través del Hombre, del mismo modo que la luz brilla a través
de un prisma en el universo manifiesto.

Cuando el hombre comenzé a ofrecer culto a Thor, no inventa-
ron los atributos de esa deidad —el trueno, el relampago, la fuerza,
la valentia, la furia, la destruccién— sino que reconocieron el princi-
pio comun que existia tras esas cualidades concentrandolas en una
forma con nombre y aspecto humano. Por eso, Thor existié antes
que el homo sapiens, aunque no se simbolizé mediante un guerrero
con despeinado pelo negro, fieros ojos y portando un martillo. Por
el poder del Todo que se encuentra en sus interiores, el hombre trajo
este simbolo procedente de lo No Manifiesto para aprovechar y con-
trolar las fuerzas de Dios. El hombre no creé la realidad subyacente.
Lo que hizo fue proporcionar un vehiculo a través del cual se pudie-
ra expresar las fuerzas preexistentes a la raza humana.

Alimputar a Thor aspecto humano, los nérdicos ofrecieron a esas
fuerzas cualidades que de otro modo no hubieran poseido. El Thor
prehumano no estaba relacionado con las acciones humanas. No era
un ser carnoso, con recuerdos de un pasado y esperanzas de un futu-
ro, era un principio natural, una confluencia de fuerzas naturales que,
cuando se funden en el molde de un hombre, podrian tomar la pala-
bra del hombre y responder a su nivel.

Las numerosas formas de los dioses —las cuales son todas dio-
ses, definidos y limitados por los hombres— son al mismo tiempo
mas y menos que el hombre. Son menos pues su voluntad no respon-
d.e alalibertad y no pueden evolucionar y desarrollarse en algo supe-
rior a lo que ya son. Son mas que el hombre pues encarnan grandes
poderes en su naturaleza y son eternos e indestructibles en términos
humanos. Inclusive si todo hombre dejara de recordar a dios, esa con-
fluencia de fuerzas que provee en foco que hace perdurar al dios, es-
taria dispuesto a recibir un nuevo nombre y simbologia que
respondiera a la futura cultura.

Los hombres no crean dioses, los nombran —pero a través de los
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nombres adquieren poder sobre las formas de los dioses—. El com-
plejo nombre de un dios materializa su forma, sus deseos, sus atri-
butos, sus habilidades y sus limitaciones, se trata de un tipo de circulo
maégico que vincula al dios a la voluntad del grupo que le ofrecié ex-
presion. Esta es la razon por la cual se dice que los dioses dependen
de la veneracion y sacrificios de sus seguidores, sin los cuales se ex-
tinguirian. Las personas que nombran a un dios son sus siervos y maes-
tros ya que, a través de la negligencia pueden hacer que el dios caiga
en el olvido de las fuerzas naturales ocultas de las que emergieron.
La relacién entre el hombre y los dioses es simbidtica y mutuamente
dependiente.

El proceso que da forma a los dioses se llevaba a cabo subcons-
cientemente por los pueblos primitivos. No lo racionalizaron; y por
lo tanto no percibieron que los dioses eran creaciones del Todo y atri-
buyeron los lugares superiores a los dioses menores. Frecuentemen-
te, los antrop6logos que han investigado las sociedades de los indigenas
descubrieron que poseian una deidad suprema que casi habian olvi-
dado, una deidad con pocas o ninguna caracteristica que habia sido
olvidada poco a poco por la posicién de otros dioses con forma hu-
mana posteriores.

Esta es la degeneracion de la religion y cuando se lleva a cabo
por aquellos que supuestamente deberian saber m4s, las consecuen-
cias son graves. Los hombres se avergiienzan de si mismos cuando
veneran idolos de cobre o madera, y también cuando se inclinan an-
te un dios con nombre y forma. De hecho no existe ninguna diferen-
cia entre las dos ofensas —es s6lo una cuestién de grado.

Las formas de los dioses adquieren o pierden poder dependiendo
de cémo le consideren y veneren sus seguidores. Muchos dioses aue
en un principio fueron deidades supremas, han sido absorbidos en
los panteones de otras razas, a través de las diversas conquistas, des-
cendiendo de categoria. Por ejemplo, el dios Ptah fue supremo en
la ciudad de Menfis, en los comienzos de la historia de Egipto, pero
cuando los faraones del Nilo trasladaron sus palacios hacia el sur,
en direccién a Tebas, Ptah perdié gran parte de su autoridad.

Las formas de los dioses fueron creados por su utilidad. Permi-
ten a los hombres alcanzar poderes ocultos y dirigirlos de acuerdo
con los propdsitos humanos. Por esta razén las formas de los dioses
se siguen creando en la actualidad en la cultura de Occidente. Las

formas del Trabajador, el Consumidor, el Cientifico —todas son per-
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sonalizaciones de las fuerzas generales que existen y han existido siem-
pre, pero que cuando se les atribuye un nombre-simbolo pueden ser
utilizados por la humanidad con fines dudosos.

Las formas de los dioses de cualquier cultura, revelan su salud
o enfermedad. Culturalmente, ésta no es una era en la que se pueda
vivir feliz. El gran Moloch del presente es Mekanos, el dios frio e
implacable de acero, alambre y cristal. Su imagen estd materializada
en los rascacielos de cristal que se veneran en todas las grandes ciu-
dades. Inclusive, es mds poderoso e insidioso pues aun no ha sido
reconocido como dios abiertamente. Es un dios de la Oscuridad y
no se inmuta ante las aflicciones de la humanidad.

En magia, el modo mds comun de utilizar el poder de los dioses
es cubriendo los respectivos egos que se perciben con una capa 0 man-
to. Esto se llama asumir la forma del dios y es un tipo de invocacién.

Si el Mago desea parecer mds atractivo, valiéndose de este modo
puede crear un ritual para evocar a Apolo o Afrodita y percibir el
mundo por un tiempo a través de alguno de estos dioses menores.
Si se efectlia correctamente y repetidas veces, el Mago ganaré encan-
to personal y belleza, tanto fisica como psiquicamente. Las fuerzas
ocultas de la belleza canalizadas a través del Mago mediante las len-
tes de enfoque de la forma del dios, transformaran la personalidad
del Mago tanto psiquica como fisicamente.

La belleza sera inevitable. Sus cualidades exactas dependerdn de
las virtudes y defectos del Mago, a nivel fisico y mental, pues la ma-
gia siempre busca el camino mas facil para llevar a cabo su cometi-
do. Si el Mago estuviera tullido o deforme, la belleza redominaria
a nivel mental y emocional. Los defectos fisicos pueden disminuir
a través de la cirugia o cualquier otro tratamiento. La magia se vale
de los medios mundanos para alcanzar sus objetivos tan libremente
como los esotéricos. La magia no distingue entre lo fisico y lo psi-
quico —estas son distinciones humanas.

El hecho de asumir una forma de dios capacita al Mago para emitir
6rdenes a los espiritus y fuerzas que caen bajo el gobierno del dios.
Si llega Thor, el Mago gobernara las tormentas; si llega Pan tendra
poder sobre los bosques; si llega Neptuno, sobre el mar. Antes de
intentar asumir una forma de dios, el Mago tiene que ser perfecto
conocedor de las bases de la magia, debera tener habilidad suficiente
para componer ritual personal de invocacion viable, y conocer los
dioses de la mitologia (sus fuerzas y debilidades, los materiales y co-
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lores asociados a los mismos, animales, simbolos, olores, etc.). Lo
mejor es asumir las formas de los dngeles, ya que son inofensivos.
Después deberian asumirse los dioses mas benevolentes.

La invocacién de una forma de dios es una especie de posesion
voluntaria. Durante un periodo de tiempo limitado por las salvaguar-
dias protectivas del ritual, el Mago permite a su personalidad nor-
mal que se sumerja en el caracter de un dios. Dependiendo de la
naturaleza del dios al que se invoca, puede resultar una experiencia
agradable o desagradable, pero siempre peligrosa. La personalidad,
en el mejor de los casos es una débil llama que fluctuia y desvanece
con todos los vientos psiquicos. La renuncia voluntaria del Mago es
arriesgada. Esté preparado para hacerlo pues la sabiduria y el poder
que se pueden obtener de este modo son de gran valor.

El Mago siempre despierta cierta debilidad que puede controlar
en su percepcion personal de dios. Debe ser verdadera debilidad, ba-
sada en la cuidadosa valoracién de la naturaleza de dios, no en pala-
bras y signos arbitrarios. En la elaboraciéon de un ritual, estas
debilidades se utilizan de modo que cuando el Mago ordene al dios
que se vaya, el dios no pueda ofrecer resistencia. Dichas debilidades
se encuentran, frecuentemente, en la antigua literatura, particular-
mente en la relacionada con los dioses demoniacos que son muy peli-
£rosos.

Para asumir la forma de un dios, el Mago se preparard y dibuja-
r4 un circulo magico en presencia de los atributos y asociaciones del
dios. Llevara un simbolo del dios cerca de la piel, sobre el corazén.
Sobre el altar se situard una imagen del dios. El simbolo y la imagen
del dios deberian estar formados, en parte, por una sustancia comin
relacionada con el dios; entonces seran dos partes de un todo. Por
ejemplo, para convocar a Isis, el simbolo y la imagen puden tomarse
de la misma pieza de plata.

Al rogar al dios que descienda al circulo, el Mago ofrece la comi-
da y la bebida apropiadas. Se puede llevar a cabo un sacrificio con
la sangre del Mago. Este fijara la mirada en la figura del dios que
se encuentra sobre el altar y ordenara al dios que se una a ¢l. El éxito
se puede comprobar cuando el simbolo que se encuentra sobre su co-
razon se calienta o se torna animado. En el momento critico, el Ma-
go da expresion a su tranformacién, confesando su identidad al dios
y volviendo a expresar el complejo nombre del dios con sus relacio-
nes y correspondencias.
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Una vez que el ritual ha finalizado, se despedira del dios por me-
dio de la autoridad de la deidad que gobierne. Por ejemplo, si se tra-
tara de Thoth, dios egipcio, se le despedira con la autoridad de Osiris.
Si el dios asumido es la deidad conductora de un pantedn, se despe-
dird con la autoridad de la Luz.

Puede ocurrir que el dios se niegue a abandonar el cuerpo y la
mente del Mago. En ese caso, deberd amenazarlo con la imagen que
se encuentra sobre el altar que, simultaneamente habita con su debi-
lidad natural. La mayoria de los dioses poseen cierta afinidad con
uno de los cuatro elementos, y el elemento opuesto les afectara desa-
gradablemente. Mercurio, dios del movimiento etéreo, puede ser ame-
nazado con ser convertido en una imagen de arcilla para que obedezca;
no obstante, Mercurio es una deidad décil y nunca defraudara al Ma-
go. Si el Mago hubiera actuado con descuido y la deidad invocada
hubiera vencido, recuerde que todos los seres que se manifiestan son
subordinados de la Luz. El rezo mas sincero es la fuerza que puede
prevenir al Mago de actuar. Deberia abrirse sin reservas al Espiritu
divino, que alejara de él la corrupcion, arrasandola como si se trata-
ra de una fria corriente de agua.

Las formas de los dioses en Egipto son particularmente ttiles en
magia. Debido a que los egipcios eran grandes magos, personifica-
ban todas las fuerzas naturales a su alrededor, de modo que dichas
fuerzas pudieran ser utilizadas magicamente. Esta personificacion re-
sultaba en un pantedn de cientos de deidades. Estos dioses deben es-
tudiarse individualmente, de modo que el Mago sepa con precision
cual es la mds apropiada para un propdsito especifico.

Los dioses griegos son menos abstractos y mas humanos que los
egipcios y, por esta razén, mas complejos. No siempre son féciles
de predeterminar sus moviles. Es dificil predecir con exactitud cémo
actuaria un dios griego en una situacion especifica. No obstante, ge-
neralmente, son mds comprensivos en lo que respecta a las necesida-
des humanas, pues las comparte. Si los propdsitos son de caracter
mas material, es mejor servirse de un dios griego que de uno egipcio.
Obtendra una respuesta mas flexible.

Los dioses de los pueblos germanicos (sajones, germanos, escan-
dinavos) son peligrosos. No existe un modo mas apropiado para ex-
plicarlo. Segun los cdnones actuales, se podrian clasificar como
demonios. Representan las fuerzas elementales mas crudas y son muy
dificiles de controlar una vez que han sido invocadas. Poseen cierta
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tendencia a perder la razon y cometer actos criminales. Una persona
poseida por Lok, Thor o Wotan podria volverse loca y comportarse
violentamente en caso de que el poder del dios no fuese controlado.
Debido a su naturaleza estos dioses escandinavos, frecuentemente se
utilizan con fines malignos. Aunque no son maliciosos en si mismos,
no les preocupa lo mas minimo el sufrimiento humano —todo lo con-
trario, disfrutan observando cdmo la voluntad humana lucha contra
la adversidad, las disputas y las guerras.

Estas son las tres mutaciones principales utilizadas en la magia
moderna. Sin embargo, cualquier forma de dios procedente de cual-
quier cultura, una vez que se ha entendido por completo, se puede
invocar y asumir. Generalmente es mas seguro y efectivo confiar en
los dioses procedentes de las sociedades civilizadas con las que el Mago
tiene cierta afinidad personal. Careceria de sentido que un hombre
blanco occidental asumiera a un dios de una tribu africana, a menos
que él se sintiera totalmente africano. Por la misma razén, un negro
americano deberia asumir a los dioses de Egipto o Grecia, pues su
cultura es occidental desde hace siglos. Las verdaderas afinidades del
Mago deben disponerse dependiendo de su juicio personal.
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Una larva es un espiritu creado por las fuertes emociones de un
dividuo o grupo.

~ Un elemental es un espiritu creado por un individuo a modo de
ervo personal.

Un fantasma €s un tipo complejo de larva.

~ Un homuinculo es un espiritu creado por un individuo, posee la
lorma de un ser humano y se funde con alguna sustancia material.
Un vampiro es un espiritu que absorbe por la fuerza la vitalidad
e los seres humanos.

Un stcubo es un vampiro sexual femenino.

Un incubo es un vampiro sexual masculino.

Todas las formas de los espiritus pueden, en teoria, actuar en to-
dos los niveles del ser. No obstante, ciertos tipos de identidades es-
4n vinculados tradicionalmente a ciertos niveles. Los fantasmas se
definen popularmente por su aparicion en el circulo astral: son visi-
les y audibles, algunas veces tactiles, pero raras veces dejan eviden-
cia material de su presencia. Por otra parte, un homunculo no serd
a menos que posea un cuerpo fisico con forma humana.

- La formacién de un espiritu puede ser totalmente inconsciente co-
mo en el caso de las larvas, o deliberada. El método consciente supe-
jor es el telesmatico, donde los espiritus se tornan complejos a partir
de simples, a través de un proceso racional de correspondencia. La
creacion de una imagen telesmatica puede compararse al proceso de
Ja vida. Comienza con un impulso inicial, continua con agrupacién
de materias primas atiles, y después se construye un modelo partien-
do de estas bases.

Las imagenes telesmaticas son una mezcla de fuerzas, deseos y
emociones que ha formado la Voluntad creativa del Mago. Poseen
'su propia identidad y unos propositos que giran alrededor de la la-
bor a desempefiar para la que fueron creados. Una vez que s€ les ha
infundido vida, temen morir y se servirn de sus limitadas habilida-
des para evitar ser dispersos. Cuanto mas viven mas fuertes y com-
plejos se tornan, pues contintian absorbiendo la identidad del Mago.
~ Sin embargo, no son s6lo criaturas pertenecientes al ego del Mago;
~ absorben algo de la naturaleza de su divinidad.

Estos espiritus con el tiempo pueden concretarse tanto que pue-
den percibirse claramente por otras personas que desconozcan su exis-
~ tencia. En el Tibet, antes de la llegada de los comunistas, la creacion
de las imégenes telesmaticas era parte del entrenamiento de los ma-
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gos. Se decia que no era extraflo encontrar estos espiritus cuando se
caminaba a lo largo de los senderos montafiosos en el crepusculo. '”

El método tradicional para formar imagenes telesmaticas conlle-
va la utilizacién del nombre de un espiritu. Dicho nombre se traduce
al alfabeto hebreo. Cada letra forma parte de ciertas asociaciones sim-
bélicas. La primera letra del nombre se utiliza para formar la cabeza
de la imagen; la segunda letra, los hombros y asi sucesivamente. Po-
co a poco, se forja el espiritu igual que el mostruo de Frankenstein,
hasta que se obtiene una figura integrada. A través del proceso de
formacién, el Mago confiaré en el simbolismo de las letras como guia.

Como aclaracién, facilitamos a continuacion los atributos de Grap-
hiel *, la inteligencia o el buen espiritu del planeta Marte:

G Camello Sacerdotisa Luna
R Cabeza Luna Jupiter
A Buey Loco Aire
Ph Boca Torre Marte
I Mano Hermitafio Virgo
A Buey Loco Aire
L Aguijada Justicia Libra
de Bueyes

La primera columna después del nombre es el significado hebreo
de la letra; la segunda es el Arcano del Tarot, relacionado con él;
y la tercera es el poder astroldgico. Exiten otras muchas asociaciones
para cada letra, y cada uno de estos simbolos contiene muchas con-
notaciones propias. De este modo la variedad de las figuras, perso-
nalidades y cualidades que se pueden extraer de este grupo de simbolos
es potencialmente infinita. El Mago debe confiar en su intuicién pa-
ra encontrar la figura que mejor se atenga a sus necesidades.

Este método tradicional de formar espiritus tiene ciertas limita-
ciones. El Mago esta vinculado a los simbolos relacionados con las
letras hebreas, y éstas puede que no siempre sean las mas adecuadas
para los propdsitos que tiene en mente. Se encuentra restringido por
un nimero limitado de 4angeles, domonios y asi sucesivamente.

En otras palabras, debe intentar adaptar sus necesidades al cata-

La letra Hebrea Aleph —estd representada por una A en el cuadro— con
frecuencia se representa con una E para que la pronunciacién sea mas sencilla.
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logo de los seres psiquicos. Es como comprar un traje sin probarlo
previamente —generalmente sienta lo suficientemente bien como para
usarlo, pero nunca es el ideal—. Pero el mayor error de este método
es que comienza con el nombre y contintia en sentido regresivo para
extraer las cualidades del espiritu.

A continuacién exponemos un sistema mds racional que servirad
para crear imagenes telesmaticas.

Comience con el propésito al que desea que el espiritu sirva. Uti-
lizando esta ultima funcién como guia, liste todas aquellas cualida-
des que requerira en su creacién. Estas podrian incluir los rasgos
fisicos, emocionales y mentales del espiritu, reduzca éstas a lo esen-
cial. Por ejemplo, suponga que desea crear un espiritu de proteccién
para que cuide a un amigo. Alguna de las caracteristicas que desea
en dicho ser son fuerza, fiereza, un aspecto terrorifico, voz grave,
gran tamaifo, etc.

Extraiga de la lista de las cualidades otra correspondiente a los
simbolos, éstos pueden incluir el color rojo, el hierro, truenos y re-
lampagos, el soplido del viento, el hacha de guerra, ojos fulguran-
tes, el le6n, el oso y el aguila. Estos simbolos pueden variar y
multiplicarse hasta que llegan a formar una figura simétrica. El re-
sultado podria ser una enorme criatura con la cabeza de un leén, un
crin color rojo fuego, ojos fieros, la voz rugiente de una tormenta,
las alas de un dguila de colores vivos y brillantes, la piel negra de
un oso y un hacha en sus manos.

iRealmente una figura terrorifica! Generalmente en magia, mas
€s menos y no es ningun crimen ser sutil. Dicho monstruo vociferan-
te ser4 mas capaz de desmembrar a la persona que cuida que de pro-
tegerla de sus enemigos. En el ultimo momento ahuyentaria a la luz
del crepusculo antes de que tuviera oportunidad de verla. No obs-
tante ilustra el método.

El siguiente paso cuando se ha llegado a la forma es extraer el
nombre del espiritu. Se compone una corta frase descriptiva de las
cualidades del espiritu. El ejemplo podria producir algo como: «Gran
angel vociferante de llameantes alas». Cada una de las principales
palabras de la descripcion debe nombrar una de las caracteristicas
primarias del espiritu. El nimero de palabras es significativo. Gran-
angel-vociferante-llameantes-alas son cinco palabras —el niimero de
Marte y Geburah.

El Mago toma la primera letra de cada palabra y las combina pa-
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ra formar un nombre. Este proceso es cabalistico y se denomina No-
taricon. El nombre de AGLA, que es un nombre de Dios, se une
mediante el Notaricon a partir de la frase hebrea «Eres poderoso por
siempre, oh sefior». No obstante, es totalmente innecesario utilizar
un idioma extranjero. Una letra es una letra. Los poderes del alfabe-
to inglés son tan importantes como los del Hebreo, el Caldeo, el Arabe
o cualquier otro.

El nombre del espiritu en el ejemplo se convierte en GRAFW. Para
pronunciar el nombre pueden ser necesarios pequefios ajustes que lo
faciliten, quiza afadir vocales y yuxtaponer letras. El hecho de no
afadir nada es completamente arbitrario. Todos los elementos del
nombre deben estar directamente relacionados con el espiritu. El nom-
bre de GRAFW puede pronunciarse alargando la cuarta letra hacia
la primera parte de la palabra, se representa por: GRFlaW.

Debido a que el nombre proviene de la esencia del espiritu, éste
tiene poder sobre el espiritu. De hecho, el nombre es el espiritu en
una forma mds condensada. Formulando el nombre adecuadamen-
te, el Mago puede hacer surgir el espiritu. Destruyendo el nombre
—por ejemplo leyéndolo hacia atras, o quemandolo ritualmente—
el Mago puede eliminar al espiritu. El nombre puede utilizarse como
foco para contener al espiritu fisicamente cuando no se va a hacer
uso del mismo; cuando el nombre se escribe en un pentdgono o esta-
tuilla, es posible que el espiritu resida en el interior del objeto hasta
que éste sea llamado.

Del nombre del espiritu telesmadtico se deriva, por diversos me-
dios, su sello. También denominado caracter o signaculo, el sello es
un signo geométrico que representa al espiritu y actia como canal
visual de comunicacién y orden. Debido a que es visual, el sello se
puede mantener en la mente mediante la exaltacién de un ritual ma-
yor que las letras del nombre. El sello es otra forma del nombre o
identidad, del espiritu. Se describird en el siguiente capitulo.

No existe una diferencia esencial entre convocar un espiritu y crear
una imagen telesmética. En el primer caso, el Mago se sirve de ele-
mentos derivados de la tradicidn, y en el segundo caso, él mismo eli-
ge todos los elementos, guiado por su propdsito. El método para
formar imdagenes telesmaticas se puede aplicar facilmente a los espi-
ritus existentes que generalmente se describen tan pobremente en la
literatura, pues al hacerlos surgir necesita crear sus imdgenes en la
mente. Comenzando con lo que se conoce acerca de la naturaleza de
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un espiritu determinado, se puede construir una forma y a su vez ex-
traer de esa forma un nombre esotérico magico. Después se puede
elaborar un sello, basado en el nombre esotérico.

Una vez que se ha concebido la forma del espiritu, se la debe dar
vida. Su nacimiento es como la concepcion de una obra de arte: no
forma parte de una realidad tangible. Los espiritus se hacen reales
a través de rituales de invocacién y evocacion, a los cuales nos he-
mos referido anteriormente. Como acto separado, el Mago puede de-
sear infundir vitalidad simbolicamente en la imagen telesmética, pero
no es necesario. La vitalidad de un espiritu procede del mismo lugar
que la vitalidad del Mago —lo No Manifiesto—. Simplemente ha-
ciendo aparecer al espiritu hasta que el Mago pueda experimentarlo,
el Mago ha causado su nacimiento.

Puede impedirse que un espiritu telesmético se vuelva loco en ca-
so de que se le haya otorgado una vida finita que finalice con su inu-
tilidad. Su muerte puede presentarse automaticamente o ser provocada
por el Mago cuando lo considere oportuno. Frecuentemente ambos
factores limitados se construyen en la imagen telesmatica como una
seguridad frustrada, el Mago deberia estar incapacitado para operar
la destruccién automatica tras un periodo de tiempo determinado.

Basandonos en el ejemplo mencionado anteriormente, el Mago
deberia dar al temible guardidn que ha creado un periodo vital de
un ciclo lunar, incrementando su poder en la medida en que la Luna
crece y decrece segiin sus fases. Ademds, deberia aprisionar simb6li-
camente el corazén del espiritu en una pequeiia bola de cera para ase-
gurar su obediencia inmediata. Guardard la bola con los sellos y
palabras de poder para mantenerlos a salvo. En el momento en el
que el espiritu sobrevive a su utilidad, el Mago arrojard la bola al
fuego, formulando un encantamiento para la completa destruccion
del espiritu.

Un Mago competente no sufrird amenazas de sus imagenes teles-
maticas. El peligro estriba en que se aficione a dichos seres, o que
incluso llegue a quererlos. Si esto ocurriera puede que le faltara Vo-
luntad para matarlos, aumentando asi el peligro. Al principio sumi-
sos y serviles, los espiritus absorberan los poderes ocultos del Ego
del Mago fortaleciéndose dia a dia, hasta que al final se tornaran de-
masiado poderosos para recibir 6rdenes; dado que los espiritus se for-
talecen a expensas del Mago, éste se debilita. Los espiritus liberados
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SELLOS

Un sello es un simbolo derivado mediante uno o varios sistemas
de nombre del espiritu. Concentrando su voluntad creativa en el se-
1o, el Mago es capaz de hacer surgir en su consciencia a un espiritu.
Dado que es una representacion grafica de un nombre, el sello se puede
retener en la mente y manejar mas facilmente que el nombre.
Idealmente las lineas y angulos del sello reflejan la naturaleza del
espiritu que designa. Los espiritus tranquilos deberian poseer sellos
elaborados a partir de lineas horizontales, curvas suaves y figuras re-
dondeadas. Los espiritus fieros deberian representarse mediante agu-
das lineas en zig zag, angulos puntiagudos y formas espinosas. Los
espiritus malignos podrian llevar imagenes sexuales en sus sellos. No
obstante, en la practica los disefios son, con demasiada frecuencia,
arbitrariamente derivados de sistemas mecénicos de elaboracion de
sellos y no tienen relacion estética con los espiritus que representan.
Observe el parecido de los Bifrons con los insectos, en la pagina
siguiente a la izquierda. Sugiere la naturaleza de este demonio malé-
fico. Comparéandolo con €l sello moderno del arcangel S. Miguel, de
la derecha, parece casi antiséptico.

Bifrons Michael
Fig. 124
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B st o
oo daegll: ‘: sello se utiliza como foco fisico a través del cual una
moyr o cli] gonscnent? Puede canalizarse y ofrecer una presencia
s ﬁ;e S ;cnr es el gdlibo sobre la abertura del Ego que asegura
e drezsae g lo No Manifiesto que surge a través del Velo toma
b Tz:) cla y no qtra. A través del sello se realiza el poder de
i o".o : os los tipos de magia dependen de los sellos de un
g% bié tstos puec‘len ser muy refinados —constantes numéri-
i especmcr; n:)es:;s—lldo‘ljc_)s de barro. El término «sello» se aplica
' : a los disefios dimension i
Jarse, pintarse o imprimirse. A dr L
Much i
ok :: ?cullstas son,cpnoce?dores de que los sellos tradicionales
i niﬁouerez(:; tg:ronfnca, similar a una pistola cargada que in
puede disparar inadvertid j ;
) un ni amente. Acon: i
s adve sejan seriame;
Po‘: ;zc?:elatnte para que no se inmiscuya en materias que do:sconorc“ee
i nf)emse c;, ]comg el aprendiz de brujo, el principiante se sumergt;
i a pnmera’ oportunidad, pero generalmente los resul-
pcionan. Atin desconoce que el inico poder de | i
subyace en su interior. iy
Los i i i
this ]:?r;:ir‘;;us a"dquneren forma e identidad solamente a través del
S e.sp[riti se 'o, aunque sea inteligentemente disefiado, evocara
Py Un;:(;ll'lil ::nsmo,h igual que un martillo por si sélo no clava
4 s una herramienta de la m
i c a ; ente humana. No po-
et ;)llllelgtaa:; ni q;seo, ni intencién. Es una llave que puede bloqug:r
pecifica en el subconscient
I e, pero solamente si i
fab:::)ada ﬁ, el Mago aprende a utilizarla. s
§ ke
emiendesze:: son similares a las palabras —si su significado no se
o n como garabatos de tinta sobre un papel, completa
e ! - 3 . % &
e est:‘lgoserr:lt:st 1. Las entidades psiquicas responden tinicamente
iR ik del;cz:i? dteldMa%o. El término «Estado mental» aqui
i ir todos los pensamiento i i
Gy r € s gestalticos, emocio-
indi,vid 1?:]::1’5 y s:lensac:c.)nes que existen en el universo per,sonal del
reritbon i un determinado momento. Los estados mentales pue-
cominuameni’:rcc:)ompl]ettl)l de un momento a otro; o pueden renacer
, como la llama de una vela, ini i
i a, ininterrumpidamente.
psmmcoss;:dos 1:nemales especificos resuenan en armonia con seres
g g;l:;c:(l’ar. P;lara czda espiritu existe un tnico estado men-
mo llamadas que se ifi i
e e manifiestan en el circulo d
a. Cuando la polaridad d »
vt 1 e este estado mental se invier-
» €l espiritu interpreta el cambio como rechazo. Ningtin espiritu p\fz
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‘de deshacer las directrices de su estado mental. Estd destinado a

reaccionar de ciertos modos debido a su naturaleza, vibrara armoni-
camente como la cuerda de un instrumento musical con otra melo-
dia en el tono preciso.

Un sello tinicamente tiene poder cuando invoca la clave de un es-
tado mental. A través de la meditacion y la determinacion, el Mago
sera capaz de infundir a cualquier sello algo de fuerza de forma que
cuando sea visualizado resonara en su subconsciente. Los mejores
sellos son aquellos que por sus lineas y colores proporcionan el esta-
do mental necesario. Los sellos mas pobres realmente obstaculizan
el clima mental apropiado a través de elementos discordantes. No obs-
tante, un sello visualizado antes de saber como se puede unir a una
entidad en particular, invocara unicamente aburrimiento.

Esto diferencia a los sellos de los simbolos universales del Arte
tales como el pentagrama y el triangulo. Por su aspecto, un simbolo
universal induce en todas las personas que lo observan una compren-
sién similar sobre algun principio general. Un sello debe estar vincu-
lado a una serie de ideas concretas antes de que pueda entenderse.
Si los sellos son letras, los simbolos son nimeros; si 10s sellos son
melodias, los simbolos son ritmos. Un hombre sin educar, ndufrago
en una isla, podré observar los simbolos universales y darles un sen-
tido, si bien este sentido se encontraré por debajo del nivel de la ver-
balizacion. Por otra parte, si estudié los sellos obtendrd solo
confusion. Los sellos parecen arbitrarios excepto al individuo que se

relaciona interiormente con ellos en un estado mental especifico. Los
sellos tradicionales con frecuencia estan basados en sistemas forma-
les o abstractos que poseen poco significado vital para el subcons-
ciente. Se trata de modelos técnicos que se adaptan admirablemncnc
a una clasificacién intelectual, pero en la practica son simpies e in-
sensibles. En dichos sellos se debe depositar gran cantidad de ener-
gia antes de que de ellos pueda surgir el bien. Los medios tradicionales
para elaborar sellos frecuentemente no ofrecen mejores resultados
que los que se obtendrian recortando diversas formas en papel e in-
troduciéndolas en un sombrero, para después sacarlas al azar y atri-
buirlas a espiritus concretos. Los estados mentales necesarios no se
fomentan.

El sello perfecto seria capaz de suscitar el estado mental deseado
en cualquiera que lo observara. Es casi seguro que dichos sellos aun
no han sido descubiertos. Esto no quiere decir que sean tedricamen-
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te imposibles —todas las mentes humanas responden a las mismas
directrices, y puede que existan signos que atin no han sido hallados
que posean un espantoso poder capaz de evocar instantidneamente
fuerzas procedentes de esferas misteriosas—. De hecho estos sellos
hipotéticos serian simbolos universales con una funcién altamente es-
pecializada. Pero estos sellos ideales no se encontraran entre los sis-
temas tradicionales.

En los textos antiguos se repiten dos aspectos. El primero es que
todos los sellos sirvan unicamente como ejemplos, ya que cualquier
individuo puede obtener su propio sistema de los mismos a través
de su contacto personal con los espiritus. El segundo aspecto es que
los sellos tienen una vida limitada, y aquellos que son efectivos en
una época no funcionaran en otra mas tardia; generalmente el perio-
do de fuerza es de pocas generaciones, a veces sélo una generacion.
A partir de estos oscuros consejos, el Mago deberia llegar a saber
que los sellos funcionan por medio de asociaciones vivientes y son
mds efectivos cuando se usan personalmente, menos potentes cuan-
do se utilizan fraternalmente, ain menos potentes cuando se difun-
den a través de la cultura en la que fueron creados, y carecen de uso
préctico cuando se utilizan fuera de esa cultura.

Los sellos se producen mecdnicamente, intuitivamente, o mediante
la combinacion de ambos. Los sellos mecanicos se pueden formar
rapidamente una vez que el sistema de su elaboracion se ha estableci-
do, pero por su naturaleza son insensibles y el Mago debe fortalecer-
los, cargarlos de significado. Los sellos intuitivos poseen la mayor
potencia, pues su inspiracion procede de las profundidades del sub-
consciente, pero son dificiles y lentos de elaborar, pues cada uno de
ellos es unico en su creacion.

La diferencia entre la elaboracion del sello mecanico e intuitivo
es que en el primero el sello esta relacionado con el nombre mecani-
camente y en el segundo intuitivamente. Los dos sellos que se ofre-
cen en el comienzo de este capitulo ilustran esta distincion. El sello
Bifrons es intuitivo; el sello del arcdngel San Miguel es mecénico.

Ningun sello puede existir solo. Cada uno de ellos es la represen-
tacién visual del nombre del espiritu. Para que el sello sea significa-
tivo, el nombre debe poseer significado. Para que el nombre sea
significativo, la imagen que invoca en el interior del Mago debe ser
significativa. Y para que la imagen del espiritu posea significado, debe
reflejar con precision las funciones del espiritu. Los sellos pueden ob-
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tenerse mecanicamente por medio de una disposicion radial de las
letras denominada la Rueda del Sello. Las letras del alfabeto inglés
se reducen a veinticuatro, combinando lalylaJ,laUy la V. Des-
pués se escriben en tres circulos divididos en doce, snege y cinco alre-
dedor de su centro, en el sentido de las agujas del reloj, comenzando
la espiral desde el exterior y hacia el interior.

Figura: 125

Sobre la rueda se sitiia un papel y se traza una linea continua de
letra a letra en nombre del espiritu. Las letras dobles se indican con
una linea curva ( = ); una letra que se encgemra entre ofras (%os
se puede mostrar con un lazo ( —a— ); el comienzo del sello s -
ca con una cruz ( +— ); y el final mediante una ﬂecha'( —-*. e

Con la Rueda del sello cualquier persona puede convertir ur 2o:0-
bre en un disefio grafico. Si el nombre carece de sentido el sello re-
sultante carecerd también de significado y por lo taqto serd ineficaz.
Si el nombre es significativo el sello se encont‘raré mtelectualmen,te
vinculado al mismo, pero puede ser frio emoo?lonalmente. ’De algin
modo puede resultar dificil de manejar debido a su caracter abs-

racto. ]

; Los sellos se pueden elaborar intuitivamente mediante la comu-
ni6n con la Luz. En primer lugar el Mago deberia esforzarse por co-
nocer al espiritu intimamente, meditanfio sobre su fprma.n y
personalidad hasta que se torne un ser viviente en su 1magn.1ac16n.
Después deberia orar a la Luz, pidiéndole un sello seguro, o bien me-
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diante su Guardian o directamente con ayuda del cual, el espiritu pueda
ser convocado y dirigido.

El sello seré ofrecido con tranquilidad, frecuentemente en un mo-
mento inesperado. Generalmente, tomard la forma de una imagen
persistente, y el Mago quiza tarde en ser consciente de que se le ha
otorgado el sello que buscaba. Es posible que el sello se le entregue
antes de que el Mago pregunte por él, debido a que el tiempo es un
concepto humano y no implica obstaculo alguno para la Luz. El Mago
debe aprender a ser un instrumento sensible y bien afinado para la
Luz, si quiere tener éxito a la hora de obtener los sellos intuitiva-
mente.

Una antigua técnica de concentrar la atencién es la de situar un
pequeiio plato de plata sobre el altar y pedir al Guardidn que inscri-
ba el sello sobre su pulida superficie. Los sellos enviados de este mo-
do, se decia, que aparecian en pequefias gotas de rocio semejantes
a filamentos de tela de arafia. Indudablemente, la formacién de esas
gotas de rocio tuvo lugar pues la ventana de la camara del ritual se
encontraba abierta y el ritual comenzé a primera hora de la mafiana.
El Mago se precipit6 a copiar la imagen antes de que ésta desapare-
ciera. Cualquier superficie brillante y lisa servird, un plato de cobre,
oro o inclusive cristal.

Los cristales se pueden utilizar a modo de sellos intuitivos, igual
que el dibujo que se realiza de un modo automatico. El humo y el
vapor de agua ofrecen medios adecuados, en los que las imdgenes
se pueden formar. Mirando fijamente un modelo abstracto, en un
estado mental receptivo, el Mago puede conseguir que ciertas lineas
se adelanten, mientras otras retroceden. Un espejo negro se puede
obtener dando varias capas de esmalte a un plato de cristal en su parte
posterior, y montdandolo en un marco. Deberia observarse en casi com-
pleta oscuridad y sin que hubiera reflejos en la superficie del espejo.

Una vez que se ha recibido el sello, se le deben aplicar los simbo-
los y palabras de poder para asegurarnos de qué es lo que parece ser.
Si el sello ha sido introducido en la Mente del Mago por las fuerzas
del caos —no es lo mismo si sus intenciones son puras— creara dis-
cordancias cuando actiie contra la Luz. Surgira de él un horrible so-
nido como si fuera una triste campana y debe desecharse para seguir
buscando una forma aceptable.

Ninguno de los medios para formar sellos es completamente sa-
tisfactoria. El método intuitivo depende demasiado del capricho, mien-
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tras que la Rueda del Sello es totalmente estricta. Es in.dispensable
un compromiso tanto efectivo como préctico entre la libertad y el
formalismo. Aqui ofrecemos un método para elaborar sellos que com-
bina el cardcter intuitivo y mecénico. s

El nombre esotérico de un espiritu se convierte en sello‘aphcén-
dolo a la Rueda del Sello. Esta parte del proceso es mecénica. Des-
pués el Mago estudia el complicado sello intuitivan}ente, buscando
los aspectos que debe cambiar o eliminar. Los cambios nunca deben
ser arbitrarios y se pueden alcazar de muchos modos. El Mago pue-
de alterar las palabras de la frase descriptiva del nom})re del espiritu
para producir un sello més apropiado, o bien cambiar el orden de

del nombre.

e !l?at\rmai)iéi puede hacer uso de la version inglesa de la Cél?al:ft ge
las Nueve Camaras, Aiq Bekar, que se ha llenado con las veintiseis
letras del alfabeto inglés.

A=1 B=2 c=3
J=10 K =20 L =30
s=100 | T=200 U = 300
D=4 E=5 F=6

M = 40 N = 50 0 =60
V = 400 W = 500 X = 600
G=7 H -8 1=9

P=70 Q=80 R =90
Y = 700 Z =800

Fig. 126

Se trata de la misma cuadricula que se utiliza en el juego de Tres
en Raya; los nifios se sirven de ella para idear c6digos secreto’s, en
los que una letra se puede representar por el éngglo f:le la cuadricula.
A se representaria por el dngulo =l , el punto mgmﬁca que se,tll'ata
de la primera letra del compartimento. Este codigo es antiquisimo
y procede de la antigua taumaturgia. Es curioso que haya llegado hasta
nuestros dias a modo de juego para nifios.

Utilizando a Aiq Bekar el Mago puede convertir una letra en otra
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a tra.vés de equivalentes numéricos. Las letras que se encuentran en
el mismo con_lpartimento se considera que estdn relacionadas con la
magia. Por ejemplo: A puede cambiarse por S pues ambas letras se
encuentrax'] en el primer recuadro. A posee el valor 1y S el valor 100
la suma mégica seria: 100 = 1 + 0 + 0 = 1. Estas nuevas letras ro,
duggn un sello diferente en la Rueda del Sello. El sello elaborado Eed-
estilizarse para disimular su origen y para depararle un carécte[; ue
concuerde con la naturaleza del espiritu. Las lineas rectas pueden gu :
::;rse. Se pueden afiadir adornos donde se considere apropiado, y darl:
k. :stpei);ti:xf. Se pueden utilizar los diferentes colores relacionados con
Si se utiliza el hipotético espiritu guardian telesmatico denomina-
do GRAFLaW como ejemplo, una aplicacion estricta de la Rueda
del Sello, produciria el sello de la izquierda, que podria estiliza
y alterarse por Aiq Bekar en el sello de la derecha. o

Fig. 127

El Mago siempre deberia servirse de su propio lenguaje en lo que
a magia respecta, aunque sea tradicional el Latin, Hebreo Grig ()
e incluso Arabe. Un idioma nativo se aprende en ’la cuna ,Siem :
cpnllevaré asociaciones mas profundas que ningtn otro .El M: 3
siempre debe saber exactamente lo que estd diciendo sin. ambigiﬁet3
dad. En su mayor parte, el uso del Hebreo en la elaboracion de se-
llos se fie‘be principalmente a la supersticién. Es cierto que el Hebre
es participe de muchas asociaciones mégicas con una larga tradicién?
no obstante la lengua madre del Mago le ha sido otorgada por Di ,
y no deberia utilizar otra en la mayoria de sus trabajos 3 o+

El nombre del espiritu mégico o secreto deberia consi;ierarse co-
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" mo su verdadero nombre, o incluso como su alma, y sera diferente

para cada uno de los adeptos que lo elabore. El nombre comun de
un espiritu, como Baal o Miguel, es el nombre de un ser que gobier-
na colectividades —una forma de dios pobremente definida— mien-
tras que varios de los nombres secretos se aplican a innumerables
espiritus bajo su gobierno. Estos son los ejércitos que se dice que se
encuentran bajo los principes y duques del infierno; son los siervos
de los arcangeles, no espiritus individuales menores, sino aspectos par-
ticulares de un espiritu colectivo que lleva el nombre esotérico.

Cuando el Mago evoca a uno de los espiritus tradicionales lo per-
cibird como unico y lo llamaré con su unico nombre. Otro adepto
percibira al espiritu con el mismo nombre de diferente manera, y el
nombre esotérico para ese espiritu diferira de aquel perteneciente al
Mago. Los espiritus se separan aunque estén vinculados por sus nom-
bres tradicionales y caracteristicas. Recuerde la respuesta que le di6
el demonio a Cristo: «Mi nombre es legion, pues somos muchos»
(Marcos 5:9).

No obstante, si el Mago decide llegar a los sellos de su sistema
personal de magia, deberia formarlos basandose en un unico estilo,
de forma que armonice con cada uno de ellos, aunque sean totalmente
diferentes. Esto limita los materiales, instrumentos y colores con los
que se pueden elaborar los sellos. Su unién implica fuerza —la con-
fusion solo produce debilidad.

La cera es un excelente material para los sellos. Mégicamente es
pura e inerte. Se puede colorear como se desee y es facil de moldear
y grabar. Si no se destruyen por medio de presion o calor pueden
durar para simpre. La superficie de los sellos de cera se puede prote-
ger con cristal. El papel nuevo y las tintas de colores también son
estupendas, se pueden fabricar sellos duraderos y baratos, y se pue-
den llevar y esconder facilmente. Todos los instrumentos y materia-
les deben purificarse y consagrarse antes de su utilizacion. En magia,
se trata de una regla general.

Puede ocurrir que las asociaciones de un sello especifico se pier-
dan temporalmente y el sello se torne para su fabricante un objeto
carente de vida, incapacitado para invocar una resonancia en su sub-
consciente. Esto quiere decir que la mente del Mago ha evoluciona-
do y el estado que se asociaba con un espiritu en particular ha dejado
de ser apto. En este caso el sello debe desecharse y el Mago deberia
elaborar uno nuevo para el mismo espiritu, guiado por su mayor €x-
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periencia. Esto desarrollarda un nuevo nombre esotérico a partir de
las cualidades del espiritu.

' Rt‘asumi’endo, no es necesario que un sello contacte una entidad
psiquica. Unicamente es esencial el estado-mental, el cual se puede
alcanzar mediante una serie de focos que no se relacionan con los
sellos en la Magia Hermética Occidental. Esto explica la razoén por
la cgal un chaman africano puede ser igual de poderoso que un adepto
occndenfal; si bien, el hechicero se sirve de danzas, drogas y sangre
en sus rituales, llega a un estado mental tan potente como el que se
puede adquirir mediante simbolos, poesia o niimeros.
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COLORES

En la magia moderna la atribucion del color de los simbolos prin-
cipales parece estar determinada por una mezcla de dogmatismo y
capricho. Aqui se presenta un nuevo sistema basado en la distribu-
cion de colores alrededor de un circulo. Se utilizan catorce colores,

e

5i

y se pueden dividir en cinco categorias:

Blanco.

Primarios: Rojo, Azul y Amarillo.

Secundarios: Naranja, Purpura y Verde.

Terciarios: Amarillo-Naranja, Rojo-Naranja, Rojo-Purpura,
Azul-Purpura, Azul-Verde y Amarillo-Verde.

Negro.

Estos colores se producen mediante la descomposicion de la luz
blanca en tres partes, después se combinan estos primarios en pares
para formar tres secundarios, que se combinan con los primarios pa-
ra producir seis-terciarios. El negro es la ausencia de la Luz.
Deberia consultarse una rueda de color apropiada para entender
cé6mo se relacionan los colores entre si. Las ruedas de color se ven-
den en tiendas especializadas en arte. Muestran una difusion radial
de los colores del espectro alrededor de un circulo con los primarios
distribuidos a 120 grados uno de otro. Seria de gran utilidad que el
Mago pintara su propia rueda de color, de modo que desarrollara
cierto sentimiento en relacién con los colores separados.
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Amarillo-
Verde

Amarillo-
Naranja

Naranja

Rojo-Naranja

Rojo-
Purpura

Negro

Fig. 128

1. Blanco

Es el color de la iluminacion espiritual que brilla partiendo del
centro del Ego hacia el rostro del Todo-Padre.

Newton demostré con prismas de cristal que la luz blanca es una
ama&lgama de todos los colores del espectro. Antiguamente se desco-
nocia que la luz blanca fuera un compuesto. Parecia el color mas en-
raref:ldo y puro de todos. Es transparente y no se le puede atribir una
Ct{alldad en _panicular —como el agua pura carece de sabor— e ilu-
mina y se difunde por todo el mundo. Por esta razon los filésofos
asignaron al blanco el Espiritu de lo No Manifiesto que se encuentra
en Atoc;a.s partes y en ningun sitio, que promueve lo que se ve, pero
es invisible. En la alquimia se describe como si se tratara de ux’la pa-
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loma blanca, como la nieve que volara en circulo alrededor de la nie-
bla del Caos, con un grandioso fulgor tras ella, para dar forma al
mundo.

El actual conocimiento de que la luz blanca es un compuesto, re-
fuerza la atribucion del blanco al Espiritu. Del mismo modo que la
blancura integra todos los colores, el Espiritu encarna todas las for-
mas y substancias. Debido a que los colores son elementos subjeti-
vos de la luz, existen solo en la mente del observador, por lo que son
formas subjetivas de los elementos del Espiritu.

2. Primarios

Son los tres colores de los que se derivan todos los demas. Exis-
ten dos tipos de colores primarios, los que se reflejan de la pintura
y otras superficies coloreadas y los procedentes de puras longitudes
de onda de la luz. Los pigmentos de los primarios son rojo, azul y
amarillo. Los colores primarios de la luz son rojo, azul y verde.

Durante afios se creyé que el amarillo era un color primario. Cuan-
do la ciencia hizo capaz la produccion de rayos puros de color se su-
po que dos colores no se podian combinar para formar el verde; por
lo tanto el verde era primario. No obstante, el amarillo podia for-
marse combinando rayos verdes y rojos; no era primario.

La confusién surgid, pues los pigmentos reflejaban no uno, sino
varios colores, de los cuales uno era el predominante. Cuando la pin-
tura amarilla se mezcla con azul, el color resultante es el verde debi-
do a la interaccién de los otros colores implicados, no sélo por la

" acci6n del azul sobre el amarillo.

Se utilizan los pigmentos primarios pues la magia practica trata
con ellos casi exclusivamente y también porque son tradicionales.

Relacionar los colores primarios con los tres principios de la ter-
cera trinidad de la emanacién es bastante sencillo:

Rojo. Es el color masculino, del Padre, de la Voluntad, de la ac-
cién, de la orden, del fluir hacia el exterior. Su naturaleza es ardien-
te y explosiva.

Azul. Es el color femenino, de la Madre, de la reflexién y de los
sentimientos interiores, del secreto, de la educacion y de la forma-
cién, es el color de los lagos y océanos, y del cielo. Su naturaleza
es pasiva y complaciente.
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Amarillo. Es el color de lo andrégino, del Nifio, del intelecto y
el aprendizaje, de la meditacion. Puede ofrecer y dar, puede actuar
o esperar dependiendo de las circunstancias. Es el color del arte. Su
naturaleza se representa por una senda de luz dorada que se refleja
en la superficie del mar y que proviene de la luz del Sol al amanecer.

3. Secundarios

_ Los. tres secundarios son el resultado de la combinacién de los
primarios en pares. Cada uno de ellos comparte las cualidades de sus
padres, y al mismo tiempo es individual.

Narar}ja. Su opuesto es el azul y es la combinacion del amarillo
con el' rojo. Es el color del éxito material, la resolucién y el triunfo
mundial. Es energético pero no impetuoso, se difunde con sentimientos
opuestos y buen humor.

: Pt_irpura. Su opuesto es el amarillo y se forma mediante la com-
bma.c16n del azul y el rojo. Es el color'menos favorable, posee una
cualidad enfermiza perteneciente a la putrefaccion y corrupcién. Es
el color de la inutilidad y la pasién impotente. .

Verde. Es el opuesto al rojo en la rueda de los colores y forma
parte del amarillo y el azul. Es el color del amor, de la reparticion
y de la aceptacion. Es el color de la magia natural de la variedad de
Pan. El verde est4 vinculado a los espiritus de los bosques y al alegre
abandono de la primavera.

4, Terciarios

Los seis terciarios resultan de la combinacion de los secundarios
con los primarios. M4gicamente son menos potentes pues estan un
nivel més alejados de la Luz.

Amarillo-Naranja. Su opuesto es el Azul-Purpura. Es el color del
queso suave. Representa el célculo combinado con el esfuerzo por
alcanzar fines deseados. Es diplomdtico y abierto a la sonrisa, el ele-
mento .de la mente es m4s potente cuando es de este color.’

Rojo-Naranja. Su opuesto en la rueda es Azul-Verde. Es el color
d‘el aprar, de la alegria y las travesuras. Posee la energia de los espi-
ritus infantiles, dificiles de dirigir pero carentes de malicia.
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Rojo-Pirpura. Su opuesto €s el Amarillo-Verde. Es el color del
vino de Oporto, el de la fuerza bafiada en brutalidad o estupidez.
Su energia tiende a la inactividad y el decaimiento.

Azul-Piirpura. Su opuesto €s el Amarillo-Naranja, es el color del
cielo en el crepusculo. Representa la inactividad y la frialdad, los ve-
nenos de tipo fisico, social y mental y del encubrimiento de crimenes
y corrupcion.

Azul-Verde. Su opuesto es el Rojo-Naranja, es el color de las mis-
teriosas profundidades del océano. Color limpio y vivo, se oculta asi
mismo y en su interior encierra el ingenio y la templaza. Puede ser
educador y tonificante.

Amarillo-Verde. Su opuesto es €l Rojo-Purpura y es el color de
la hierba en primavera. Simboliza una combinacién letal de energias
vitales y adaptacién, no necesariamente hostil pero extremadamente
potente. Puede tener el aspecto de un monstruo de ojos verdes que
busca despiadadamente su inevitable venganza.

5. Negro

El negro no es un color real, pero es el resultado de la desapari-
cion de la luz. Representa la antitesis del Espiritu. Para entender el
negro hay que saber lo que es el Mal.

El negro es la sombra donde no existe la luz. Unicamente se pue-
de reconocer porque la luz se encuentra junto a este color, por lo tanto
define la sombra, otorgandole una forma engafiosa. En el mundo fi-
sico no existe nada mas que la completa oscuridad, pues cierto tipo
de radiacién siempre se encuentra presente en un espacio cerrado.
La oscuridad, como todo, debe su forma a la luz.

El mal representa un lugar alli donde el Espiritu se debilita. Un
alma maléfica es aquella que se ha ensuciado ante la Luz. Igual que
el cancer, el mal crece quitando espacio a la Luz. Una chispa de Luz
hace que desaparezca, pero nunca puede destruirse, pues nunca exis-
te verdaderamente. Siempre se encuentra dispuesta a aparecer e€n el
momento en el que el Espiritu se debilita.

Debido a la caida de la humanidad de la gracia de Dios, las cuali-
dades ilusorias de la oscuridad parecen reales a las percepciones hu-
manas. Toman la forma de la crueldad, indiferencia, odio y silencio,
pero la unica caracteristica que las une es el vacio.
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En la magia practica es muy util asignar a los simbolos principa-
les estos catorce colores. Cuando los simbolos se dibujan y utilizan
en un trabajo, los colores apropiados ofrecen un mayor impacto a
la psique. En magia, los grandes simbolos son la rueda del Espiritu,
la trinidad de los movimiento, los cinco elementos, los siete planetas
y los doce signos del Zodiaco.

1. La Rueda del Espiritu

La rueda del Espiritu recibe la luz blanca pues es el centro que
encarna en su interior todas las cualidades. El simbolo deberia dibu-
jarse con seis radios, en lugar de los tradicionales ocho, para mos-
trar la rueda de color con sus tres colores primarios y secundarios.

Blanco Rueda del Espiritu

Fig. 129
2. Tres Movimientos

Los tres movimientos se asignan a los colores primarios y se pue-
den representar graficamente por un circulo dividido en tres partes
de 120 grados cada uno. El movimiento cardinal o lineal es de natu-
raleza roja. El movimiento fijo o rotatorio es azul. El mutable o vi-
bratorio es amarillo. Debido a que el amarillo es el color mediador,
se sitia en la parte superior del circulo.

Amarillo
Mutable

Tres
Movimientos

Fig. 130
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3. Los Cinco Elementos

i ién se ba-

La asignacion de los colores a los cinco elementos ta;nble\: os =
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cién de que actian como verbos, por asi dec1rlp, mlentra: l((]) e

elementos actiian como nombres. Los colo_res a;ngnados Soalidad ol

iri la Luz considerada como cuali€

mos. El Espiritu elemental es S e

dividual en lugar de como la fuerza que dlfltx’mlie t(;)d?s;z;s ;:::leria i

ierra es el simbolo de tof y |

Su color es el blanco. La Tie > Lo o

i i a. La materia percibida s Es|

un nivel superior, de toda form r ' ;o

tu es vacia y carece de vida; por lo tanto, la Tierra tiene asig
el color negro, el color de las sombras.

Tierra

Negro

Amarillo, Aire

Cinco elemen-
tos.

Azul, Agua Rojo, Fucgo

v

Fig. 131

5. Los Siete Planetas

i han
Las correspondencias de lo colores con los siete plan;:zz Zt:: £
integrado con la nueva situacion de los pl::lletas en los1 ;;gl A i
ios de ubicacion de Mercurlo, € 1
xagrama. Los cambios a e ey
i ion tradicional dan como resu
con respecto a la sntuacnét.l .
cién de color mas apropiada para cada uno de los plan
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Amarillo

h g
Azul Rojo

Los Siete Planetas.
Fig. 132

5. Los Doce signos del Zodiaco

Por ultimo, los colores del Zodiaco se derivan de las divisiones
de los signos Cardinal, Fijo y Mutable. Debido a que ni el Zodiaco
ni la rueda de color est4dn sometidos a alteracién alguna, para asig-
nar los colores apropiados a los signos, basta con hacer rotar los do-
ce colores de la rueda sobre los doce signos del Zodiaco hasta que
coincidan convenientemente, mientras se tenga presente que los co-
lores primarios deben caer sobre los signos de movimiento oportu-
nos.

Es necesario reflejar el Zodiaco y observarlo desde su parte pos-
terior tal como era el atribuirlo a las cuatro bestias emblematicas
—el Leon, el Aguila, el Angel y el Toro—. Este acto lleva al Zodiaco
a la Tierra, donde puede ser integrado con sistemas terrenales. No
afecta el orden relativo de los signos o los colores. Considerando el
primer signo, Aries, como si fuera de un color rojo intenso y situan-

dolo en la rueda de color en el panel rojo, el azul correspondera a
Leo y el amarillo a Sagitario (ver diagrama.)
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Amarillo-

Amarillo- 3
Verde Naranja
m alhs
Rojo-
Azul-Verde | 7 % Naranja.

a
3
&
Azul- Rojo-
Purpura Purpura

Los Doce Signos del Zodiaco
Fig. 133

s ; b
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" Efl cxrculo.efxterno de los triangulos contiene los colores terciarios.
as facetas visibles de cada una de las piramides exteriores esta for-

mada por uno de los §ecundarios mas los terciarios correspondientes
d—por e]'em_plo, a la pirdmide de la derecha se le asigna el verde y sus
0s terciarios correspondientes, amarilloi-verde y azul-verde.

Rojo-Naranja Azul-Verde.

Fig. 134

Cuando el modelo plano se dobla, los bordes indicados mediante
las flechas se unen. La base del tridngulo amarillo-verde, por ejem-
plo, se une a la base del tridngulo rojo-pirpura. Obscrv,e que estos
colores son opuestos en la rueda de color.

Cada division de movimiento entre los signos del Zodiaco forma
una cruz en el modelo. Los signos Cardinales, Aries y Libra, con los
colores rojo y verde, describen una linea con sus bases unizias y en
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la cara opuesta del modelo los otros signos Cardinales que son Ca-
pricornio y Cancer — amarillo-naranja y azul-purpura— definen una
linea que cruza la de Aries y Libra por los dngulos rectos. El modelo
es una precisa representacion tridimensional del Zodiaco de la rueda
de color.

Cuando el Mago construye un modelo, los signos de los movi-
mientos, planetas y el Zodiaco deberian pintarse sobre los tridngulos
de los colores opuestos o intermitentes. Los colores opuestos se de-
nominan «intermitentes», pues cuando se encuentran juntos parece
como si oscilaran y pulsaran debido al cansancio de la retina.

En magia se utiliza el color igual que otros simbolos para estable-
cer un fundamento a una serie de deseos, pensamientos y sentimien-
tos que el Mago quiere evocar y mantener en su psique. Todos los
simbolos visuales deberian colorearse apropiadamente. La camara del
ritual deberia estar bafiada con el color de la luz mas apropiado a
la naturaleza del trabajo. Los espiritus y otras formas inmateriales
deberian visualizarse en los colores de acuerdo con sus naturalezas.

Deberia tenerse presente que la asignacion de los colores es una
de las cuestiones mas discutidas en la magia préctica. Muchas de las
asignaciones tradicionales en Occidente no son las mismas que las
que se encuentran en Oriente. Cada escuela parece tener su propio
sistema, completamente diferente de la mayoria restante.

Se ha presentado un sistema de colores basado en el espectro cir-
cular, que intenta tratar de un modo racional con el tema. En la me-
dida en que los primarios y secundarios se mezclan con los terciarios,
sus asignaciones se tornan mas dudosas. No obstante, es un todo re-
lacionado y esto es muy 1til en magia. Es importante que el Mago
crea con plena seguridad que el color que est4 utilizando para un sim-
bolo es el adecuado; por lo tanto, deberia sentirse libre para hacer
caso omiso de cualquier sistema que por un momento le parezca ina-
decuado o0 poco seguro.
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FORJANDO SUENOS
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valor practico, en el mejor de los casos puede ser una diversién, en
el peor puede conllevar una peligrosa fascinacion.

Es cierto que algunos viajantes psiquicos han quedado ciegos a cau-
sa del deslumbrante espectaculo de sus paisajes interiores, quedando
atrapados a nivel emocional y sensual en contra del mejor de sus jui-
cios. Sin embargo, los peligros de la esfera psiquica en ningun caso
hacen disminuir su importancia. Los suefios, alucinaciones y viajes
astrales son, basicamente, el mismo fenémeno, pero muy lejos de la
frivolidad representan el Templo Medio del Mago y forman un vin-
culo de conexion entre el mundo terrenal y 1a Luz. Se trata de herra-
mientas magicas inestimables.

En los suefios, las materias primas del subconsciente cobran cuer-
pos simbdlicos, concentrandose en seres compactos que pueden reac-
cionar y manipular sus alrededores. Debido a que no estan capacitados
para crear formas, se valen del caracter vulnerable del durmiente 0
del que suefia despierto, haciendo que, involuntariamente, creen for-
mas de cuerpos para habitarlos.

Las criaturas del subconsciente adoptan estas formas para adquirir
poder sobre €l sofiador, que por derecho natural es su maestro, pero
que debido a su ignorancia y debilidad esperan transformar en su €s-
clavo. Al adoptar estas formas los espiritus del suefio se tornan vul-
nerables. Gracias a un antiguo principio, un espiritu no puede causar
dafio alguno a través de medios fisicos, a menos que adopte un cuer-
po fisico para llevar a cabo mas efectivamente sus principios. Para
matar a un hombre, un demonio debe tener una forma material, pe-
ro una vez que la obtiene, también puede morir a través del frio ace-
ro o el fuego.

El significado que subyace a través de este folclore es que mien-
tras las identidades carezcan de forma permanecen desapercibidas y
por lo tanto son impotentes. Cuando adoptan una forma visible pue-
den atraer la atencién del Mago vy utilizar sus poderes en su contra.
Pero cuando el Mago se hace consciente de sus propositos y de sus
fuerzas ocultas puede alejar ese poder de si y enfocarlo en sus ator-
mentadores.

La verdadera vulnerabilidad de los espiritus radica en que no existe
forma sin Voluntad, ni carne sin acero. El poder de todos los espiri-
tus es solamente aparente. En realidad proviene de lo No Manifies-
to, fuente de todo poder, a través del punto del Ego del Mago. Los
espiritus actian como intermediarios. Por si mismos son totalmente
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ineficaces. Esta es la razon por la que se sienten atraidos por los se-
res humanos. Los seres humanos son la fuente de poder pero desco-
nocen como dirigirlo. Los espiritus saben cémo conducir esta fuerza
pero no pueden hacerla traspasar el Velo.

En un sueio, el soiador es Dios. El durmiente crea el universo
del suefio de modo analogo al que el Espiritu divino crea el universo
fisico del tiempo y el espacio. De acuerdo con una creencia hindu,
todos los hombres son suefios de Brahma. Segiin la doctrina Hermé-
tica, todo lo que se encuentra abajo es igual a lo de arriba.

Los sofiadores son dioses durmientes inconscientes de sus gran-
des poderes. No dan muestras de libre Voluntad mientras suefian,
sino que meramente ejercen un papel; no obstante, inclusive el peor
de los actores sabe la razén por la que actua; el sofiador desconoce
tanto la razén por la cual se encuentra presente en el suefio como
lo que va a ocurrir a continuacion. Es un juguete para las entidades
del suefio, tomando un camino y otro por deseos ajenos.

Esta pasividad que tiene lugar durante el suefio continia a lo lar-
go de todas sus vidas en la inmensa mayoria de la humanidad. Hom-
bres y mujeres son peones de sus mundos psiquicos hasta el dia en
el que mueren. No escriben el guién de sus suefios ni lo dirigen.

No tiene que ser asi. El sofiador tiene poder para gobernar sus
suefios y visiones. Como el Kraken que despierta puede resurgir a
la consciencia y con una tinica palabra hacer sucumbir al mundo en-
tero, pues en el suefio puede construir y destruir. Del mismo modo
que el consciente puede aprender a gobernar a los elementos del sub-
consciente de la mente durante la vigilia, también puede gobernarlos
durante el suefio.

Cuando estamos despiertos, frecuentemente el subconsciente con-
trola la acciones pues la consciencia no es suficientemente sensible
para observar las entidades invisibles del subconsciente cuando éste
trabaja. Esta fuerzas solo pueden percibirse por sus efectos. No obs-
tante, durante el suefio, los elementos del subconsciente son visibles
a la consciencia en cuerpos simbélicos que expresan los deseos. Esto
les torna vulnerables. En el suefio, el deseo se hace realidad. El pai-
saje de los suefios es un campo de batalla sobre el cual aparecen el
subconsciente que dirige y el ego consciente que actiia. Cuando el
suefio finaliza regresan a sus mundos respectivos, pero llevan consi-
go las cicatrices de la guerra.

Para la mayoria de la gente, el resultado de cada pelea estd deci-
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Con toda seguridad, las entidades del subconsciente luchardn con-
tra su creciente poder, borrando los suefio de su memoria, de forma
que cuando despierte, el Mago no sabra si ha permanecido conscien-
te durante el suefio o no. Carece de excesiva importancia en el largo
recorrido. Una vez que se alcanza la consciencia, el Mago puede es-
tar tranquilo, pues nunca perdera su poder aunque no lo ejercite. Me-
diante un ininterrumpido acto de Voluntad el Mago puede entrenarse
para retener gradualmente mayor parte de los suefios al despertar,
como probablemente deseard para seguir su progreso.

2. La segunda etapa consiste en la intervencion en el suefo

En vez de observar su desarrollo, el Mago actua para frustrar el
resultado de su suefio. En una pesadilla en la que cae podré conse-
guir que le crezcan unas alas con las que volar seguramente. En los
suefios, la Voluntad se torna realidad. Si le atacan enemigos, el Ma-
go proyectara un pentagrama y los aniquilard. Estos actos de resis-
tencia reducirdn considerablemente la incidencia de las pesadillas. Los
espiritus maléficos veran llegar al Mago, por asi decirlo, ofreciéndo-
le un gran destino.

El poder del Mago no tiene limites dentro de sus suefios. Puede
hacer desaparecer montafias y convertir en jardines los desiertos. Pue-
de crear vida de la arcilla y destruirla. El Mago sabio utilizard sus
poderes con discrecion por temor a destruir su equilibrio psiquico y
volverse loco. Debe ser consciente de que no todos los suefios le pue-
den perjudicar. Muchos son profundamente bellos y estdn destina-
dos a ensefiarle. No todos los suefios son malos y por lo tanto no
todos buenos. El Mago no debe cometer el error dado en la psicolo-

gia, la cual supone que todos los suefios tienen lugar para bien del
sofiador. Debe aprender a distinguir a sus amigos y a sus enemigos
en el paisaje astral.

Al principio, los demonios de los suefios seran facilmente derro-
tados, pues el Mago que despierta serd participe del elemento sor-
presa. De hecho, el choque, que se percibira en los rostros de sus
atormentadores, producird al Mago cierto regocijo. Los espiritus reac-
cionaran a sus primeras acciones independientes con total asombro,
siendo victimas de la confusion. No obstante, con el tiempo, resisti-

r4n sus ataques con mds astucia e intentaran desafiar su supremacia.
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varle del sabor de su victoriay ‘ B
i istencia con continuo miedo, y
ueden paralizar su 1esis : e
: través Ii)ie alguna debilidad como puede ser la fobia. Pero aseg
ersevere. _ . &
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3. La tercera etapa consiste en la creacion de suerios con [/
Voluntad consciente.

? b
Se trata de una etapa a la que no llf:gan la may_ox.'ga de l(i)rsi ::1(:; lp0
tos. Aquellos que normalmente investigan enl la t\)’lSl r; ness?ls i v
' : observ.
i i nda etapa de control: O
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Charlotte Bronte confeso e sy
i esfile de image
i lugar tranquilo y evocar un :
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tsélido mobiliario que s€ encontraba a su alrededor. Cuando s
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adulta llegd a temer su poder, pues poseia cierto atractivo impuesto
y amenazaba con descontrolarse, y se forzé a abandonar su précti-
ca, si bien admitia que aun le producia un gran placer. %

El fendmeno de estas mujeres ineducadas, procedentes de una fa-
milia sin renombre, que fueron capaces de producir obras literarias
dignas de genios, se encuentra mas alld de toda pregunta. Debido a
que no sabian que se encontraban bajo las érdenes de sus visiones,
permitieron escurrirse en el papel de observadores pasivos y arries-
gandose evocaron ante si a las entidades. Charlotte hizo bien en obe-
decer a su instinto y abandonar su involuntario escrutinio psiquico.

Han tenido lugar muchos casos adeptos entrenados que se vieron
tan involucrados en sus visiones que abandonaron sus vinculos pri-
marios con el mundo psiquico y se convirtieron en algo parecido a
adictos al opio, siendo victimas de ilusiones creadas con ayuda de
la droga. El caso de Florence Farr, la actriz victoriana y maga, es
un ejemplo bien conocido. Algunas veces, personas que no llegan tan
lejos, confunden sus ilusiones con verdaderas visiones psiquicas. S6-
lo es digna de tener en cuenta la calidad de la experiencia. Si es tan
real como la vida y tan sustancial como para tocarla y si exhibiera
detalles que no fueron preconcebidos, quiz4 se trate de una verdade-
ra experiencia psiquica. No es acertado el hecho de esperar la verifi-
cacién de las visiones mediante hechos que han tenido lugar en el
mundo fisico —no se corresponden siempre.

El Mago se preguntara: «;Cémo puedo alcazar este control so-
bre mi esfera psiquica?» Desafortunadamente la respuesta no es sim-
ple. No hay ningun ejercicio que garantice el éxito, pues el control
sobre los suefios y visiones s6lo tiene lugar cuando se ha desarrolla-
do cierto nivel de auto-consciencia. El Mago debe insistir en llegar
a ser lo que desea, debe orar para obtener la iluminacién, debe tor-
narse un puro recipiente de la Luz, y buscar activamente su Guar-
dian. Debera meditar en silencio frecuentemente y afilar su Voluntad
como si se tratara de un fino instrumento cortante. Debe familiari-
zarse con las herramientas relativas al Arte y debe practicar ejerci-
cios de visualizacion hasta que pueda ver los simbolos primarios con
los ojos abiertos a la luz del dia.

Asi pues, si determina un problema necesita solventarlo y al ob-
tener la solucidn, durmiendo, suefia con la solucién dramatizada del
mismo, puede darse la enhorabuena por el nivel alcanzado.

Principalmente esto ayudara al Mago si se da cuenta de que el
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control consciente de sus suefios es factible. Si anticipa su crecient_e
poder seguramente aparecera, primero a sobresaltos, después r_nés uni-
formemente en la medida en que progrese en el Arte. Pero si el Ma-
go esta convencido de que nunca podréa adquirir'dicho_ control, que
es imposible concebir y formar suefios, entorpecera considerablemente
su avance.

El poder de concebir suefios es inmenso. El Mago es capaz de tra-
ducir una dificultad de su vida en los simbolos de un sue.ﬁo sobre
el cual poder ejercer dominio absoluto, y venciendo simbdlicamente
el problema en el suefio, produce una reaccién de fuerzas que se €x-
tenderan a su mundo material consciente. ;

El peligro radica en que el Mago utilizard su poder ?naproplada-
mente se interferird en el sutil funcionamiento necesario de su sub-
consciente. La regla de oro debe ser: actuar lnicamente cuando sea
necesario. Actuar solamente para la Luz. Tener en cuenta esta regla
ayudard a hacer desaparecer alguna de las tentaciongs que el Mago
experimentaria y le liberaria de la mayoria de los peligros potencia-
les de crear suefios.

4. La etapa final y superior del control es no sofiar.

Esta etapa la alcanzan ciertos monjes tibetanos que .subsisten en
un estado de insomnio absoluto en constante consciencia de la Luz.
Estos maestros han alcanzado el Templo Interior y no tienen.razo-
nes para jugar con los simbolos del Templo Medio. En la n'ledldz} en
que el Mago estd actuando y reaccionando en sus suefios, sigue sien-
do un prisionero del karma, como expresarian los adep}os orle’ntzjlles
__contintan vinculados a la rueda de la accién y reaccion—. Unica-
mente mediante la total aniquilacién de la ilusiones de los suefios y
también de las ilusiones de la vida en vigilia se pueden alcanzar los
ejes fijos de la rueda del Espiritu. % e

Esta cuarta y ultima etapa no es para el Mago porque imposibili-
ta la magia. Debido a su naturaleza la magia es parte de causa y efec-
to. El estado de insomnio no tiene nada que ver con el 'mundo de
las formas. El Mago siempre es alguien que desea cambiar y crear
—s6lo quiere que existan los deseos misticos. o

No obstante, nunca debe pensarse que la magia es un CStU(.'hO infe-
rior al misticismo. El verdadero Mago trasciende a lo mistico. Del
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mismo modo que el maestro de la magia, Cristo, alcanza la unicidad
con la_ Lu‘z, después voluntariamente renuncia a regresar al mundo
de las 1lu§lones para reformar y elevar a la humanidad. El mismo ni
vel superior de consecucidn es siempre el del Mago. Todos los gran:
fies p.rofetas fueron adeptos mégicos que transformaron su
incursiones misticas en términos manifiestos que podian en parte se:

asimilados por los poco ilustrados. E i
. Es destino i
lucrado en la humanidad. R
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LAS TRES ARMAS

Principalmente la magia se utiliza para causar el mal. Este no es
el resultado de la planificacién deliberada, pues provisionalmente esta
desapareciendo de la moral estricta, estandarizada, necesaria para tra-
bajar el Arte sin deshonrarlo. El adepto, que generalmente es inteli-
gente y es sensible, obtiene junto con el poder la creciente ira de las
fuerzas de la oscuridad, que siempre ansian hacerle descender a su
nivel cuando éste les dé la mas minima oportunidad.

El Mago con frecuencia se vera tentado a utilizar su magia con
fines materiales que nada tienen que ver con la Luz. Puede crearse
enemigos y verse amenazado por la violencia fisica o social. (Qué
podria parecer més natural que utilizar la destreza tan duramente ob-
tenida en su defensa? o puede que vea la oportunidad de mejorar su
destino manipulando a otras personas, quiza para obtener amor 0
para ascender en la profesion elegida.

Cuando el Arte se utiliza con propésitos que no estan dirigidos
al servicio de la Luz, se abre una puerta que permite entrar a las fuerzas
de la Oscuridad. En la medida en que el Mago se dedica a la ley cds-
mica, el mal no puede alcanzarle. Pero si es hipdcrita y se engafia
a si mismo diciéndose que trabaja para el Todo, cuando en realidad
estd uinicamente trabajando para los intereses materiales de su ego,
Dios, le obligard como a Job, hasta que o reconozca su estupidez o
sea consumido por la misma.

Este es el sentido de la tentacion de Lucifer a Cristo. Lucifer inci-
ta a Cristo a probar su poder arrojandose de una montafia. Cristo
no acepta pues se da cuenta de que utilizar la Luz en una exhibicion
tan trivial y vana no le haria merecedor de recibirla. Indudablemente
es cierto que Cristo habria ascendido de las rocas. Cristo lo sabia.
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Lucifer también lo sabia. Existi6 una buena oportunidad de que lo
No Manifiesto apartara su vista de Cristo con pena y decepcién en
el instante en que eligiera saltar de la montafia, permitiendo que Cristo
cayera y muriera.

Existen ejemplos contemporaneos sobre la mano castigadora del
Todo. Las bandas de lunaticos que periddicamente se reunen en el
desierto para dar la bienvenida a las gigantes astronaves que aterri-
zan —astronaves que nunca llegan— son la seduccion de Lucifer en
el mundo moderno. Asi son las demostraciones de levitacion que lle-
van a cabo los faquires orientales que fracasan ante miles de especta-
dores e invitan al menosprecio de la humanidad. El mal continta
atormentando a aquellos que presumen de utilizar el Arte para bene-
ficio personal desafiando la ley césmica. Aquel que intenta obtener
algo por nada conseguird mds de lo que negocia.

Una vez facilitada esta advertencia se puede establecer que la uti-
lizacién del Arte en defensa del ataque no provocado es legitima. Es-
to se aplica en los circulos fisico, astral y mental, y se puede incluir
hasta extenderse a la defensa de otros seres inocentes. Los ataques
pueden tener la forma de asaltos corporales, intimidacién, mentiras,
calumnias, traiciones y tormento fisico, con el propésito de inducir
a la locura o quebrantar la Voluntad. Los atacantes pueden ser ani-
males, humanos, espiritus o potenciales ocultos y malignos como los
que pueden contaminar ciertas regiones.

Las defensas contra estos atacantes se pueden dividir en activas
y pasivas. Una defensa activa existe cuando el Mago reconoce una
amenaza y actia antes de que ésta intervenga —puede ser un golpe
preventivo, utilizando un término militar— o cuando el Mago reac-
ciona contra un ataque intentando eliminarlo de raiz. Una defensa
pasiva es aquella que puede mantenerse continuamente durante lar-
gos perfodos sin la intervencién consciente o la que surge en el prin-

cipio del ataque para desviar las fuerzas hostiles inocentemente.

De los tipos de ataque el mds peligroso en potencia es el psiquico,
que puede aparecer en forma de pesadillas, alucinaciones, dolores de
cabeza, fatiga, torpeza persistente o distraccién, pensamientos obse-
sivos o un sentido pervertidor de temores y desesperanzas. La victi-
ma raras veces es consciente de que se encuentra bajo los efectos de
un ataque por lo que no toma medidas preventivas.

De los atacantes los mas peligrosos son las entidades psiquicas
conscientes por una razon similar: la victima raras veces sabe que se
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encuentra bajo los efectos de un ataque. Qeneralmeptetnopizf:lero
la posibilidad de que existan epiritus en gl nivel cor}scnen e. Pr b
vera a un doctor, después a un especiahsta,.depues al ps:qunla 'ad();
finalmente terminard su tristes dias consumiendo drpgasd ya esjcrva
en una de esas habitaciones acolchadas donde la sociedad con
sus enigmas. 25 ] o ik

La ciencia médica decribiria a las entidades psxqulcasl%ox;\o t;;z-
ciones de la imaginacion o como aspectos de las personali goes s
sequilibradas; ambas descripciones son verdad en c(:jerto se_rrxlt;n é :mo_

acti i, por otra parte, se denomi
carecen de valor practico. Si, p _ : .
nios y se conceptualizan como seres discretos provistos d}e cperpg;
y nombres, se puede luchar contra ellos con las armas psiquicas
i .
i inacion.
el campo de batalla de la imag acio _ i ‘

De los dos tipos de defensa psiquica, la ac_tlya es ma_s.pe:;gro:;az,l
pues puede a través de la ignorancia o la malicia ser utiliza t:;\ po o
dafiar a inocentes. El Mago puede pensar que 'se’eﬁglée?r:;z; ip?_ljlado

ando realmente esta si€
ataque de otra persona, Cu . 4 s
iri ta involuntariamente un ac X
or un espiritu para que come volunt: g
ll))e:be recordar que es falible y confiar unicamente en las defensas pa
i i osible.
sivas dondequiera que s€a p : sl 613

La variedad potencial de las armas magicas es infinita, ltl)rr:::ia

\inicamente por la imaginacién y destreza de;(:}fieptol:3 !:Ios (:resS tipo;
i i tres tipos simbolicos. Esto

en esencia, todas se derivan de ( o Y

haran al Niago invulnerable y le otorgaran capacidad ofensiva sl fu

ra necesario. Las armas son:

\. La Espada de la Voluntad
2. El Escudo de la Fe N
3. La Armadura de la Tranquilidad

1. La Espada de la Voluntad

El Mago concibe la Espada como un rayo llameante de luz1 col(;r
rubi que se extiende desde el dedo indice de 12‘1:l n:lano deé:::}:; ia: te;gos
i itud ilimi i acidad para
cio con una longitud ilimitada. Tiene cap ; 3
i i i uede cortar como un laser
los niveles y para consumir la vida, y p e
° ién. Cuando llega poderosamen
través del engaifio y de la confusion . :
corazoén latiente o al cerebro de un enemigo puede matar. No estd
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s : : . ;
o ff]ltl(l;:'((j)o Ir)ue lf)lildt(;empo m1 al espacio y puede atravesar los mares o
5 a que el pasado es aceptado 1
g0, la Espada no puede utili i 47 o
‘ ilizarse facilmente para al
ocurridos. Se extiende i i
y retrae instantdneamente si
see, cuando la mano derech s ity
a se eleva o se relaja. Su ¢ j
' ; olor es el
su elemento el Fuego y su movimiento es lineal. i

2. El Escudo de la Fe

El
" Conggceucd: me; zl o(;i)'uestc;j y complemento de la Espada. El Mago
n disco de luz que se expande d i
i 1 : esde la palma iz-
gara gi de tsu mano cuando ésta se extiende —el signo tradicional
P Zeen1 :sr el rpal—. Estq formada por una cruz que gira en el
e agujas del reloj y que generalmente se representa con
i ella;:nsletrdo, per?i Su tamaiio puede aumentar o disminuir
3 cudo puede lanzarse a cualquier di i
mar una barrera psiquica e o o s
. ntre el Mago y su i i i
tencién maligna puede A
romper el plano del Escudo. C
s€ proyecta poderosamente d i i
etendra en seco | i
e a carga de una bestia.
pada, debe extenderse a concienci
! ' nciencia, pero puede for-
marse o retraerse inmediatame il eyttt
_ nte. Su color es el amari
el Aire y su movimiento vibratorio. g s

3. La Armadura de la Tranquilidad

L
o delae:;r:ll:glsxéa se f%rma alrededor de todo el cuerpo desde el limi-
percibe, que normalment
ik rei iente se conoce con el nombre
rede::;. (Fll aura mistica es una esfera imaginaria que se extiende al-
i quz ec;u‘er(f'o',des de un brazo de largo aproximadamente y de
. individuo considera su espacio. U ieiite
Vol ki : u espacio. Una persona se siente
Incc espacio es violado por algui
invitado. Al crear la Arm i n g
adura el Mago cont i
ey g0 contrae su aura endurecién-
orma una suave y brillante s da pi
a una pulgada de su cuer o o ey
po. La Armadura actu i
o . : ; ua como un prisma,
tranzc;:;ledr:)t la dmtenmén maligna alrededor del Mago. El Mago Ee torna
s ?5 ; :. modo que el mal pasa a su través sin producir nin-
3 1€mpo que se puede mantener la Armadura depende
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de la fuerza del Mago, ya que finalmente su vitalidad se agotara. Nun-
ca se debe formar si no es por una poderosa razén pues el Mago pue-
de llegar a depender de la misma. Su color es el azul, su elemento
el Agua y su movimiento circular.

El centro de la Tierra activa estas tres armas, la cual tradicional-
mente se concibe como una efera ubicada a dos pulgadas por debajo
del ombligo, en la columna vertebral. Aqui no existen los cuerpos
fisicos; el punto es unicamente un foco de trabajo a través del cual
se puede contactar con el verdadero centro de la Tierra.

La Tierra es una mezcla de los tres elementos superiores, 0 €expre-
sado de otro modo mds preciso, es su precipitado en el mundo fisico.
El principio de la Tierra elemental se utiliza para fortalecer los tres
elementos superiores. Es significativo que el mito de Hércules en el
que el dios lucha contra el gigante Anteo, éste obtenga su inmenso
poder a través de los repetidos contactos con su madre, la Tierra.
Hércules, unicamente derrota a Anteo tomandolo en el aire y estre-
llandole. Esto sirve de leccion al Mago, que se cuidara de que su cen-
tro de la Tierra se corte cuando estd utilizando las armas, pues esto
le privard de todo su poder.

Este es un ejercicio destinado a invocar al centro de la Tierra. Sién-
tese comodamente y concentre su mente en el punto que se encuen-
tra dentro de la columna al nivel del intestino inferior, entre los rifiones
aproximadamente. Intente sentir una esfera negra del tamafio de una
canica, tan dura y pesada como la arcilla. Después imaginela como
un vértice que gira y que despide energia hacia el centro de la Tierra.
Visualice el cuerpo haciéndose cada vez mayor y, por ultimo, coti-
virtiéndose en piedra y hundiéndose en el centro de la Tierra, donde
se unen los centros de ambas Tierras.

Una vez que se lleva a cabo, cambie el punto del Ego al centro
de la Tierra. Esto no puede efectuarse trasladando el punto del Ego,
el cual se encuentra eternamente fijo en el centro del universo; el Mago
deberia visualizar todo el universo manifiesto moviéndose hacia arriba
mientras el punto del Ego permanece donde esta, hasta que el Ego
se une con el centro de la Tierra.

El Mago deberia concebir meditaciones propias construidas so-
bre una estructura similar. Si se utiliza eficazmente despertard su centro
de la Tierra. Las ondas de potencia pura fluiran a través de su cuer-
po, desde donde pueden dirigirse a las armas magicas. Una vez que
el centro de la Tierra se despierta verdaderamente se puede invocar
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en un momento y se tornard automaticamente una fuente de poder
a lo largo del rayo de Voluntad del Mago.

Las armas deberian armonizar con ciertas palabras de poder y ges-
tos especificos. Para evocar a las armas se podrian utilizar los nom-
bre divinos del séptimo, octavo y noveno Sephiroth, y los gestos del
dedo indice de la mano derecha extendido, la palma de la mano iz-
quierda y las dos manos sobre el corazon. Cualquier palabra o gesto
sera 1til siempre que se encuentren en armonia con la naturaleza de
las arma. Se utilizan signos similares para indicar la retirada de las
armas. No tienen que ser percibidas por otros, pero deben ser abso-
lutamente claras para el Mago. Una vez que se han establecido estos
conceptos permitiran al Mago mantener el estado mental apropiado
para utilizar las armas. f

Puede que el Mago se pregunte hasta qué punto las armas son
efectivas contra un ataque fisico. La respuesta depende del Mago.
Si ha formado las armas correctamente, en ocasiones, éstas seran vi-
sibles al 0jo que no haya sido entrenado —al menos, esta sera la im-
presion del observador—. En realidad, son percibidas por el ojo mental
y proyectadas a los sentidos. De modo similar, se sentirdan fisicamen-
te —la Espada como un golpe penetrante, el Escudo como barrera
y la Armadura como la desaparicion de los propdsitos.

La mayoria de los peligros existen en la imaginacién. El Mago
deberia saber que el mayor de sus enemigos es él mimo. Simplemen-
te, domindndose a si mismo sobrellevara todos los obstaculos en su
vida. Pues un hombre en paz consigo mismo, seguro de si mismo,
sano, que no teme nada y no deseea nada, que ame y sea amado,
es virtualmente invulnerable. ;Qué es lo que puede dafarle tanto co-
mo para no sobreponerse a ese mal? Incluso la muerte, no le sor-
prenderd de improviso.
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LA MAGIA DE LOS DEDOS

Como se indicé en el capitulo sobre el decagrama, el glifo estan-
dar de las diez emanaciones divinas denominado Arbol de la Vida,
indudablemente se derivaba de la estructura de la mano humana. Por
esta razon los atributos 16gicos y practicos de la Cabala se pueden
relacionar con los dedos, de modo que se pueda formar un istema
magico basado tinicamente en los movimientos y posiciones de las
manos.

Esto no es una novedad. Las posiciones de las manos siempre han
jugado un importante papel en las religiones orientales, los sacerdo-
tes budistas tienden a conservar el significado esotérico de las intrin-
cadas posiciones de sus manos celosamente, y es cuestionable que el
verdadero significado de la magia de los dedos budista, haya sido
revelado, si bien se han escrito libros al respecto.

Afortunadamente los occidentales no necesitan depender de ios
caprichos de los monjes budistas. Pueden formular su propio siteniz
sobre la magia de los dedos que sea tan poderoso como cualqu:¢ra
creado en Oriente.

Los dedos de la mano derecha corresponden a los cinco Sephi-
rorth superiores. Cuando la mano derecha es percibida desde el dor-
so por su poseedor, el modelo en forma de zig-zag del rayo aparece
instantaneamente, indicando el orden correcto de los dedos.

El dedo corazén pertenece a Kether.

El dedo anular es de Chokmah.

El dedo indice atafie a Binah.

El dedo miiiique corresponde a Chesed.
El dedo pulgar concierne a Geburah.
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Igual que el glifo del Arbol, la mano se observa apropiadamente
por el dorso. Su reflejo en la superficie de un espejo completa los
cinco Sephiroth inferiores. Siendo contrarios los cinco superiores, se
perciben desde la palma. No obstante, el verdadero orden se invierte
si el Mago intenta mirar directamente la palma de su mano derecha.
Por lo tanto, se deben observar en un espejo la palma derecha o la
izquierda, que es igual a la imagen reflejada en un espejo de la dere-
cha, que debe servir para los cinco Sephiroth inferiores. Si se exami-
na la palma izquierda, el verdadero orden descendiente de los cinco
Sephiroth inferiores se percibird como el zig-zag del rayo.

El dedo corazoén izquierdo pertenece a Tiphareth.
El dedo anular izquierdo es de Netzach.

El dedo indice izquierdo atafie a Hod.

El dedo meiiique izquierdo corresponde a Yesod.
El dedo pulgar izquierdo concierne a Malkuth.

Al cruzar el dedo mefiique sobre el pulgar de la mano izquierda
y mirando la palma, se distinguira el familiar modelo de la mitad in-
ferior del Arbol.

El hecho de persionar una palma contra otra simboliza la unién
de las naturalezas superior e inferior de la humanidad. Este gesto es
muy comiin cuando se reza. Apretar las manos de modo que se en-
trelacen los dedos representa una mayor profundizacién de los dos
aspectos y el rompimiento del plano del espejo de la ilusién que se-
para las mitades. Esto también supone un gesto comin cuando se
reza, pero es mas intenso.

Tocar un dedo cualquiera con otro forma el sendero del Arbol,
y cuando lo lleva a cabo alguien conocedor de su significado secreto,
invoca a los poderes relacionados con el sendero.

El corazén derecho en contacto con el derecho anular invoca el
undécimo sendero entre Kether y Chokmah.

El corazén derecho en contacto con el indice derecho invoca al
duodécimo sendero entre Kether y Binah.

El corazén derecho en contacto con el corazén izquierdo invoca
el decimotercer sendero entre Kether y Tiphareth.

‘El anular derecho en contacto con el indice derecho invoca al de-
cimocuarto sendero entre Chokmah y Binah.

El anular derecho en contacto con el corazén izquierdo invoca
al decimoquinto sendero entre Chokmah y Tiphareth.
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- El anular derecho en contacto con el mefiique izquierdo invoca
al decimosexto sendero entre Chokmah y Chesed.

El indice derecho en contacto con el anular izquierdo invoca al
decimoctavo sendero entre Binah y Geburah. 3

El mefiique derecho en contacto con el pulgar derecho invoca al
sendero vigésimo entre Chesed y Tiphareth. i '

El mefiique derecho en contacto con el anular izquierdo invoca
al vigesimoprimer sendero entre Chesed y Netzacl}. ; i

El pulgar derecho en contacto con el corazén izquierdo invoca
al vigesimosegundo sendero entre Geburah y Tipha{eth. ¢

El pulgar derecho en contacto con el indice izquierdo invoca al
vigesimotercer sendero entre Geburah y Hod. : A

El corazén izquierdo en contacto con el anular izquierdo invoca
al vigesimocuarto sendero entre Tiphareth y Netzz'ich.. i

El corazén izquierdo en contacto con el indice izquierdo invoca
al vigesimoquinto sendero (que generalmente se numera 26) entre Tip-
hareth y Hod. At ;

El corazén izquierdo en contacto con el indice izquierdo invoca
al vigesimosexto sendero (que generalmente se numera 25) entre Tip-
hareth y Yesod. brOeey, ;

El anular izquierdo en contacto con el indice izquierdo invoca al
vigesimoséptimo sendero entre Netzach y Hod. ¢ i :

El anular izquierdo en contacto con indice izquierdo invoca al vi-
gesimoctavo sendero entre Netzach y Yesod. : :

El anular izquierdo en contacto con el pulgar izquierdo invoca
al vigesimonoveno sendero entre Netzach y Malkuth. R "

El indice izquierdo en contacto con el mefique izquierdo invoca
al trigésimo sendero entre Hod y Yesod. .

El indice izquierdo en contacto con el pulgar izquierdo invoca al
trigesimoprimer sendero entre Hod y Malkuth. '

El indice izquierdo en contacto con el pulgar izquierdo invoca al
trigesimosegundo sendero entre Yesod y Malkuth. e

Los movimientos de los dedos se pueden realizar sin sufrir nin-
gun tirén en las manos. Ademds de los tradicionales veintidds sende-
ros se pueden llevar a cabo otros movimientos. Estos son perfecta-
mente licitos. Sus significados pueden derivarse teniendo en cuenta
el sentido combinado de los dos Sephiroth implicados. .

Cada uno de los senderos forman una trinidad motor-mévn!-
traladado o sujeto-verbo-objeto. Igual que el tercer punto de la tri-
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nidad, el camino no se puede tener en cuenta por si solo, pero tam-
poco debe considerarse como una simple adicién a los dos principios.
El camino es algo por si solo, formado por la combinacion de cuali-
dades tnicas, igual que el nifio es Unicamente de su padre y madre.

La direccion de la fuerza a lo largo del camino ird de arriba a
abajo si ha sido llamada de lo No Manifiesto, y de abajo a arriba
si la energia se proyecta a través del Velo hacia algiin objeto desea-
do. Esta percepcién del movimiento de la fuerza es relativa. Si la Luz
parece que va hacia el Mago, la direccién del viaje se percibira como
si fuera hacia abajo; pero si parece que es el Mago el que va hacia
la fuente de Luz, la direccién del movimiento parecera ascendente.

El comiin gesto de los dedos pulgar e indice de la mano derecha
formando una O es signo de logro, el camino del Carro. Los dedos
corazén, anular e indice de la mano derecha forman un poderoso signo
de la trinidad y, se utilizan conscientemente de este modo en las reli-
giones, aunque no se relaciona con el Arbol. El pulgar derecho in-
sertado en la curva formada por los dedos indice y corazén de la mano
derecha es una intrusién del vigor belicoso de Geburah en la perfecta
armonia de la trinidad superior, donde sustituye a Kether; se trata
de un simbolo perverso de la autoridad que ejercen las fuerzas infe-
riores.

Los dedos indice y corazén de la mano derecha elevados en for-
ma de V simbolizan la convergencia de Kether y Binah, que repre-
sentan la Luz y la comprension o la inspiracién y el intelecto. El dedo
corazén de la mano derecha elevado con la mano vuelta es un signo
de exaltacion de la Oscuridad original al trono superior de la Luz.
Es igual que besar al diablo bajo el rabo.

Dos dedos cruzados significan el equilibrio dindmico entre sus res-
pectivas fuerzas. Con la practica, el Mago se daré cuenta de que es
capaz de cruzar dos dedos cualquiera de cada mano, sin ayuda de
la otra, siendo el par mas dificil el compuesto por el indice y el anu-
lar.

Un dedo sefialando representa a un rayo de fuerza enviado desde
el Sephirah que representa ese dedo. Por ejemplo, la forma mas co-
mun es el dedo indice de la mano derecha extendido, que envia un
rayo procedente de Binah y consigue que el objeto «entienda» un ar-
gumento o una frase. Frecuentemente se utiliza en los debates acalo-
rados. No obstante, cualquiera de los cinco dedos de una u otra mano
se pueden utilizar para extender rayos de fuerza desde los Sephiroth.
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El hecho tradicional de lavarse las manos antes de efectuar un
ritual, se torna la limpieza simbolica de la manifestacion de la expre-
sion superior de la Luz en las formas del mundo material. Una vez
que esto llega a entenderse es innecesaria la limpieza de todo el cuer-
po antes del ritual: el Mago ya ha limpiado su cuerpo al lavarse las
manos. Antes de llevar a cabo ningtn ritual en el que intervenga la
magia de los dedos, siempre deberian lavarse las manos para ahu-
yentar el mal y las influencias discordantes. El estado de limpieza no
es tan importante como el arte de purificar la corrupcién.

Para la auténtica magia de los dedos deberan elaborarse diez ani-
llos, de modo que se ajusten a cada uno de los diez dedos, y estaran
inscritos con los simbolos y nombres adecuados a ese Sephirah. Las
correspondencias pueden encontrarse en la tabla del Arbol de la
Vida.

El hecho de colocarse un anillo en particular dirigira la mente ha-
cia su proposito y proporcionara una sensacion fisica al Mago de que
puede ser consciente incluso con los ojos cerrados o en absoluta os-
curidad. Estos anillos no necesitan estar recargados ni ser caros pero
el Mago deberia hacerlos a mano de forma que se infunda en sus sus-
tancia el mayor significado. El dedo a través del circulo del anillo
es similar al eje de una dinamo. Representa la abertura del Velo en
lo No Manifiesto que traspasa la Voluntad del Mago.

En casos de emergencia se puede utilizar en lugar del anillo un
lazo bordado o cinta de colores. El viejo truco de atar un hilo alrede-
dor de un dedo para recordar algo tiene un fundamento. La presion
del hilo mantendra la mente subconsciente unida al propésito inclu-
so en el caso de que el consciente vague.

Del mismo modo se pueden unir dos dedos mediante un anillo
para evocar el poder de un camino en particular. Esto es util en el
caso de que sea dificil mantener dos dedos en contacto durante mu-
cho tiempo.

Las mujeres se pueden sentir inclinadas a colorear sus ufias con
los colores apropiados de los Sephiroth. Dichos colores, pintados con
gusto, podrian llevarse para recordar las distinciones entre los dedos.
Los hombres podrian sentirse mas inclinados a trazar un pequefio
simbolo del Sephira en cada ufia. En épocas anteriores lo llevaban
a cabo los vikingos para evocar el poder de especificos caracteres de
la escritura runica.

En magia es de la mayor importancia el uso de sangre, algunas
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veces para evocar una manifestacion tangible de fuerzas. La sangre
no deberia emplearse a menos que sea absolutamente necesario, pues
excita a las entidades inferiores y puede transformarlas en tiburones
enloquecidos. No obstante, si un efecto fisico de la mayor importan-
cia necesita derramamiento de sangre ésta puede crear la vitalidad
necesaria. Siempre debe derramarse la sangre del Mago. Los nigro-
mantes piensan en dispensarse a ellos mismos del dolor sacrificando
y sangrando animales e incluso a otros hombres, pero se engafian a
si mismos. Como siempre, creen que pueden engaiar a Dios. Unica-
mente la sangre del mismo Mago derramada en sacrificio voluntario
como simbolo de su sinceridad y sacrificio del alma es efectivo en
sus trabajos.

Cuando se ha aprendido las correspondencias de los dedos y se
han tornado una segunda naturaleza, la sangre de un dedo especifi-
co formara parte de sus propiedades magicas. Fisicamente la sangre
no sera diferente de la sangre del resto del cuerpo, pero psiquicamente
poseera las energias de un Sephirah especifico relacionado con el de-
do del que ha sido extraida.

Cada dedo es diferente del resto de los de la mano y diferente de
los demads existentes en la Tierra. Esta unicidad se muestra en las hue-
llas dactilares. Algunas veces las diferencias son minimas, pero no
existen dos huellas dactilares idénticas. La huella dactilar es una ex-
teriorizacion del Espiritu de la unica relacion entre un individuo en
particular y los diez Sephiroth.

La huella dactilar puede utilizarse como un potente sello para los
poderes y espiritus de un Sephirah. Impreso sobre un sello para pa-
pel o una tablilla de cera, encarna tanto al Sephirah como al Mago
que estd utilizando el poder del Sephirah en su Arte. Si el sello de
papel o cera se encuentra inscrito con el nombre y signo de un espiri-
tu en particular, se torna un especifico y poderoso instrumento ma-
gico, el record fisico de un acto de Voluntad maégico.

En un caso de emergencia —por ejemplo, si el Mago se encontra-
ra prisonero, sin mas ropa que la que llevara puesta— se podria cons-
truir un templo astral sobre las manos. La palma de la mano estirada
sirve a modo de Disco; la concavidad de la palma de la mano, de
Copa; el puiio apretado como si se tratara del final de la Vara; y la
mano con forma de lanza como si fuera la Daga. Los elementos es-
tan relacionado con los cuatro Sephiroth inferiores —Netzach, Hod,
Yesod y Malkuth— se corresponden con el anular, indice, mefiique
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y pulgar de la mano izquierda. El dedo corazdn de la mano izquier-
da representa a Tiphareth y la quintaesencia, un quinto elemento del
Espiritu. Los dedos de la mano derecha son reflejos superiores de
estas cualidades.

Se puede formar un circulo mégico uniendo las manos, e inser-
tando uno de los dedos en el centro. Cualquiera de los diez Sephi-
roth puede ser el foco de un trabajo ritual de este modo, incluso sin
un movimiento fisico méas amplio ya no es factible. Por supuesto,
cada uno de los dedos puede ser utilizado para describir los simbolos
mégicos en el aire, de modo que se puedan visualizar mejor en la ima-
ginacion.

Asi el Mago nunca serd privado de su Arte una vez que ha llega-
do a dominarlo. Aunque no fuera posible realizar ningiin movimien-
to, puede continuar trabajando a nivel astral mediante la utilizacion
de claves vocales. La magia de los dedos es ideal en las ocasiones en
las que los gestos amplios fueran teatrales o de dificil ejecucién. Re-
cuerde, es la mente la que realiza la magia, no el cuerpo. Ambos son
uno pero la mente se encuentra mas cerca del punto del Ego, del cual
emana todo el poder.
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LAS RUNAS

Las runas son los simbolos magicos utilizados por las tribus ger-
madnicas antes de la llegada del Cristianismo. Su comienzo se encuentra
perdido en el tiempo. Se han encontrado petroglifos con inscripcio-
nes parecidas a las runas anteriores a la Edad de Piedra. Hacia el
siglo primero estos simbolos mégicos fueron fusionados con el alfa-
beto romano por los barbaros que habitaban en el Norte de Italia,
apareciendo la escritura runica. En ocasiones fueron perseguidas por
la Iglesia, el uso de las runas continu6 hasta el siglo XVII en Islandia
y otros lugares ndrdicos.

El alfabeto runico es un sistema magico completo que une el sig-
nificado simbdlico con la escritura y, en este sentido, es muy pareci-
do al alfabeto de los antiguos hebreos. Cada runa es tanto una letra
como un simbolo de poder. Combinando las runas y formando pa-
labras se puede llegar a complejos efectos magicos.

El nimero de letras en los diferentes alfabetos rinicos varia de
treinta y tres en el Inglés Antiguo, a dieciséis en el Escandinavo. En
la magia moderna, el mas util es el Futhark Germénico de veinticua-
tro caracteres. Su nombre se ha tomado de sus primeras seis letras,
que se traducen como F-U-Th-A-R-K. *

I. FEOH: [ oV Inglés F, Espaiol F

Aunque aqui se facilita el alfabeto rinico germénico, se han utilizado los nom-
bres Ingleses Antiguos pues se pronuncian mejor y son mas familiares. No obstan-

te, el alfabeto germénico no debe confundirse con alfabeto del Inglés Antiguo mas
tardio y extenso.

*
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Literalmente «ganado» —por asociacion, el que es domesticado
y de caracter benigno—. De espiritu moderado. Servil, estipido, lento.
Lo utilizan y pertenece a hombres libres. Impotente. Débil o cobar-
de. También de posesiones variables.

Esta runa puede utilizarse en magia para destruir el espiritu de
un enemigo y debilitarle hasta que sea incapaz de llevar a cabo accio-
nes efectivas. Cuando se proyecta causa indecision, torpeza o mie-
do, dependiendo del énfasis que se le haya dado.

2. UR: N o N o N\ Inglés: U,V, Espaiiol: U

Literalmente «uro» —fiera bestia salvaje temida y respetada por
los cazadores—. Valor, valentia, fuerza, virilidad, rapidez y agilidad.
Libertad. No se puede dominar o esclavizar. Alma triunfante de la
naturaleza.

Se puede utilizar para inspirar resolucion y valor. Para desenca-
denar la accién rapida. Para obsequiar con la habilidad masculina.
Para romper las cadenas de la esclavitud. Cuando se proyecta mali-
ciosamente puede hacer que un hombre actie precipitadamente.

3. THORN:  Inglés: Th, Espafiol: Z

Literalmente «demonio» —un espiritu de destruccion y dolor—.
Malo, asesino, malicioso. Sembrador de tormentas y tempestades.
Aniquilador.

Utilizado para destruir fisicamente a un enemigo o causar el de-
sastre. Cuando se proyecta provoca mala suerte, accidentes, enfer-
medad y muerte.

Y

4. OS: R o Ff Inglés: A, Espafiol: A

Literalmente «dios» —un 4ngel de razén y orden—. Bueno, ama-
ble, benevolente. Severo pero justo. Fuente de buena suerte y felici-
dad.

Mégicamente se utiliza para asignar fortuna. Abre el camino a
una causa justa. Cuando se proyecta, porta justicia y razén.
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5. RAD: R Inglés: R, Espafiol: R

Literalmente «viaje a caballo» —viaje fisico—. Por extension, viaje
en busca de realizacién. Bisqueda. Acercamiento a la iluminacion.
Prueba de valor y Voluntad.

Migicamente se utiliza para investigar en lo desconocido. Cuan-
do se proyecta origina grandes cambios.

6. KEN: < o h o l/ Inglés: K, C, Q; Espaiiol: K, C, Q.

Literalmente «antorcha» —llama que guia—. Estabilidad, como-
didad, direccién, ayuda. Ilumina el camino para evitar dificultades.

Madgicamente se utiliza como guia en momentos dificiles. Cuan-
do se proyecta, puede evitar que una persona pierda el control de su
vida.

7. GYFU: X Inglés: G; Espaiiol: G

Literalmente «obsequio» —sacrificio en nombre de los dioses—.
Algo de valor personal que se ofrece libremente. Puede ser un ritual
de sacrificio o una vida de sacrificio, como puede ser la renuncia de
la felicidad para obtener un futuro éxito.

Maégicamente representa lo que se debe ofrecer para obtener co-
nocimiento. No se puede evolucionar sin dolor ni pérdida. Algunas
veces se efectlia un sacrificio que conduce a la mala suerte. Es positi-
vo sacrificar lo inferior por lo superior y negativo sacrificar lo supe-
rior por lo inferior. Cuando se proyecta ayuda a llevar a cabo el
sacrificio inconsciente, como puede ser el trabajo.

8. WYN: P Inglés: W; Espaiiol: U

Literalmente «alegria» o quizd «gloria» —la bendicién de los
dioses—. Exaltacién, éxtasis, iluminacion. Conocimiento absoluto.
Fusién con la Luz.

Migicamente esta etapa tiene lugar después de una prueba y de-
sencadena sabiduria y poder. Cuando se proyecta puede ayudar en
las dificultades y triunfar sobre las adversidades.
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9. HAEGL: H oNo ¥ Inglés: H; Espaiiol: J

Literalmente «granizo» —dificultad e invierno del alma—. Su-
frimiento involuntario. Pérdida. Muerte de la persona querida o en-
fermedad personal. Cualquier injusticia del destino.

Mégicamente esta runa se puede utilizar para hacer surgir la ma-
la suerte que no se libera. Cuando se proyecta conlleva dolor y pér-
dida implacable.

10. NYD: * Inglés: N; Espaiiol: N

Literalmente «necesidad» —necesidad de sobrevivir que conduce
a un hombre hacia adelante—. Desafio del espiritu humano al desti-
no. En la humanidad, aquel que se niega a ser destruido. Voluntad
férrea por perdurar.

Magicamente brinda fortaleza y desafio cuando se ha perdido to-
da esperanza. Intrepidez en lo relacionado con una muerte especifi-
ca. Cuando se proyecta, confiere valor y fortaleza interior.

11. IS: | Inglés: I, Y; Espaiiol: I

Literalmente «hielo» —car4cter invariable y vida tranquila—. De-
bilita la determinacién. Carece de movimiento. Silencio.

Mégicamente se utiliza para evitar que un suceso tenga lugar o
para congelar una intencién o emocién antes que surja. Preserva y
fija. Cuando se proyecta aplaca todo tipo de cambio fisico, emocio-
nal o mental.

12. GER: G o0 ¢ Inglés: J; Espaiiol: LI

Literalmente «afio», y m4s precisamente «época de recolecciéon»
—ciclo completo—. Vuelta de las estaciones, del Sol, de las estrellas.
Por extension todas las energias giratorias. Torbellino.

Magicamente produce inversién: lo superior se torna inferior y
viceversa. Cambio de la rueda de la fortuna. Se utiliza para actuali-
zar los deseos. Cuando se proyecta, los acontecimientos se comple-
tan y puede causar un cambio de la suerte.
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13. EOH: > Inglés: E; Espafiol: I

Literalmente «Tejo» —fuente de poder—. La madera del Tejo
se utilizaba en magia para elaborar las varas y militarmente para fa-
bricar armas. Por asociacion representa el servicio, la dependencia,
la virtud honesta. Confianza en tiempos de necesidad.

Magicamente fortalece una operacion. Proporciona bases solidas.

Cuando se proyecta, tranquiliza a los histéricos y torna seria a una
persona frivola.

14. PEORD: [Y Inglés: P; Espaiiol: P

Literalmente significa desconocido —quizd «manzana» en el sen-
tido del drbol frutal, cornucopia—. Abundancia, lujo, opulencia, in-
dulgencia, placer.

Madgicamente porta abundancia, de la cual se puede o no abusar.
Cuando se proyecta con malas intenciones puede causar embriaguez,
lascivia, glotoneria y otros pecados. Proyectado con buenas inten-
ciones puede satisfacer los deseos materiales. Para un hombre rico
el mal, para un hombre pobre el bien.

15. EOLH: Y Inglés: Z; Espaiiol: Z

Literalmente «defensa» —protegerse del mal—. Signo de la ma-
no extendida. Escudo contra el ataque. Signo de paz. Orden de pa-
rar.

Madgicamente representa una barrera contra el ataque o la mala

suerte. Cuando se proyecta protege a las personas o evita que se da-
fie a otras.

16. SIGEL: § o || Inglés: S; Espanol: S

Literalmente «Sol» —la forma de la runa es la iluminacién o el
rayo del Sol. Instrumento destructivo. Un arma perteneciente a los
dioses. Equivale a la espada de la justicia.
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Magicamente se utiliza para destruir enemigos, especialmente por
causas relacionadas con la santidad. Se puede emplear para castigar
espiritus desobedientes. Cuando se proyecta puede matar a un ene-
migo, aparentemente debido a una apoplejia o ataque.

17. TIR: ] Inglés: T; Espaiol: T

Literalmente es el nombre de un dios de la guerra llamado Tew.
Su nombre se invocaba para obtener la victoria en una batalla. Pro-
tege a los soldados para que no mueran o sean heridos por las armas
enemigas. Si se inscribe en un arma, ayuda a alcanzar la verdad y
torna irrompible dicha arma.

Maégicamente se utiliza como hechizo contra el ataque y porta fuer-
za en los combates psiquicos. Cuando se proyecta puede causar dis-
putas y discordias.

18. BEORC: R Inglés: B; Espafiol: B

Literalmente «ramita de abedul» —simbolo de la fertilidad—. La
madera del Abedul posee virtudes curativas. El olor de la madera que-
mada es aromatica. Las mujeres eran azotadas con ramas de abedul
para tornarlas fértiles. Generalmente representa curacion, salud, amor,
crecimiento, belleza. Los poderes de la Primavera.

Ma4gicamente se puede utilizar para ayudar a evolucionar a todos
los niveles. También utilizado para hacer surgir amor. Cuando se pro-
yecta puede causar males de amor, y también concepcién de nifos.

19. EH: M Inglés: E; Espaiiol: E

Literalmente «caballo» —medios para llegar al fin—. Método.
Medium. El caballo era sagrado, se relacionaba muy estrechamente
con el Sol. Gracia, velocidad, fuerza. Virtudes del cuerpo fisico.

Mégicamente es un instrumento necesario para ejecutar una ta-
rea o alcanzar un objetivo. Proyectado puede proporcionar medios
para solventar un problema, pero también puede utilizarse para ha-
cer de una persona un instrumento con algin fin especifico.
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20. MAN: P‘] [ (P Inglés: M; Espaifiol: M

Literalmente «khumanidad» —Adan, padre de la raza—. Volun-
tad para llevar a cabo un proposito. Intelecto e imaginacion. Virtu-
des mentales. El alma. Astucia, objetivos, mente sobre materia.

Maigicamente representa la fuerza que supera los obstaculos. El
impetu para resolver un problema. Proyectado, se puede utilizar pa-
ra exaltar el intelecto o para dominar la mente de otra persona. Es
el espiritu del embustero, naturaleza ciega derrotada por el engafio.

21. LAGU: | Inglés: L; Espaiiol: L

Literalmente «agua» —la runa tiene forma de junquillo—. Pue-
de tener el significado de agua, como fuente de regeneracion u oscu-
ras aguas del mundo de los muertos y océano de suefios. Similar al
simbolo de la Copa o el Grial. Amor espiritual, amistad, amabili-
dad, entrega, produccion, vida que ofrece fuerza. También secretos
y misterios.

Médgicamente representa a una fuerza purificadora, vitalizante y
refrescante. Aceptacion. A través de este signo el amor se puede apar-
tar o dirigir. Cuando se proyecta ofrece amor espiritual y paz, y pro-
duce una gran energia. Si se proyecta con malas intenciones conlleva
pesadillas y alucinaciones. Locura.

22. ING: O o § Inglés: Ng; Espafiol: Ng

Literalmente es el nombre de un dios de la fertilidad del que to-
ma su nombre Ingwine (Danes). Amor carnal o fisico. Procreacién.
Signo de la familia, del embarazo. Dios de la Tierra.

Magicamente se utiliza para llevar a cabo un proyecto. Para rea-
lizar un fin. Si se proyecta puede ser causante de deseo en hombres
y mujeres.

23. DAEG: [><] o9 Inglés: D; Espaiol: D

Literalmente quiere decir «dia» —ascendencia de las fuerzas
positivas—. La luz del dia que aleja la oscuridad. Seguridad, pros-
peridad, felicidad. Las cosas valiosas del Espiritu.
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Magicamente dispersa las fuerzas maléficas. Su accion es suave
como la llegada del amanecer. Cuando se proyecta puede hacer de-
saparecer las influencias obsesivas.

24. ETHEL: Q Inglés: O; Espaiiol: O

Literalmente «propiedad heredada» —tierra nativa—. Especial-
mente casa, tierra y posesiones. Bienes materiales. Estabilidad y con-
tinuidad. Todo aquello que puede pasar a la posteridad.

Mégicamente este signo se puede utilizar para representar una po-
sesién material o mental. Todo lo que se proceda a hacer con el sig-
no tendra lugar en lo que éste representa. Proyectado significa herencia
o pérdida de propiedades, dependiendo de las runas que lo acompa-
fien.

Para entender las relaciones entre las runas deben escribirse en
el orden tradicional, en tres grupos de ocho runas cada uno, deno-
minados aetir. Los rectdngulos muestran varios modos de agrupar
las runas:

>

E D |

¥

a4
W

OL TR
Xefe<f K

N
el iy
(g leirt M| |

Fig. 135

H T
o

A: Un grupo de veinticuatro

Se trata de un todo integrado que expone las fuerzas mayores de
la vida humana. Existen los dioses de la justicia y la recompensa, de
la guerra, de la familia. Existen las fuerzas ocultas de la naturaleza.
Y las muchas facetas de la personalidad humana. El alfabeto rinico
puede asignarse a las veinticuatro horas del dia y a las letras del alfa-
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beto Inglés cuando se reduce al cobinarla JylalylalylaUyla
V. Cada runa puede ser determinada con su propio color combinan-
do los doce colores de la rueda de color y formando veinticuatro.

El orden de las runas no deberia desnaturalizarse, llevando a ca-
bo dichas asignaciones tal como han sido més o menos estipuladas
por muchos importantes descubrimientos arqueoldgicos. No obstante,
existen ciertas discrepancias —por ejemplo, algunas veces, Daeg se
considera como la ultima runa. *

B: Dos grupos de doce

Las runas se pueden dividir en dos, una parte representa las ho-
ras del dia y la otra las de la noche. Asignando a cada runa una hora
del reloj en particular puede resultar util para orientar la mente ha-
cia el poder de la runa. Los signos del Zodiaco pueden asignarse a
la mitad del alfabeto, una parte al Zodiaco de la Luz y la otra al de
la Oscuridad.

C: Tres grupos de ocho

Se trata de la division tradicional de las runas. Inclusive, cuando
mas tarde el alfabeto se redujo a dieciséis caracteres, los nombres de
las octavas, o aettir, se conservaron para describir una division tri-
ple. Los aettir forman sus nombres con la primera runa de cada gru-
po —Feoh, Haegl, Tir—. Las octavas deben asignarse a los miembros
de la trinidad, los tres movimientos, los tres niveles del hombre y las
divisiones triples similares.

* En la mayoria de los alfabetos germanicos rinicos ETHEL es la ltima ru-

na. Se ha observado que esto relaciona claramente el alfabeto con los signos de pro-
piedad —FEOH para «ganado» y ETHEL para «tierran—. Los alfabetos Vadstena
y Grumpan se consideran excepciones, se derivan de los medallones suecos del siglo
VI, que invierten DAEG y ETHEL. El orden de estas runas también se invierte en
la Antigua Poesia Runica Inglesa, que lleva a los eruditos a deducir que resulta de
la influencia Cristiana y que fue inspirado por el deseo de que el tercer getf termina
con el simbolo espiritual de la «luz» en vez de con el simbolo material de la «tie-
rra».
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D: Cuatro divisiones de seis

Si se construyen cuatro cubos, se puede inscribir en cada una de
las caras de los cubos las runas de estos grupos, estableciendo los pa-
res en las caras opuestas. Si el aertir estuviera doblado en cuatro de
modo que formara un tubo de cuatro caras, cada una de estas divi-
siones formaria una de sus caras. Deberian designar las estaciones,
las direcciones, los elementos, las letras del cuadruple nombre de Dios,
las cuatro bestias y los cuatro angeles.

E: Ocho grupos de tres

La repeticion de las runas de tres en tres era una practica magica
bastante frecuente. Representaba totalidad y conclusién. A cada grupo
se le puede asignar uno de los planetas, a uno de los cuales corres-
ponderia la Tierra. Los grupos también pueden asociarse con las na-
turalezas de la Luz o la Oscuridad de los cuatro elementos.

F: Doce grupos de dos

Se trata de la divisién mds util y reveladora. Muchas de las otras
son arbitrarias, sin embargo parece que existe un significado real en
el modo en el que las runas forman parejas. Por ejemplo, ganado
y buey salvaje, hombre y caballo, demonio y dios —estas y otras co-
rrespondencias son demasiado sencillas como para que pasen per ai-
to. Cada par representa una dualidad. IS es bloqueo; Ger es cam:bio;
Rad es biisqueda; Ken es guia; Haegl es dificultad; Nyd es voluntad
para soportar. Y asi sucesivamente.

Las asignaciones anteriores no han sido maés especificadas para
que el Mago pueda formarlas con su propio conocimiento e intui-
ci6n. Como cualquier buena maquina magica, las runas son flexi-
bles y siempre conllevan mas significado del que se puede adquirir
conscientemente. La utilizacién mégica de las runas implica cinco ope-
raciones integradas en el formato del ritual standard: Cortar, Leer,
Manchar, Evocar y Enviar.
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1. Cortar

En primer lugar, las runas deben cortarse claramente y con preci-
sion con un cuchillo consagrado, o marcarse con un boligrafo con-
sagrado, que no sea utilizado para ninguna otra cosa, y guardado
ritualmente puro. Cada trazo de la runa debe cortarse o marcarse
con un unico movimiento —dos trazos para cortar— ninguna linea
se trazara por segunda vez. Las lineas principales se trazan en direc-
cion descendente. Las lineas que se cruzan se describen hacia la dere-
cha.

2. Leer

Una vez que la runa se ha cortado y marcado el Mago deberia
pronunciar su nombre y visualizarla fuertemente, de modo que no
esté marcada unicamente en la superficie fisica sino también en circu-
lo psiquico. Esto conlleva una total familiaridad y conocimiento de
las runas, pues ninguna runa puede hacerse real mentalmente a me-
nos que se conozca perfectamente a nivel racional y a nivel de cogi-
tacion. La runa es un nombre simbodlico de algo complejo y sutil que
no puede expresarse con palabras —el Mago debe percibir su signifi-
cado en el momento de cortarla.

3. Manchar

Las runas se deben manchar con la sangre fresca del Mago, justo
antes de la invocacion. Asi se alimentan las runas, se trata del catali-
zador que las vitaliza. La sangre es el interruptor fisico que activa
sus potencias. Deberia sefialarse que la sangre mégica es peligrosa
y debe recurrirse a ella en contadas ocasiones. El Mago se hace un
corte en el pecho, bajo el corazén o en la palma de su mano izquier-
da, con un cuchillo consagrado —y con su dedo indice de la mano
derecha trazard las runas con la sangre.

4. Evocar

Cuando se manchan las runas, los espiritus de las mismas se evo-
can psiquicamente y se dirigen para que penetren en las runas. La

364

forma fisica de las runas se torna la morada de los poderes magicos:
la sangre su alimento. El Mago evoca a los espiritus con un canto
inventado por él, creando un torbellino que abre una puerta a través
del Velo de lo Oculto. Esto se efectiia pasando el cuchillo manchado
de sangre nueve veces, en el sentido de las agujas del reloj, sobre las
runas que previamente han sido manchadas de sangre.

5. Enviar

Las runas se envian o proyectan, en el objeto del trabajo del ri-
tual. Esto conlleva el hecho de indicar a los espiritus sobre quién de-
ben actuar y bajo qué circunstancias. Las runas deben estar fisica
y psiquicamente unidas a la persona a quien va dirigida la magia. El
Mago se concentra en esa persona, repitiendo su nombre, es titil te-
ner una fotografia y una firma para facilitar la visualizacién. Siem-
pre que existan condiciones especificas, como puedan ser una época
o un lugar, la persona se visualizara en el entorno apropiado. Des-
pués, las runas deber4 entregarse a esa persona —se pueden enviar
por correo, esconderse en un lugar donde se puedan encontrar fécil-
mente O entregarse en mano.

El Mago estar4 en peligro una vez que haya manchado y evocado
las runas, antes de que hayan sido proyectadas, especialmente si es
con malos propdsitos. Frecuentemente, las runas se utilizan para cau-
sar el mal, ya que son de naturaleza violenta y despiadada. El Mago
se protegera con la runa Eolh Y , que deber4 elaborarse con la for-
ma de un colgante para que pueda llevarla suspendida del cuello me-
diante una correa de cuero. El colgante deberia ser de hierro o roble.
El amuleto de proteccién también debe mancharse de sangre igual
que las runas para que se tornen potentes al mismo tiempo. El col-
gante se mancha primero y antes de que las runas relacionadas con
el ritual se manchen y evoquen, se dirigird un canto al mismo. Debi-
do a que el colgante se mantiene en estado puro, envuelto en lino
y apartado de todos los 0jos que no sean los del Mago, estara prepa-
rado, y unicamente necesitara que lo manche para activarse.

Como precaucion cabe afiadir el hecho de establecer el momento
de llevar a cabo la labor con las runas, al menos horas antes, de mo-
do que el Mago pueda estar alejado cuando tengan efecto. Por su-
puesto, si las runas se estan utilizando con propésitos benevolentes
dicha proteccidn es innecesaria.
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Debe recordarse que un obsequio demanda un obsequio. El ob-
sequio que el Mago ofrece a los espiritus de las runas es su propia
sangre. El servicio que llevan a cabo es el obsequio que devuelven
a cambio. No obstante, frecuentemente, su servicio es grande com-
parado con el obsequio del Mago. En ese caso los espiritus exigiran
un pago equitativo, que siempre sera sangre, sudor o lagrimas.

Si recibe una runa maléfica de otra persona deberd proyectarla
de nuevo, antes del periodo establecido para que cobre efecto. Esto
requiere que la runa se limpie y purifique para que deje de estar vin-
culada a usted y se una a la persona que la elabord. Deberia llevar
la runa de proteccion mientras la proyecta de nuevo, lo cual debera
hacer sin pérdida de tiempo para que la persona que la fabricé no
pueda defenderse.

La utilizacién apropiada de las runas depende de la comprension
del Mago. Cada caso es diferente. En raras ocasiones se emplea una
s6la runa. Generalmente se combinan y repiten en series. Algunas
veces tienen forma de poderosas palabras. Sirviéndose de la técnica
Cabalista del Notarigon y las correspondencias de las letras inglesas,
el Mago deberia ser capaz de inventar sus propias palabras de poder,
a partir de frases que expresen sus intenciones. Los sellos basados
en estas palabras, se pueden combinar con las runas, aunque no es
necesario.

Suponiendo que se deseara que un hombre engendrara a un ni-
fio, el Mago podria escribir Hombre Pq tres veces, para representar
los tres niveles de su ser, luego Ur [\ cuatro veces, para tornar real
su potencia, luego Peord [{ nueve veces para sugerir los nueve me-
ses de gestacion y las nueve emanaciones, y por ultimo Ing ¢ una
vez, simbolizando su terminacién en la esfera material.

Es lamentable que los métodos tradicionales para utilizar la ru-
nas se hayan perdido. Tan sélo restan fragmentos de poesia y algu-
nas rimas folcloricas, y alguna enigmadtica frase de los antiguos
historiadores. Quiza en algiin momento la arqueologia tienda un puen-
te en este abismo de ignorancia. No obstante, un verdadero Mago
nunca tendra problemas a la hora de dirigir las runas para alcanzar
su objetivo. Proyectard la magia desde su interior y creard nuevos
cantos y rituales para reemplazar a aquellos que han sido olvidados.
La magia de las runas no desaparecera mientras existan personas de-
seosas de trabajar con ellas.
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CURACION .

La curacién magica estd basada en un sencillo principio —que
la enfermedad no sdlo tiene un cuerpo fisico, sino un alma sobre la
que se basa ese cuerpo.

El alma es el codigo que proporciona a una cosa su identidad tinica.
Se encuentra por debajo del nivel material; las claves genéticas se ba-
san en el alma. El Espiritu, por contraste, es la fuerza que impulsa
a la materia para que se adapte al aima. La materia es receptiva y
pasiva. El Espiritu es asertivo y pasivo. El alma es positiva con res-
pecto al Espiritu y activa para la materia.

El alma es lo que une al Espiritu con la materia. Su existencia
es tan relativa como decir que el momento actual posee un lugar en
el tiempo. El alma es una superficie de contacto, una matriz com-
puesta en parte por fuerza —el Espiritu— y otra de inercia —ma-
teria—. Cuando el alma se altera, la union entre el Espiritu y la ma-
teria se destruye. Si se aparta el alma del cuerpo, éste inmediatamen-
te se deteriora, debido a que el Espiritu carece de lentes donde
concentrarse. Si se destruye el alma de una enfermedad, la fuerza Es-
piritual de la enfermedad se dispersara sin ser dafiada, y el cuerpo
de la enfermedad decaera rapidamente.

Considerando el alma como una serie numérica formara un re-
gistro digital moderno —apropiada metafora— la destruccién del alma
es similar al hecho de alterar el orden numérico, lo cual resultara en
un sonido sordo. Ningin nimero ha sido realmente destruido, pero
la musica dejara de escucharse. En el momento de la muerte, nada
se pierde realmente, sin embargo las aserciones espirituales indican
que el cambio se produce de orden a caos. Pongamos como ejemplo
el cancer. El hecho de que aparezca un tumor indica una respuesta
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fisiolégica a un proceso invisible mas profundo. El tumor no tiene
por qué crecer en el cuerpo humano. No es una parte natural de la
estructura humana. Sin embargo aparece y comienza a desarrollar-
se. Es evidente que procede de algtn lugar. Algo produce su evolu-
cién y proporciona la base sobre la cual tiene que desarrollarse, y
la fuerza que lo dirige se encuentra por debajo del nivel de las causas
fisicas del tumor. Se trata del alma del cdncer —un alma maligna pues
no tiene que ver con su proceso natural.

El Mago no intentara atacar al tumor. El tumor es unicamente
el efecto, no la causa. Es la flor y no la rafz. Las formas fisicas son
las mas sensibles a la magia. En lugar de intentar destruir el tumor,
el Mago dirige sus energias al problema en s, al alma de la enferme-
dad que supone la oscura identidad que lo dirige.

Todas las estructuras del ser surgen de lo No Manifiesto y siem-
pre regresan alli. El Mago debe enviar al alma de la enfermedad al
otro lado del Velo, antes de que pueda llegar a ser la causa. Crea
un vértice que penetra el Velo formando una abertura. Después en-
vuelve el alma con su Voluntad, haciendo un circulo a su alrededor,
enviandolo a lo largo de un rayo a través del agujero del Velo con
ayuda de los procesos mecénicos del ritual para, finalmente, cerrar
la puerta de lo No Manifiesto mediante un vortice opuesto.

Esto aniquila el alma de la enfermedad. En el ejemplo del cén-
cer, el tumor no desaparecerd inmediatamente, del mismo modo que
el cuerpo humano no se desvanece antes de que su alma parta. Ya
no existe el ego que dio forma al cancer, por lo tando dejard de evo-
lucionar inmediatamente. Carece de propdsitos o direccion, pues ya
no tiene razon de ser. Es un tejido inerte que el cuerpo comenzara
a eliminar y excretar gracias a un proceso natural. Por dltimo, el tu-
mor desaparecera ya que las células y fluidos que lo componen, han
ido debilitdndose hasta desaparecer.

La curacién magica se puede aplicar a todas las enfermedades sin
que importen sus bases fisicas. En una enfermedad infecciosa el vi-
rus o bacteria dirige al alma, formando un organismo colectivo pa-
recido a un ejército que ataca los sistemas sanos del cuerpo. El alma
de la enfermedad también es colectiva; existe en cada microorganis-
mo y también en la colonia que lucha con el propdsito de vencer las
defensas del cuerpo.

El Mago concibe el alma concentrando su mente en los sintomas
de la enfermedad y en la forma y accién de los microorganismos. Al
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concebir el alma utiliza toda la informacién que se encuentra a su
disposicion. Debe aclararse que la mente consciente nunca puede es-
perar conocer ¢l alma de la enfermedad por completo. Tampoco es
necesario. El poder subconsciente del Mago, activo por su Volun-
tad, forma una vision que abarca el alma, adentrandose en la om-
niescencia del Ego.

Una vez que el alma se envia a través del Velo hacia la nada del
potencial ilimitado la colonia virica o bacteriana muere, y los sinto-
mas de la enfermedad como puedan ser fiebre, vomitos, vértigo y
demads desaparezcan gradualmente. Las defensas naturales del cuer-
po funcionan del mismo modo cuando vencen una enfermedad, pe-
ro destruyen el alma al destruir el cuerpo de microorganismos sobre
el que se basa. Si se apartan del alma la materia o el Espiritu, ésta
pierde la mitad de su sustancia y deja de existir. La curacién magica
ataca el alma de la enfermedad directamente, rompiendo la unidén
entre el Espiritu y la materia por la mitad, en lugar de deshacer el
fin fisico.

Esto apoya el carécter racional que subyace de tras el bien cono-
cido desvanecimiento de verrugas, que de hecho son colonias de vi-
rus. La Mujer Sabia utiliza la Voluntad consciente e inconsciente de
la persona afligida para hacer desaparecer el alma de la verruga, tras
lo cual el cuerpo de la verruga se disuelve hasta dejar de existir. Lo
contrario a esto es la creacion inconsciente del alma de la enferme-
dad, como puede ser un falso embarazo en la mujer o la formacion
de estigmas religiosos.

Toda la medicina moderna se basa en el tratamiento de sintomas.
La enfermedad se quema, corta o envenena, pero el esfuerzo siem-
pre se dirige al cuerpo fisico de la enfermedad, nunca a su alma. In-
clusive la inoculacién simplemente prepara al cuerpo humano para
resistir el cuerpo de los microorganismos. Quiz la ciencia ha llega-
do a atacar el alma de la enfermedad en su batalla contra la viruela,
en la que el objetivo era destruir todos los microorganismos de la vi-
ruela en el mundo, imposibilitando la aparicion futura de las infec-
ciones. No obstante, el hecho de intentar destruir el alma haciendo
desaparecer todos los lugares donde pudiera encontrar refugio es una
ardua tarea.

Existe cierta analogia que puede describir con ayuda de la leyen-
da del vampiro, que dice que el vampiro siempre debe mantener unos
ataudes llenos de la tierra donde nacio, pues s6lo en ella puede des-
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cansar durante la luz del dia. Se puede luchar contra el vampiro des-
truyendo todos los lugares donde puede descansar. Este método es
bastante dudoso; no es posible saber si se han encontrado todos los
féretros.

Los atatdes con tierra son andlogos a los microorganismos. Cuan-
do se corta un tumor cancerigeno, el cirujano nunca puede estar se-
guro de haberlo quitado por completo. Si permanece una séla célula,
el alma del cancer, el vampiro del cuerpo humano, puede reempla-
zar lo que ha perdido. Incluso con los secretos del codigo genético
que la ciencia ha descubierto, s6lo se puede tratar con el cuerpo de
la enfermedad, no del alma. Siempre se tratardan los sintomas. Por
esta razon su poder sobre la enfermedad siempre estard limitado. Fre-
cuentemente existe un abismo entre la teoria y la préctica. Si la desa-
paricion mégica de la enfermedad fuera una operacion sencilla, la
gente se curaria siempre por sus propios medios. La curaciéon mégica
requiere cierta destreza, acompafiada de talento natural, inteligen-
cia, conocimientos, fuerza de voluntad, imaginacién y fe. Esta ulti-
ma en Occidente serd suprimida en breve.

En el mundo existen indicios de que este método para tratar la
enfermedad puede ser efectivo. La cura comiin de las verrugas es uno.
La milagrosa disminucion de enfermedades fatales es otro. La cura-
cion llevada a cabo mediante la fe, que no se puede considerar en
su totalidad como un fraude, es otro. Una persona que puede sentir
una pierna previamente cortada, sefiala que el alma dirige la carne,
incluso si lo hace a través de la metdfora de los aberrantes impulsos
nerviosos.

Pocas personas negarian que gracias a la fuerza de voluntad pue-
den ocurrir muchas cosas; la razdn est4 relacionada con los medios
por los que la fuerza de Voluntad se realiza. La ciencia y la medicina
afirmarian que la Voluntad debe realizarse a través de las leyes natu-
rales comiinmente aceptadas. La magia —y la religion— mantendrian
que el orden inferior del ser, lo fisico, en ciertas ocasiones puede evi-
tarse gracias a una Voluntad activa aplicada con el verdadero enten-
dimiento.

Una técnica practica de utilidad para curar una enfermedad es
la de dibujar un cuerpo rebosante de salud, con todos los érganos
y sistemas funcionando perfectamente, y radiante de vitalidad. Esto
permite al alma del cuerpo dominar el alma de la enfermedad elimi-
nandolo con las armas fisicas de las defensas naturales. Este método
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se utiliza inconscientemente por aquellos que rezan por su propia sa-
lud o el bienestar de una persona enferma. Puede ser eficaz, pero siem-
pre indirectamente.

Una variacién mds activa de este método es la utilizada por los
espiritistas en Sudamérica, en la que el medium llega al aura de la
persona afectada llevandose consigo la enfermedad. El medium to-
ma el espiritu de la enfermedad, expulsdndolo antes de que pueda
daiiarle.

Los Espiritus consideran que carecen de poder, y que simplemente
son instrumentos de los seres de los planos superiores que se valen
de ellos para curar al enfermo. Esto es verdad hasta cierto punto.
Es evidente que su identidad consciente no tiene poder, los espiritus
que perciben aparte se encuentran en su subconsciente y estan some-
tidos a su Voluntad maégica consciente.

El Mago utilizara un medio mas directo para destruir el alma de
la enfermedad. Un sencillo método es el de encarnar mentalmente
la enfermedad, unir las manos y visualizar un punto de luz que gire
y se expanda, mientras se abren las manos. Se proyecta el alma de
la enfermedad a través de las manos, que se mantienen con los bra-
zos extendidos representando el Velo de lo No Manifiesto. Por tilti-
mo se cierra el agujero que aparece entre las manos y se visualiza la
abertura del Velo, anulando el alma de la enfermedad con un vértice
contrario. Esto se puede efectuar rdpidamente en cualquier circuns-
tancia.

Con frecuencia, un ritual de curacion tendra que repetirse varias
veces, dependiendo de la fuerza de Voluntad del Mago y la fe del
paciente. No obstante, puede ocurrir que el primer ritual se efectiie
con éxito y que los siguientes sean superfluos, pues los sintomas de
la enfermedad necesitan tiempo para desaparecer una vez que el al-
ma se ha desterrado. Por otra parte, puede parecer que los sintomas
desaparecen inmediatamente cuando la persona afectada que tenia
fe los ha superado psiquicamente.

La fe no sélo hace pensar a la persona enferma que se encuentra
sana. Para que una accion surta efecto en el subconsciente se necesi-
ta creer totalmente en la recuperacion. La duda hace prisioneros a
todos los hombres. La duda es como la oscuridad, una cualidad ne-
gativa insustancial. La fe es similar a la luz que disipa a las sombras.
La duda no puede existir en presencia de la fe. Cuando una duda
se disipa es cuando los deseos pueden hacerse realidad, no antes.
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La curacién puede ser extremadamente peligrosa para el Mago.
Llamando la atenci6n invita a un huésped de las almas de la enfer-
medad para que ataquen su aura, donde esperan hasta que exista una
oportunidad. Si se encuentra cansado cuando estd efectuando la cu-
racion, el alma de la enfermedad se le adelantara, y se encontrara
demasiado débil para enfrentarse a ella. Eligiendo la destruccion del
alma de la enfermedad el Mago puede estar seguro de que le buscara
con malas intenciones, pues la reaccién légica ante un golpe es gol-
pear. Esto es Karma y se aplica en los niveles inferiores y superiores.

El Mago no es todopoderoso. Debe sopesar el peligro que corre
en contraposicion con el bien que puede causar a otros. Si sus bue-
nas intenciones son mayores que su talento como curador, careceria
de sentido que intentara encauzar sus poderes por este camino. La
curacién es un arte en si mismo. Algunos han nacido para ella. Otros
nunca cogen el tranquillo a pesar de sus intentos.

2

EL CAMINO

Existe una parabola. Un hombre ha nacido en un plano arenoso
que se extiende sin limites hacia el horizonte. Hay un estrecho sende-
ro en el plano, y cuando el hombre despierta se encuentra al princi-
pio del mismo. Ha nacido ciego y comienza a caminar sin saber a
dénde va y por qué, tinicamente es consciente de su vacio y va bus-
cando alguna realizacién inconcebida.

Debido a que el hombre no puede ver el sendero, y al principio
desconoce su existencia, se aleja sin dificultades. Sus pies forman una
huella confusa y sinuosa en la arena. Hay manzanas que se puden
coger simplemente adentrandose en el plano, se las come sin formu-
larse pregunta alguna. Algunas son amargas y otras dulces, pero to-
das venenosas, y le causan grandes sufrimientos.

El sendero estd provisto de una superficie de piedra para cami-
nar. Al principio le duelen sus pies desnudos, acostumbrado a la are-
na fina del plano, pero con el tiempo las piedras planas resultan
mejores pues caminar por la arena es mds cansado y se pega. El hom-
bre, poco a poco, se hace consciente de las diferencias entre las tex-
turas del sendero y la arena. Durante largo tiempo cree que un camino
es tan bueno como cualquier otro. Unicamente cuando entra y sale
del sendero varias veces, se ve forzado a reconocer que el sendero
es mejor para él, pues el hecho de caminar por el sendero implica
progreso, aunque sea lento y de vez en cuando tropiece, mientras que
apartarse de él supone vagar sin objetivo alguno.

Vislumbra innumerables senderos aparte del suyo, que entrecru-
za el plano donde se encuentran otros hombres y mujeres. Cada per-
sona implora una guia, pero nadie presta atencion a los gritos de dolor
de su vecino. El hombre toma algunos atajos que se encuentran a
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lo largo de estos senderos, pero su sendero es recto y conduce direc-
tamente a su destino. Finalmente se da cuenta de que su camino es
el mas corto para llegar a su ultimo objetivo.

El hombre continua afio tras afio, ignorando los gritos de otros
que le piden que les acompaiie a cruzar la arena, sin saber cudl sera
su suerte, pero convencido de que es inicamente suyo. El vacio y la
infinidad del oscuro camino que se encuentra ante él le donduce ha-
cia delante.

Por dltimo, cuando se hace viejo y se encuentra cansado de va-
gar llega a una puerta alta y dorada y la traspasa. Sus ojos estan abier-
tos, y se encuentra bafiado en un maravilloso resplandor blanco que
elimina sus preocupaciones y le hace regresar al corazén de un nifio
recién nacido. Asi, llega a conocer la razén por la que vagaba cansa-
do, solitario en el desierto. Rebosa de feliz sosiego y gran paz.

¢Cudl es el significado de esta parabola?

El plano es la eternidad. La arena es la arena del tiempo. A través
del desierto soplan los vientos del cambio, transformandolo y oscu-
reciéndolo. La ceguera del hombre es su ignorancia. El sendero es
el destino, que enhebra las circunstancias que se presentan a lo largo
de su vida, y que le permitirdn alcanzar el proposito para el cual fue
creado.

Las sinuosas y confusas huellas que dejan sus pies en la arena son
su suerte. Rara vez, el sendero de la suerte se superpondra al camino
del destino. Las manzanas dulces y amargas que crecen a lo largo
del sendero son los frutos de la fortuna. Inclusive cuando parecen
buenas son malas, pues le apartan de su destino. En el camino del
destino no existe la suerte —todo tiene lugar de acuerdo con lo pla-
nificado y siempre es para lo mejor.

Las otras personas que vagan en el desierto son la humanidad ex-
traviada, cada persona pide ayuda egoistamente para su bienestar,
y nunca escuchan los gritos desesperados a su alrededor. Quieren en-
gafiar a otros para que se adentren en las arenas movedizas para com-
partir su miseria, con la vana esperanza de que los perdidos pueden
reconfortar a los extraviados con mentiras.

Al final del sendero se encuentra la puerta de la muerte, que un
hombre sélo puede traspasar con honor, si ha sido fiel a su destino.
Los innumerables senderos de la suerte también tienen puertas, pero
son pequefias y para traspasarlas es necesario agachar la cabeza, ade-
mds, una vez traspasada no existe alegria, sino oscuridad y frio.
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El destino y la suerte son dos términos que se confunden frecuen-
temente. Solo existe un destino en la vida de un individuo, pero mu-
chas suertes en potencia. El destino es la realizacién posible mds
perfecta de los talentos y habilidades que un ser humano ha recibido
en su concepcion —perfeccién, tal como se define por el Todo—.
Una vida perfecta a los ojos de Dios puede ser una vida perdida a
ojos de la sociedad, mientras que el éxito social puede ser futil desde
la perspectiva divina. La suerte es simplemente el uso real al que se
dirigen estas potencias. Si se realiza el destino perfecto, la suerte y
el destino se superponen. Generalmente, la fragil humanidad dista
mucho de la perfeccion, y la verdadera suerte del individuo difiere
con respecto a su destino.

En la vida se presentan numerosas opciones. ;Deberia decirse si
o no? ;Se deberia partir o no? ;Reir o llorar? ;Lucha o huir? Inclu-
sive, una decisidon aparentemente poco importante puede tener un gran
significado en el futuro. Consideremos la vida como si se tratara de
una serie infinita de peliculas cinemadticas superpuestas. Cada vez que
se toma una decision la imagen se divide en dos alternativas o mas.
En un corto periodo de tiempo la pantalla de la vida se llena de miles
de posibilidades, que se mueven en todas direcciones. Una imagen
va a la Universidad y llega a ser un abogado. Otra abandona la es-
cuela y se hace camionero. Otra se propone en matrimonio y se casa
felizmente. Otra permanece soltera y vive sola.

Debe entenderse que s6lo una de las muchas imagenes cinemati-
cas es la que realiza al Ego verdaderamente en todas sus posibilida-
des a través del ego de cada individuo. Las demds son mayores o
menores aproximaciones al destino perfecto y unico. La serie de las
imdgenes que una persona ha seguido verdaderamente hasta que lle-
ga el momento de la muerte se torna el destino, que nunca puede bo-
rrarse o alterarse.

La gran labor que hay que llevar a cabo en la vida es la de mante-
ner el destino y la suerte en armonia. El destino jamas puede alterar-
se: se determina en el momento de la concepcién. La suerte no se
puede cambiar en el pasado, pero se puede dirigir en el futuro més
o menos de acuerdo con el destino. Es decir, es imposible que un ser
humano llegue a su perfecto destino, pero la vida se juzga como éxi-
to o fracaso dependiendo de cuanto nos hayamos aproximado a nues-
tros destinos. .

El Mago no deberia oponerse a su destino. Evidentemente tien¢
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esa opcion, pero si lo hace no llegaran tan lejos como hubiera podi-
do. Debido a que su destino es la realizacion ideal de su ser, se senti-
ra feliz y realizado aunque sdélo haya sido capaz de seguirlo
parcialmente. Si lucha contra su destino, lucha contra si mismo. Por
lo tanto, no existe ningun elemento glorioso en resistirse al mismo,
unicamente futilidad y pérdida.

Si despreocupadamente, elige dar la espalda a la mejor de sus po-
sibilidades, la Luz no se opondra. Este es el verdadero significado
de la libre voluntad: todo el mundo es libre de arruinar su vida si
asi lo desea. Dios se apiadara de ellos pero no actuar4 para detener-
los. No obstante, si el Mago decide buscar su destino y pide ayuda
a la Luz sinceramente, ésta le guiard. La Luz le proporcionard un
sentido interno para que sepa cuando se encuentra perdido, y la fuerza
y propositos para resistir los engafios de aquellos que intentaran des-
viarle de su camino.

El destino nunca es f4cil, pero siempre es conveniente. Unicamente
cuando el Mago ha alcanzado esta realizacion puede resistir los im-
pulsos para no desviarse de su camino y tomar un atajo que le con-
duzca a la felicidad. Dichos atajos no conducen a lugar alguno. Los
intentos para engafiar al destino conducen a trémulos espejismos que
sumergen al estipido en una soledad atin mas atroz. Unicamente co-
nociéndose a uno mismo —necesidades, deseos, limites y habilidades—
y siendo receptivo a la Luz, el Mago puede confiar hasta un cierto
limite, en que alcanzard el inico Camino verdadero de su vida. Este
es el Tao esotérico de la filosofia China, siempre unica y perfecta-
mente acorde para cada individuo.

El camino no estd predestinado, tal como normalmente se entiende
dicho término. Es la mejor respuesta a las condiciones que tienen lu-
gar, dependiendo de los recursos existentes. Se puede imaginar co-
mo si fuera agua descendiendo, siempre buscando el cauce mas directo
hacia el mar. Del mismo modo, el hombre busca el canal m4s directo
hacia Dios cuando su alma es buena. Seguir el destino es seguir la
ley cosmica. Negar el destino supone locura, es igual que un rio flu-
yendo hacia atras.

Cuanto mds cerca se encuentre el Mago de alcanzar su destino
personal mds completa serd su vida, no solo a nivel espiritual, sino
muy probablemente a nivel material también. Llegar a ser lo mejor
que se puede ser es alcanzar lo mejor que se puede alcanzar. En los
negocios, en el amor, en la salud y en la sociedad —esto es siempre
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cierto en todas partes—. Ningin hombre medio carece de habilidad
para alcanzar salud y felicidad, siempre y cuando se aplique correc-
tamente. Dios no ha predestinado que ciertas personas sean pobres.
Asi lo eligen ellos mismos. El destino es el mejor camino a seguir a
lo largo de la vida, pues conduce directamente a la Luz, fuente de
todos los placeres y triunfos que tienen lugar.
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EL MAGO

Un Mago es aquel que porta el fuego original desde los cielos hasta
la Tierra.

El fuego que lleva el Mago es la fuerza de propdsitos que condu-
ce al orden y a la direccion toda creacidn. Es el Espiritu que anima
y guia.

El cielo es el cuerpo sin dimensiones del Todo no diferenciado,
lo No Manifiesto, presente en todo punto del universo eterno e ilimi-
tado.

La Tierra es el lugar fundamental sobre el cual se basan todas las
formas, no sélo formas materiales y de energia, sino de ideas, movi-
mientos y también creencias.

Teniendo en cuenta la definicion desde esta perspectiva, el Mago
puede distinguirse de un cientifico, que s6lo desea manipular las for-
mas del universo creado, sin reconocer el Espiritu de la Luz de lo
No Manifiesto.

También se diferencia del mistico, que busca la perfecta unién
con el Todo y no desea manipular el universo de las formas mas alla
de sus propositos.

El hombre mecénico, el cientifico, niega el cielo y se deleita en
los placeres terrenales. Para él, el fuego de Vulcano lo es todo y su-
pone el fin de la existencia. El mistico, el santo, niega las formas de
la Tierra y las glorias del Espiritu. Encerrado en su carne, insiste en
que su cuerpo no existe.

El Mago se encuentra en una estable plataforma entre los dos pla-
tillos de la balanza, el cual no niega ningiin aspecto de la realidad,
sino que busca su unién en armonia, tal como se encontraban antes
de la gran caida que condujo a la humanidad a apartarse del Todo.
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El Mago no siente una gran admiracion por los cientificos, atra-
pados en el mundo de las formas, que inevitablemente se golpean la
cabeza una y otra vez contra el muro de la ignorancia que rodea el
mundo material. Tampoco siente un gran respeto por el mistico que,
egoistamente busca saltar al universo antes de realizar sus objetivos,
para poder mecerse en los rayos tranquilizadores de lo No Manifies-
to.

La humanidad no lleg6 a la Tierra para olvidar el cielo y perder
una eternidad echando raices en la inmundicia. La raza tampoco vi-
no aqui para despreciar la Tierra y huir a los cielos. El hombre es
un instrumento cuyo unico objetivo es el de llevar a cabo el deseo
de Dios, con todas sus dificultades, tal como se expresé en la evolu-
cion del universo. Debido a que el hombre fue creado a imagen y
semejanza de su Creador, el deseo de Dios es también el deseo més
importantes y mejor de un hombre.

Mercurio-Hermes, mensajero de los dioses, es un simbolo del Ma-
go. Prometeo, que facilitd el secreto del fuego a los hombres, tam-
bién es un simbolo del Mago. Odin, que arracé las runas de poder
de las raices del arbol césmico Yggdrasil, también es parte del Mago.

El Mago de hace quinientos afios se llama el hombre del Renaci-
miento, y se dedicaba a las matematicas, al arte y a la alquimia. Dos
mil afios antes de que existiera Pitagoras, fildsofo que viajo a Egipto
y Caldea para estudiar sus misterios. Un millén de afios antes, exis-
tié el chamdn que bailaba alrededor de una hoguera.

Actualmente no pertenece a ninguna clase y se encuentra aparta-
do de la sociedad. Generalmente su educacién fue buena, perc 1o
le satisfacia el papel impuesto. Inclusive cuando las normas sociaics
cambian, él ve a través de la ilusion de sus seguidores sus huecos en-
tros. Es un lider sin sucesores, un maestro sin estudiantes. Su vida
uUnicamente estd justificada por la Luz y la Oscuridad. Rafa vez es
feliz pues su maximo objetivo es escurridizo, y no existe un grupo
de personas al que pedir ayuda cuando fracasa. Nunca estd conten-
to, pero se mueve sin cesar, cambiando las formas para adaptar las
circunstancias en las que se encuentra.

La fuerza que guia su carécter es el equilibrio. Evita cualquier
exceso que pueda inclinar la balanza de la ley cosmica. Demasiado
ascetismo es tan condenable como el exceso de sensualidad. La exce-
siva preocupacion por el cuerpo es tan mala como el total descuido
del mismo. El Mago se esfuerza por armonizar perfectamente con
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el despliegue del universo, que es la Voluntad de lo No Manifiesto
expresado a través de la creacion. Reconoce que la supremacia Na-
tural del Espiritu sobre el cuerpo es igual a la supremacia del jinete
sobre el caballo, pero sabe que si el jinete golpea al caballo hasta que
muera no llegard a ninguna parte.

El Mago no ser4 feliz con el equilibrio de su vida en un tnico ni-
vel. Intenta conducirlo al grado final de la perfeccion. Su entendi-
miento de la perfeccion se basa en la Luz y es una revelacién personal.
Su doble tarea radica primero en comprender sus aspiraciones y des-
pués en llevar a cabo ese ideal.

No reacciona ante las circunstancias irreflexivamente a menos que
un impulso sea necesario dada la naturaleza de las circunstancias. De-
bido a que su deseo es llegar a su destino personal —la Voluntad del
Todo en su vida— no se distrae facilmente con las extravagancias
de los acontecimientos que tienen lugar en el mundo. Si un hombre
le maldice, él no le maldecird inmediatamente. Si un hombre le hace
un favor, no le abrira su corazén inmediatamente. El sirve a la Luz,
no a sus caprichos y vanidades.

No importa cual sea su clase social o su condicién material, el
Mago siempre sobresaldréa por encima de otros. Fisicamente tenderé
a mantenerse en forma. Mentalmente serd mas agudo. Moralmente
serd mas fuerte. Esto no quiere decir que su vida esté exenta de pro-
blemas, pues en ocasiones se vera forzado a contraponer lo que estd
bien a ojos de Dios, con respecto a las reglas sociales del momento.
No obstante, se dominara a si mismo y por extension a todos los que
se encuentren en su esfera consciente.

No puede ser dirigido por otros. Llegard a ser un lider si es ese
su destino, pero nunca sera seguidor. La voluntad de la muchedum-
bre no le afectard. Se muestra indiferente ante las modas y reglas so-
ciales, siempre y cuando éstas no le ayuden a alcanzar sus propésitos.
Aquellos que ocupen lugares piublicos no le inspirardn con su culto
a los héroes. No se perdera en una relacion amorosa. Es capaz de
ver a través de los intentos mds sutiles para engafiar. Una vez que
ha encontrado su verdadero centro no podra ser desviado por la vo-
luntad de otros.

Cristo era el Mago arquetipico. Luché por cumplir la Voluntad
de lo No Manifiesto en la Tierra, aceptando su destino como lider
y maestro, aun cuando al principio nadie deseaba seguir o aprender,
y conocia perfectamente la angustia a la que le conduciria su papel.
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Consciente de la gran importancia del Espiritu, se preocup6 por los
sufrimientos de los hombres y utilizé su gran Arte para socorrer sus
cuerpos. No admitia una deidad intermediaria, pero se reconocia a
si mismo como el verdadero Hijo del Padre celestial.

Con su poder, Cristo podria haber obtenido riquezas y placeres
para si mismo, pero consideré mds importante la ley césmica, que
su bienestar personal. Podria haberse retirado en soledad y haberse
dedicado a comunicarse con la Luz, pero aceptd que habia nacido
en la Tierra y que su objetivo era terrenal. Era el Mago supremo del
mundo Occidental.

No todos han nacido para ser cristos. El Mago, raras veces esta
equilibrado en todos los aspectos. Sus prejuicios y deseos le ciegan.
Progresa con mas rapidez en unas materias que en otras. Pero sigue
siendo el Mago, pues siempre se esfuerza por llegar a su destino, sin
importar cuantas veces puede llegar a apartarse del camino debido
a su ignorancia y debilidad. No se engafa a si mismo. Las dificulta-
des nunca le llevaran a confundir la Luz con la Oscuridad. Si fraca-
sara al final sabria por qué y como, y en lo que ha fracasado —un
logro en si mismo.
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